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Malgré un tempo assez lent, Daisenpu est un jeu 

relativement sympathique.  

Au manche du traditionnel chasseur on parcourt jungles et 

océans en pilonnant des adversaires aériens et terrestres.  

Les graphismes sont corrects, avec des décors déjà vus 

mais bien faits. Les sprites ennemis sont assez répétitifs 

(gros tank, moyen tank, petit tank...), l'armement de même 

(2 tirs, 3 tirs, 4 tirs...).  

Point original, ici pas de super attaque ou de bombe, mais 

une patrouille alliée qui suit mollement le vaisseau du 

joueur, ce qui permet en se débrouillant bien de raser des 

niveaux entier sans bouger d'un cheveu.  

Rien d'extraordinaire pour ce shmup vertical, mais une 

assez bonne réalisation. 

 

Graphisme : Déjà vu 1000 fois, mais bien refaits 

Son : Bande son pas très originale, bruitages moyens 
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