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adidas CHAMPIONSHIP TIE-BREAK

Tiz-beeak brings you ol the fensivn of the gome und brings the tril, techniques and all the
ather feafures of u reol gome rightinfo your home.

Control is precisa ond, just like the real gome of fennis, demands fime ond pracfice,
Viwhrank_hc; 0 froining made where you con choose the court, your tacguet ond opponent,
thus pecwiding you with on opportunity fo peocice.

The officol Ti-treak seeding st consists of 16 players, ol of whom you must beat fo become
topseed. IFyou don't want fo oy in o compefitian, you can always ploy o toumament with
your friends.

Tiebraok affers oll tennis techniques in on exiemely lifelike monner becouse they are
peecisely chuloted

Tha prasentotion in telsvision format glves the gome even mare choracter.

LOADING
ATARI ST

Switch o the power fo the computer and disk drive, then insert the disk info the drive. When
e fifks screan oppanrs press the space bor, the game wil then load autamotically.
Please ensure thot oll peripherals (e.q. penter) oré removad before Yoading.

AMIGA 500

nsert the disk in drive A ond urm on the computer; when the fifle screen oppeors press the
left mouse ar joystick buttan, the gome will then load outomotically

AMIGA 1000

Insext fhe System disk; when the Workbeach disk flustiation oppenrs inset the %nmnhsk
Wihen the nﬁe siraen oppeats press the [eft mouse ot jystick buttan the game vill hen load
outomatically.

Please ensure that all periphesols. (e.q. printes) ure removed befose londing.




You con koplay the same fime (using foue joysticks), However,
1o do this, you naed an adapfor which you con order fram us at the following address:
TIEBREAK ADAFTOR OFFER

Oceon Saftwore Lid

& Central Street

Manchester #2 SHS

Please enclose your nome and nddress ond a cheque o P.0. for £5.00 fincl P & P) mads
poyable fo Ocann Sofrwore Lid 4

Pleasa ollow 28 days for delivery.

The Court

The tannis court i in the form of u rectangle which i splt in tho middle by o net.

The lings which Kt the court on the nomow sides ore coled the base lines. On both sides,
porallel to the nef wre the service lines (or T lings). Thes, together with the side lines, form
the savice oreas. The outer sid lines ore used when ploying doubles. The service oren is
wd:iﬂ vertically through the middle by another fine, thus forming the service oreos for the
es.

Rucquets

Today, the racquet is mads from o light materiol. The game depends on the nafure of the
r0cquet, i.e. upon ifs weight, ihe srlinf und on the strength of the shings. The fension of
fhe stings is measured n kg and folls between 25 kg and 35 kp.

Starting the gome — Service

In terwis there is olways one server and one receivar,

The semver always storts serving on the right hand side s he is lonking of the court.
Tossaive, he stands i the prescribed seivice oren. The receiver stonds in o sensible place for
taturning the boll. T bal s served from the buse line. To do so, the server throws the bod

info me air using his free hond and must hit the bell with the racquet bafore it falls to the
o

1

The service counts from the instant the tacquet touches the boll. The bl must then avel
avee the net and Tl in the dioganally ugposite senvice aren. The lines arg induded in the

S80iCe 010
. Second service
The sewvice is repeated if
ol The bl touches the net but d) The senica is nof corried outin ac-
falls i the comect service oren cordonce with the rules.
by The boll s out &) The senice & mode before
L ) Ifhe boll touchs any object before landing.  the receiver is ready
,‘ If the secand service is mis-hif, o point & given to fhe receiver
Changing service sides
In each gome, the server stoets fo the right of the middle of his half of the couet. The side is
donge Furevew service, Therefore ho seves altemately from the right and the left to the
diogonolly oppasite servie oren.
Change of service
Mer every game of the match, the senvite changes, e the server becomes the recaiver and
the recaiver bacomes the sarver,
The ployers swop ends of the court ofter every odd gume within each s
Rullies
To ll extents and purposs, the gome storts with the fist refuen after the service.
The ball may onfy hounce once, butit con ol be hit whistit i in the air. It may fouch the
et and ko counts if it touches the oppanents bady ar if the plnyermnmg"esw it the ball
whilst it s in the a, even f [t hos gone out of the court (but hos not fouched m»ﬂ’w"d"
The ball osa counts i it touchies the fine, .¢. it is not out unfl it baunces autsids the court,
behind the fine.
4
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Losing points during a rally

A point is host if:

~ the opponent's service i refurmed before it hits the ground

fhe biall touches the ground twice in succession

if the bl s vefurned ond hits the ground or ony object outsids the cou,

Scoring

Duiing the game, the points are counted os follows:

= ofter the Ist point: 15 ~ fter the 3rd point: 40
~ ofter the 2nd point: 30 = after the dth point: game
The word “DEUCE" ol ithinagame e g, 40-40)

The ward “LOVE" means fhat ane of the ployars hos sfll not made o peint.

If both p\nws have 3 points (i3, dauce), the next point s called "ADVANTAGE", The game
must naw be played until ene of the players scores two paints in succession fram “DEUCE”.
He then wins the game.

The first player to win & games wins the set, The first ployer fo reach e ogreed number of
sats wins the match,

Points in the world seeding list
The placings in the world sseding list ore bused on the number of points wan pes game won
ind on the number of tournaments played.

THE GAME

The: computer reloads u short fime after the tifke screen. The information screen then appears
ind by pressing iha button on the left joysfick you con call up the menu.

I the menu you con choose between:
1) World tournnment 3) Training

2) Toumomant

1 selection symbol which oppeors.in each menu is o tennis ball. This can be moved using
8 [oyshick and it s fixed by pressing the right hund button.

E.ﬂ WORLD TOURNAMENT
(o play an active partin the world seeding kst Any game you play will offect your placing

in tha saeding list, which is where the current scoré is stared. By winmnwdmd games.
u collect points for the seeding kst. Your curent points fotal con be reod from the
y played within the seedings, you con

Tie—break
The tis—trank s used when the score in o saf reaches 6:6.

‘The sarver now serves from the right. The service then chonges ovar and the appanent mokes
the neat service from the lefi, then from fhe right and then service changes back. The ployers
change ends affer every six points. The first player fo reach seven points wirs the goma.

Doubles

The outer lives of the courtare used when ploying doubles. Othenwise the goma is the some.
Both players in each feom take fums in serving.

nodingist
Load Team,/ New Team: If you have plready
secoll your ohd scare by selecting “Lood Teom'
f you want to start with o new seeding of If you wont 1o choose @ new team, seleet
“New Teum" wsing the joystick. Once you have made your seledtion, press the button
on he ight hand Joysiick
Mow choose the pumber of ployers. You ton also indude saverol computer players
which leads 1o foster and more inferesting changes In the seedings, \Fn computer
player is meeting another computer player, you con choose whether you want fo
watch the game of nat (*Watch gume Yes or No®).

When you hove established the number of playsrs, the photographs of the players

1
|

.

uppei.
xﬁff computer has 16 seeds in memory, together with their photogrophs and
descriptions (see oko 3.2)




hs well s the photagiaph, you con also chanse whether thesa rluyers e o be

contralled by peaple t%umnnyﬂr by the computer. By selacting “0LD" you can comy

ave stored pairings.

llhme player is controlled by the computer, he is outomatically nssigned o name and

choracrer,

i the pluyer is controlled by o petson, you con chenge the nome using the keyboard.
This means that each player wil be given o new identify from his nome and
choracterisics.

14 Onee you hove specified the choracters, # you want to play with more then two
?uves,thm you can assign tho rolevant pors.

1.5 You con then choose your rocquer, Rucquets ore dassified by e string fension (20
- 30 kg} ond by the weight (ight - | and medium - M)
106 [Fseweral ployers are foking partin the qome than s menu will be rapaoted for each

ayer,

1.7 Ence everything hos been dedided, ga fo “Save Team”. IF you wont o chonge
anything, go fo*Unda® and the menu will be repeated

1.8 Finally you hove to select the tounament in which you wish to play:

Tournament Surfoce (see 2.2)
Aushofan Open Auificiol gross
French Ogen Clay

Winbladon Gross.

US Open C|Ilc1

Masters Pl

Davis Cup P

1.9 The computer will then indicate who fs panym'z whom {ok).

110 The playess will no langer be disployed with their dustriptians {ok).

2.0 TOURNAMENT

This port enables you fo organise o fawnament amongst your friends. Kete you ploy umongst
each other ond ereote your own seedings. Al scares and rourmaments con be stored sa et
you can fake braaks during o foumoment.

2.1 Lood un o toumoment o start o new one.
2.2 Choose the surface

Surface Choractesistic Colow
(Gross Fost Green

Ch Medium Red
m'ﬂ.um s Mediom Grey/blua
miC Fast Grey/red

Euch surfnce hos speciol charocteistics in relotion to the spoed and bounce of the ball. These
e, of courss, very npparent during the game.

23 Choase singles or doubles
e of games i
The rumber of gomes fo be played is disployed
Enter the nomes using the keyboard
(Chousa the relevont port (for more than 2 players)
Tha computer will then indicate wha is playing whom.
Each ployer con now choase o racquet (sse 1.5).
5 The *Match” part stuts.
Gomes which are poyed os part of a tournament do nat offect the seedings.

3.0 TRAINING
Harg you con practice wsing oll combinosions of rocque, surfuce ond puriner.

3. Choose singles or doubles
3.2 Chaose whether the porticiponts uro fo be confrollad by peaple (human) or by the
canputer,

You con choose fo frain with ony of the other 16 ployers in the seeding st You an
chaose fram:
1. MHome: \zgm Prascht il Barnd Bedckel
W i it
Waight: bi
[augw‘ (m(ﬂndwukin West Gemany
3. Nome:  Jusé Sanchez 4. franco Plazza
& 0 i
ight ] {1}
(aeu.rgm Magenting I1cly




et

Adonis Gorides
25

Thky
Mgenting
Joshug Shze
28

82ky

sk

Jhanfred Klgimann
il

Tkg

West Germany
Heinrich lehn!;mﬁ
il

17ky

France
?IIS Stag

(Choose your joystick part
your rocquet (see 1.5)

10

The menu is te{ealedim the other Inws

Now yw (un d

You mn (hmm bietween:

“Best of thres” (you hove fo win 2 safs)
“Best of five™ (you hove fo win 3 sets)
(hoose ywra\armg un{nm (2.2

Start the “Motch p

Bob Hunter

67 kg

P‘Ew Wasek

z

69
Crechoslovokia
Olof Nisrm

25

79k

Sweden

Charles Th

b lompson
69 kg

Ramires Estabienng
28

T6ky
I1uly

i00s¢ the length M 18 gome. This determines the number of sets you

4.0 MATCH PART

Controling the ""T“

Now we come fo he mast importont and fhe hardest part of the game.

First. nfaH ou do not need to mave te player since he maves to the ball of his own

ccand

In ﬁanme the joystick is usad to incorpanate sxhemsly realistic shots such os fop
smash, volley, stop ond lb. Each shat is calouloted extremely accurately

spin, slice,

a ealisficll.

The senvice

You do nat hove to seloct the direction of service, but you do have to choose the
length and cut.

Joystick forword = swi = langth of shat

Joystick forward, right mallr et

SERVICE

loystick forward:  The ployer swings his orm back ond remain in this pasition

Joystick forword




Releoss faystick:  The player hits e bal

Relense pysick 1
(bock fo medd position)

43 Farchand, backhand

o) The computer decites whe\hu:'rvuu play forehond or backband. You anly uss the
joystick to direct the ployer or the ball,
Al shots ere bosed on the following principle:

Pushing the joystick farwords = Swings the player's o bock
P
5"

v

\ Jopsick forword

The shot s nat ployed untl you hove released the oystick
@

Relase oysick

This means that you can stap the Pluvel duiing the swing for s lang os you
like. This s importont becouse it allows you to determing the direction of the
ball. As in the recl pome of fennis, his degends on fhe angle of incidence of
the ball. By slawing down the shat you can determine whea the rocquet hifs
the ball. If the racquer meets the ball in the midde position, the ball will go
stoight forword,

IF it masts the ball ot the start of the shat, the ball will go to the right.

IFitmeets the ball o1 the end of the shot, the ball will go fa the left. (Of course, this direction

depends on whather you are ploying a forehond or botkhand shot).




Oty forehond is shown here-

'!nu can seé that it & ot 5o ensy 1o relense ijnymn! m«n’w\rﬁwnw moment, As in fe
jome of bannis, you mast first get the “f
niuuuw ‘you have only hit short balls. I you wonf ta hit o long ball, befare you move the
uysm u must press he leff fire buton ond hekd it down untl you have played the shot.
lﬂns coml ‘ﬁwhw olso requires some praclice:

Stop boll: To play o slapsl;rpl@hy mavinig the joystick 10 the left {swing/ release = shot)

4 I
" ayslick o fe flt
(swing} n—J iy

Top-spin; You use fop spin by moving the joysfick fa the right (swing/ releose = shof)

@ 1
1 Joyshick fo fhe ugl»: ]
(swing) 3 l’_'

Reloase Jaystick
{hir) i




Lob You play o lob by moving the joystick bokwords swing, elease = shot) (soe
5.0) @

To explain this again: A simple shot is shwoys played by mmmE the jaystick forwons ond
then releusing it The computer decides whethsr you play o forehand or bockhard shor. For
ol other shats, movg the joystick in the required direstion, rothes than forwords.
Nl shots con be spaeded up by pressing the fire button, i.e. they can be played long.
Smosh: 1 youwont to ploy u lob ond the playet loaks up, press the fire button, push the
ﬁ“ﬁ foaward fowerds the net and then rekaoso if, The player will then smash
it ball,
Ploying af If the ployer does not hir the ball, e con be moved to the net by pushing the
The net: Luevsmk forward. The next fime fhe budl comes fowards you, it may poss you
couse your apgonent has ployed o loag shot. You will therofore have to un
back. Since: the camputer contrals rou player, it recogaises the leng boll and
outomatically runs back. However, if you stay pu, you con hif the ballin the o,
.8, pluy o volley. When doing this, you mm.ﬁ not press the bution or the ball
will go aut.
The hardest shat is the “DROP SHOT". This is dane when you are stonding of the nef. It is
uﬂ;silé;u 1o fit the ball just over the net and to play it extremely short. There are two
possiblifias:

1. The rmequet hifs the bof in the middle of the swing

2. Ithits the bllin the lmost vertical position ofter o very shert bockswing.

Al thess complicafed shets an anly be leomed cartectly thiough practice. towever, if you
first master the different types of shat, the game will become addictive.

Once the winner has bean found, the menu is repeoted (ok).

IFyou mj playing "World Toumament”, your curtent plocng in the workd seeding lst will e
disployer

5.0 TACTICS

Tha nirm af fennis s fo utgloy your agponent, or 1o ploy n such o way tha your apponent

s forced to refurn the ball incarractly,

There ore o few “Hick” shots which you con use for this.

1. Stop ball: You sice the bol o thot it stops short when it bounces and can olso
bounce in 0 diferent direetion.

2. Topspin: You slice the ball so that it spags up when it bounces

i l:ﬁ: Yau con use this shaf fo play the bollaver yeur opponent, L. h’nu play

fhis ball so bigh that he connot rach it moperly o evenat all.

This shot is genarally used when the opponen is stunding af the net

0 £ 01 e lﬂ-ml of the courtin on unfovauroble posiion

4. Smash: A pawerful shot played in the oir.

Net ploy: You ¢on surprise ynura?nunnm oy suddenly mmmgimwunﬁs 50 ot
‘you ton hit the ball whilst it i in fhe air. You ore oble fe very quickly

shoiten the length of the ball and fo play it ot o tight angle fowards

the side fines. -

The possing shot enobles y lead 1.0, You et

fim i the wiang posiion fo eiumn he shot and the bel passes him.

OF couse, it s always passiblie fo make your appanent run backwards und fowards from ane

site o 1 ofher, o you tan have o long rally ond simply iy to return the ball until your

opponent mukss o mistoke.

Alter o few gomes you will erfainky be able to develop your awn tacfcs. But one thing
remains ta same: sfomina ond complete toncentrofion nre important.

Possig shot:




6.0 NOTE ON DOUBLES
Doubles is o goma which deurly requires more concenirafion, since it s foster and it is eusy
o misteod the sifuntion,

7.0 ADDITIONAL FUNCTIONS
P

Stogs fhe game briefly

0 - This key is used to end the gome early. The outcome of the game will be
calcoloted on he bosis of the pesformonce of the players up o fhis point,

T~ Slows down the speed of the game.

Eochgome is olly ond eon therefore be continued ot o later date. This works

J
difforently under points 1.0 and 2.0
1.0 World Tournament:

When yousios a goms undet your swn nome you nahial oo sfrs he cureni sesings.
Howiete, oot rame con b changed agoi, e, you con veplace the compatr wih people
at oy fime by solecing “New Teom fram the infil menu._

2.0 Tournament:

Here again o tournoments are stored so thet you do pot have fo complete an enfire
fawenament en o single occosion (Load toumament 4, B, C).

However, o maich will not be stored unil it has been completed (even using the O key).

The players have o shart rest after every odd set and at the end of the game yau shake hands,
The computer then relods. You must now wait for o moment before your winner's pichure
appecrs.

THIS SOFIWARE PRODUCT S BEEN CAREFULLY DEVELOFED AND MANUFACTURED TO THE
HIGHEST QUALITY STAOARDS, PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.

If for amy reason you have difficuly in ruraing the progiom you may contoct The Dceon
Helpine direct by telephoning 0626 332533 However if you balive that the product s
dafective, please retum it direct to; Mr Yotes, Ocenn Software Limited, & Central Street,
Manchester 2 5NS.

0t quality centio] deparment will est e groduct and supply. on inmedinte replocement if
we find o foult IF we cannat find o foult the product will be retumed fo you of no churge.
Please nate tha this doss not offect your stafulory ights.

Progrommer Andrens Seabeck

Graphies Michael Bohne, Fronk Ziemlinski
Sound Ranald Sooke

Sound FX Michoel Schear

@ 1989 STARBYTE SOFTWARE, all rights reserved
1990 OCEAN SOFTWARE 110,




adidas CHAMPIONSHIP TIE-BREAK

Mvec Tie-break, vous retouvez chez vaus lo feasion qui régne sur un court de fennis, les
sensafions d'un match, les fachniquos af faus les oulres aspects de ca spot,

Le: cantible est grécs et comine sur lé terrain, le jeu demande du femps e de lo profique.
Tiesbrenk vaus propose un mode d anfrcinement vous permetiont de chelsir votre court, volre
Toquett of votre adversaira o gul vous permet d‘améliorer votre jeu.

La liste officielle de classement da Tie-break comprend 16 joueus que vaus devea fous bafire
pour e clussi premide téte te srs. i vous ni voulez pas porticiper 6 une compétiion,
Vous pouvez faujours disputer un fourmol avec vos omis,

Tieebreak vous offre toutes les technigues du tennis d'une maniére frés réaliste porce qu'elles
sont calubdes mac précsion.

Lo représentation du jeu sur gcron de féléwision donna nu jeu dovantoge de coroctére,

{' CHARGEMENT
ATARI ST

I Metiez volre ardinateur et ['vnité de disque an fonction puis plocaz i disque dans Vunits
U Larsque lo poge da présentofion opparal, oppuyez sur lo bome d'espacement; o jeu sa
chorgero olors aulomaiguement
Mssurez que tous les péphiriques (pos ex. Imprimante} sont débeonchés ovant de charger

FRANCAIS 5% e A = o

rlésemnlien apparalt, oppuyez sur o souis de gouthe ou le bouton de o manste do jeu,
l & 5 churgero alors qutomatiquement.

AMIGA 1000

Placez le dn?ua Systéime; barsque Iimege du disque utiituire opparad, plocez le disque du
{e0. Lorsqus o page do présantation opporat a 'écron, appuyez su o souris B gouche oy
l& bouton de lo manette de ‘gu, e e se chargera outomariuement. Assurerz que fous les

péiphériues (par xemple iprimante) sont débionchés avunt de cager.




Le Court

Le court de fennis o lo forme d'un rectongle séparé en deus: por un file!

Les Bignes marquant le court sur ses lorgeurs sont appelées los Banos de fond. Les lignes de
service {ou lignes en T) se trouvent des deux cotés, poraliélement au fler. Colles< of les.
lignes de ¢6t6 forment ko zone de semice. Les ignes extésieurcs sont utlisées pour jouer en
double. Le zone de sewice est divisés verficolement pur une oufre ligns, formunt oinsi les
corrs de service pour bes deux cirés

Les raquettes
L 5

i (e

il de o fob un Mt i ‘\Aner.ln?uolilé‘
les cornctéistigues de bo roquette: de son poids, de son cardage, de [0 résistance des cordes,
L tension du cordaps est mesurée en ky el elle est comprise enfre 25 ef 35 kg.

Début du jeu - Le service

0 i, |y 0 oo un senvr ot un elomcaut

Le serveur commente foujous @ sanir derridre |o moitié droite du court.
I it sa tenir dons lo zone de service oppropsiée. Lo relanceur s¢ ploce de fagoa & pouvalr
renvayer. L service s fuit depuis lo ligna da fond. Le serveur envole do bolle en Fair de sa
moin e f o frappe ovec so mquette ovant u'ele o retombie ou sol

Le service mmlpla o portir du moment o4 la ioquette touche ko bolk qui dait alors Fﬂsser
u-dessus. du ilot ef fomber dens [e carré do senvice diagonalement opposé o4 sur ses lignes,

Deuxiéme service
Une deuxieme bolls de service est occordé si:
1) o balle fouche be filet et fombe: d) o service n'sst pos effectus

dons le ban carré de service. confarmeéent ous réqles du jeu.
) ko balle est sorfi. €) o bolla touche fout abjet avant de
) ba sevics est effoctud ovant que e retom

rekanceur sait prét.
SiIn balls est maf sevie fors du deuxiéme service, un point est atfribué au relanceur.

Changement de coté
Dans choque moteh, e serveur cammence d servir  In diofte de so moitié de court, Le it
change @ chagua service. Il seet donc oltemativement  droite puis & gauche dans e cond
diagunolement apposé.

Changement de service
Le service chunge aprés choque jeu o'un motch: e serveur devient Ja relanceur ef vice versa.
Les-jouears changent de comp uprés chague jeu impoi de chogue set.

Passes de jeu

L feu commence nommolement mvec e pramier renvoi de lo ballz 8a sarvice,

Lo huHcgauhEu\Bmeﬂl rabondir une sauls fols mois lle peur également aire froppds avant
Ie raband. Elle peut touchar fa filet et compre aussi i elle touche le corps e Fadversaire ou
s [ oveur vussit Hoper ko balle avont e rebaond, méme st els e sorte u caurt {mais
‘o pos touchie e sal). Lu'balle ust dgalement banne i els toucha o figne, ¢'estd die qu'elle:
n'est pos sartio & mains de rebandir en dahars du court, denidre Iu ligne.

Perte des points lors d’un échange

Un paint est perdu si:

- balle de semice da l'advorsaira est renvayée avant de foucher lo sal
|0 bkl tauche e ol deus fois successivament

~ | balfe est remwoyée of fouche ln sol ou tout objet en dehors du court,

Pointage
Fendant e motch, les gosnts sont calculés comme suif:

o 1 marue: 15 Jo Bene o 30
= o 3éme morque; 40 = lo 4éme morue: dunnale jeu
Lorsque s e jousurs ont chacun 3 paints dons un jau, on dit qu'lls son & égalite (c'est
me;un Io scorg st de 40:40).
Silos aus joueurs ont chucun 3 polns (ast a dire qu'ils sont o eguliti], Ie point suivant
st appeli AVANTAGE. Lu parlie continue d'he jouéa jusqu’d ce qu'un des oueurs marque
e puints da suite et gapne airsi [ o

a




L et j0usur gui remparta b (eux gnE‘ne Ta sef. Le peemien joueur qui rdussit  obieil ‘[’ 1.1

Jo nombre conveny de sets gogne le mateh,

Tie-break

L fie-breok est ufiisé lorsque fe score o 'un s est da 6:6

Lg sarvaur sert olors sur lo droile. Le sevice chonge et |'adversalre joue le prochoin sorvice
<ut |o gauche, puis sur Io droits et = srvice change & noveou, Les jovewrs changent de
comp fous fes & points, Le premiar jouear qui abtient sept paints gane lo monche.

Double

L lignes extéricures du court sont utfisdes los d'un double: A part celo, I e se diroule
d faran idenfigus. Les deux jousurs de chaguz équige servent chocun b son four,

Points pour lu liste de classement international
Ce dassement st busi sur e riombre de goinds gugnés par match remperté o sur le nombre

da foumois dsputs.
LE JEU

Vordinateur se recharge un moment opids I'opparition de la pege de présentation. La page
de données fort suite et en appuyant sur e bouton de [o manetie de gouche, vous pouvez
appeler [z meny.

Le menu wous donne e choix entre:
1) Toumod infermotional

3) Entrainement

La symhole e sélection qui apgorolt @ choque menu est regrésent? par une bolka de fennis.
Cellesc peut Btre déplacée en utiisant | manette de jeu et immabilisée en an appuyant sur
Iz bauton de draife.

1.0 TOURNOI INTERNATIONAL

Nous #1es clossé dans b liste intamationalo dos 16tes da sére. Tout match gue vous jauez
offiectara votre dlassement. En gogront chogue feu, vous occumulez des points qut seront pris
& comple por cette liste o vaus pouver [ie vatre score ociuel.

2) Tewmol

=

1.5
L6
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Chargez I'Equipo au la Nouvella Equipe: S1 vous ovez déja joué vous pouvez rappeler

voite score: précédent en sélectionnont “LOAD TEAM".

Si vous woulez commencer & porticper 0 un nouveny clossement da fafes de séris au

si vaus voulez choisi une nouvells équipe, sélectionnez “NEW TEAM en utiisant lo

manette d (ea. Une fols qua vaus avez foit votre sélection, apouyez sur e buutan

da lo manefte de diaite,

Chaisissez maintenant le nombre da joueurs. Vous pouvez campler parmi eux des

[oueurs proposes. Inm I'mdinateur, ce qui résulte en des changements ropides ef

Intéressonts dans la clossement des tites. do sérle. Yous pouvez cheksir d regarder
lo-match ou non. (*Waich game Yes or Na*).

Lorsque vous avez déterming le nombre de jouewrs, les phofos de ces demiers
opparmissent | 'Ecron.

L [eu o 16 t8tes de séne en mémaire aver leur phot et leur desciption (voir
dgalement 3.2)

Vous pouvez égulement chisir si ces jousurs vont fira confrilis par des parsonnas
(humoines) eu'par Fordinafeur En sélectionnont "OL0°, vaus pouvez qorder des

séloctions déjd en mémoira,

il jousur gt contrdlé par ['ordinateur, un noim el un pesonnoge Jui sant

qulomafiguament afinbués,

Sile joueur est contrtlé por une personne, wous puvez changes son nom en uliksont

Zohe (\gwier Vous dinblissez donc une nouvedle identité & parti de son nom et de sa
ostrption.

Une fois que vous avez datermind les persunnages, sivaus voulez joust avec plus de

da joueurs, vous pouve2 done ossigner Jes porls appogriés.

Vous vaaz ensuite. choisir vatre raquette. Les raguenes sont dossées por fension

20 30 kg) ef par o (éger, L et meyen, M)

Si plusiewes jovewrs porbipent oy jeu, le menu réopparaiira i I'écran paue chogue

ot

Une fots que vous ave foit votre chals, sélectionnez “SAVE TEAM™ et si wous voulez

procéder a des changements, sélstrionnez “UNDO” ef Is menu réopparafiro aI'éeron.

Finolement, vous devez chossir 1 toumnai que vous souhaiter disputer.
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Tournol Sufoce (voir 2.2)
Mushclion Open ‘nozon arfificiel
French Open fare bathue
Wimbladon q0zon

US Open fene battue
Masters M

Davis Cup P

1.9 Uéeran vous indiquero les rencontres des jousurs. (OK).
1.0 Les joueurs ne figureront plus 6 ["ron ovec leur descoption. (OK).

2.0 LETOURNOI

Cette option vous permet o'orgonisar un leurol enfre omis, Vous jouez entre vous ef qdez
vos propres fétes de séie. Tous les scoros ef foumos peuvent Eire mis en mémaire afin que
vous. puissiez faite des pauses pendont un toumol.

2. Chorgez un des faumois prcédats ou commencez en un ARUVEDU,

2.2 Chalsissez b surfoce do court

Surkoce Vitesse du jeu Couleur
Gozon Rapide Vel

Tarre botfue Moyeang Rougo
Gozen arfificel Moyenng Gris,/Bles
PIC Rapide Gtis/rovge

Chogue surface o des corctiristiques spicinbes quant  lo vitesse: et 0u rebond de lo bolle.
Cellesi deviennent, bien sdr, ts évidentes pendant le maich
Chaisissaz un jeu en simple ou en double
24 Nombre de jeux
Le nombre de jeus o jouet lw%m i I'aron,
2.5 Entraz les noms & |'vide du chavier
26 Chaisissez Ja part opproprié (pour plus de 2 joveurs).
27 L'tiron vous indiquero ensuite [o rencentie.
2.8 Chogue jouews peut moinfenant choisir une raguette (voir 1.5).

29 Lematch commence.
h:si;ux qui sont disputés ou sein d'un toumof n‘offectent pas |z dassement des téres
CRCH
3.0 ENTRAINEMENT
Wous pouvez ii vous enfruiner avec lo raquette, lo suifore et |‘adversaire de voire choi.
3.1 Choisissez simple ou double
3.2 Choisissaz lo confril informatiqus ou humain das joueurs.

Wous pouvez décider de vous entraner ovec un des 16 outies joucurs da lo lisfe de
dhassemant des files de sirie.
1. Kom: oo Prascht 2. Mom: Bemd Brickal
Age: 5 ans. Ape: 22 ans.
Poids: bBkg Pods:  Tdkg
Pays: Tehécoslovanule: Poys: Allemagne de I'uest
3 HKom: José Sonchez 4, Hom: Franco Plazzo
hge: 27 ans. Ape: 24 ans
Poids: 72kg Poids: &9kg
Poys: Argenting Poys: Il
5. Nom: Adonis Garides 6 Hom: Bod Hunter
hge: 5 ans. Ape: 4 ans.
Poids: T kg Posds: 72k
Poys: Hrgenting Poys: EratsInis
7. HNom: Joshuo Skize 8. Hom: Mhiles Ford
Age: B mns e 75 05
Pods: 82 lm{] Poss: b?ﬁ
Foys: Efats-Unis Poys: Grande-Brelagne
9. Hom: Morfred Kleimann 10, Hom: Piotr Wasek
Age: 29 ans Age: 25 005
Poids: 72kg Poits: 69 kg
Poys: Hlemogne o I'Quest Poys: Tehéeoslovaquia
11 Nom: Heinrich Lefmfond 12, HNom: (laf Histrtm
e 29 ms g 25 ms
Poids: Poids: 79kg
Poys: France Pays: Suede
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Nom: Nils Stog 14 Nom: Charles Thampson
Mge: 26 ans. Age:

Poids: T0kg Poids: 69k

Pays Suiidg Pays: Gmnge Bretogne
Hom: Pliorte Deux 16 Nom: Ramires Esfabienne
e 28 ans. Ape: 28 uns

Pids: 76 kg Posts: Thky

Poys: France Poys: [folip

Baisissez e port de votre monatfe de commanda.

Baisissez volie raquette (voir 1.5)

L menu rénppurat 0 I'écron poue les nutres joueuis.

Vous powvez maintenant sélectionner ln languews du jou
Celle<i daterming le nombre de sefs qua vous devez gagner.
Vaus pouvez choisir enia;

En frofs manches. (vous devez remportes deux sels)

En <ing manchas (vous davez remporter frois sefs)
Cholstssez votre suroce de jeu (2,20

Commengez le motch,

MATCH
Confrole des joueurs
Nows sommes maintenant anivés d b parti la plus dure of ln plus imporante

o feu.
Tout d'abird, vous n'ovez pas besoin de déplacer 1o joueur puisqu'il se drige do
huineme vers lu balle

Dons ce {gu, In monefte est ufilisée pour
coup deol coupé, le smash, \uumﬁm
fune fagan frés précisa of réalle

Sarvice

Vous n‘ovez pos 0 sélectionner |o direction du service mais vous devez chossir lo
Ioniguaur du coup t son trandhoal.

Mhonette en avant = dure de préporation = languaur du coup

Moneite an avant, & drofte, & gauche = coup franchont plus petit

iouer des coups frés réels teks que le Bt le
le chopée et e lob. Chioque coup est colcule

SERVICE

Manette en avont; L joveur met san bias en oniére et reste: dons cafte pasiion.

Hinnatte en aveent I

1

Relochez lo manette: L joueur froppe la bolle

Relichez s manate
{de vefour i lu pasition du milsu)




43 Coup drait, revers
o) E'usr Vordinofeur qui décide si vous ollez jousr un revers ou un coup droif. Vous
n'utiisez o manette que pour diriger le joueur ou la balle. Taus les coups sont
basés sur le principe survant:
Pousser ln monette en ovont = et Iz bros du jouear en ariére

ﬁ \$ ot an o Il

Le coup est joud au moment od wous reltichez la manette dé jeu.

teh

1 Reliche lo manette.

ek veut ite s vous pouvez ordter o jveus lors du telous en oriérs e 50 10queft ouss
Inglemps ﬂua vous vioulez. Ced est important porce que celo vous permet de définir Jo
rectian de lo balle. Comme surle temon, cexi dépend de F'angle d'incidence de lo balle, En
ilentissant e coup, vous peuvez d&terminer | moment o o raguette va Fiapper Io bolle
o raquete rencantre kn balle en son miliey, cette deriire se dirigera tout drait.
i lle froppe fo balle au début du coup, celle iro vers ln draite.
elle frappe [0 balle en fin du coup, cells<i i vers ln gouche. (Bien str, cette direction
spend du coup que vous jousz: revess ou coup droit)

Porfée vers lo gouche

Lo covp it seulement est monsé i

bon moment. Comme sur fe femroin, vous devez “senfir

154" maintenont, vous n‘avez froppé qua des bolles courtes. Si vous woulez frapper une
2z longus, ovant e bouger ln menefte ds jeu vaus rlumlmem le bouton gouche de fir
11 lo mainfeni pressé fusqu'a ca qua vous ayez envoys lo balle. Cefts combingison demande
£ olement un peu d'entrainsment.

Vous vous rendrez compte quil n'est pos o fole de "In(h‘si Inbmmllu de jeu précisément
o .
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Bl pour choper Io bale, déplacez lo monette vers Io gouche (prépares relBcher =
)

hopée:  coup! @,

1
'mnnem vers [0 gowche

(ueporation)

selicher o marete
hoppen) —

Lift: Vaus |ousz hfﬂ en déglogont ln monsfte d jeu vers lo droite
{piparer,velaches = coup)

@,

Monette vers ln droite

(uépasaron) ~J—.

Rbicher lo manette
fo)

foli: Vious labsz ure bolls én déplcant ba monette vers [ariere.
{preporee /reldches = coap) {voir 5,01

Resumé des uxrhmmms Un coup simple: st toujours fous en déplacant ln manette vers
Fawant puis en lo seldchont. Cest |'ordinoteur qui décida sf vous olfez jover un revers ou un
ap dinif. Pour fous les outies coups, déplacez o manetre dons b divection woulue, ptat
qu'en evant,

Tous les coups peuent e oceblénds en appuyont sur [z bautan de fir, 'estadire qulls
peuvent éire jaués lang.

Smesh:  Sfvous wouloz lober une balle et que le jousar regarde en haut, appuyez surle
bioutan fir, poussez Io mnafie en avont vers [e filef ef puis relicherd. L& joveur
smasfiera ensuite Jo balle.

Javer oy Silejoveur e fropne pus o bolle, il peut monter au filet en paussant o monette

tiot: ~en qwont.

Siln balle vient vers vous, elle pout s pOssel i COTE goice Que voie odversoire

jous wne bolle longue. [l vous ﬁmdm o couri en oméce. Puisque vofra jousur

est commandé par ardinateur, il reconnalt la balle longue et court

auamptiguement en aniére. (egandanl $i wous ne bougez pos, vous pouvez

hn[rriu bolle ovant le rebond, Cestadire ‘auel e w’g Enns 8 s, vous
ez alors pos presser le boutan ou fa balle soti du cout.




L coup e plus dur est sUAMORTE. Ce coup est céalisé larsque vous vous frauvez oufler

1l vaus st possible de Frapper 1o bolle juste ou dessus du fla et da Jo joues fés court. [y o

dauz passibilités:

1. Lo roguette lmp?e I bolle ou milieu de o course de |0 roquene.

2. Elle frappe o ble dons une posilion presque verticale oprds un tefour en urii s
Ut

Tous s coups compligués ne pauvent ére appris corractoment qu‘ovac de | enfroinement.

Cependont, une fors que vous maisez les différents types de coup, le jeu devient

passionna,

Une feis ou‘un jeu o 16 gogné, ls menw réopparoit 8 '&cran (OK)

Si vous disputez un fournal infernafional, vofre posirian dans o liste de dassement des tétes

e séiie fntesmationol figuren @ ["écran.

5.0 TACTIQUE

Le but du tennis est de dominet |"adversaire par son feu ou de jouer d'une felle moniére que

I'odversalre est obligé de renvoyer o balle incorrectement.

II'y o quelques coups siutieux que vaus pauve ufiliser paur celo.

1. Balle chapés: Vous caupsz Jo blle ofin quelle s'anéte net q&]md dlle
rehand\rer#u‘e”e puisse bgalement rebondi dans une:
direction différante,

2. lifk: Vous coupez o balle afin qu'ells aille plus vite larsqu’elle:
rabondt,

3. Lot Vious pouves utiliser ce coup pour daminer be jeu ¢est-drdire
ue WUSFLWH In balle tellsment haut que I odversoire ne
paut pus Fatieindre convenablement ou du fout.

Ca coup ost généralemant uflist quand 'advarsalre so Bant
0u filer ou < trouve sur le devant du court dans une position
défovorable.

4. Smosh: Un caup puissant joué ovant ke rebond.

Jau oo filet: Vous pouvez surprendre votre odversoise en montant
brusguement au filet ofin de fropper o bole ovan le rebond,
Vaus pouvez frés ropidement raceoueeir lo lengueur de lo blle
o Jouer dans n ongl il vers s ligoes de coté
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Le possing shat: L passing shat vous permet de iomper volie edvessaire,
Cestidire Tlua waUs [a surprenez en mauvaise pasifion pour
renvoyer | bab er cellei 1 posse d ot

Il est bien s foujours passible de fuire courir votre adversalr en aréte, en ovant ef da coi.
Vous pouvez sgulsment faire de longuss passes et essayer simplement de remvoyer a bolle
Jusqu'd ce qua vofra odversaire fusse une fouta.

Apeds quelques feus, vous serez certainement copoble de davelopger vatre propre facfiqus,
Mhais [ est toujaurs vioi qua ln force et une tofole concentrotion sont impartontes,

6.0 NOTE SUR LE DOUBLE

L double est un jeu gui demanda darement davontoge da concentration puisque e feu est
plus rapide et il est facila de mol interprétor |o siruulia“n. i

7.0 FONCTIONS SUPPLEMENTAIRES

P~ oritele jeu bridvement
0 - Cetetouche est ufiliséa pour termines be jew plus 161, Les rssultots du jou saront
colculds sur la base de 0 performonce des joueurs jusqu's ca momentdd.
L~ Ralentitlo vifesse du jeu.
Chaque [ou ast outomatiquerent mis en mémoire et peut donc &ire reprs plus trd. Ceciest
I pour les toumais:

1.0 Tournoi International:

Lorsque vous meftez un ey en mémaire sous vafte progre nom, vous conservez éqalement
bas fifes e série actueles.

Lependant, choque nom peut e chongd, < pstidire ue vos pouvez remplacer les noms
des particigants & fout momen en sélectionncnt "NEW TEAM” du menu fifiol.
2.0 Tournoi:

muslenwm sont aussi mis & mémoire o que vous n'ayez pas  finirun fournol enfipr
an une seule fois (Chorgez toumoi A, B, ).

Zu_ﬁsendnm, ) molh ne sem pus mis ¢n mémaite 8 moins quil ait €16 teminé (méme en
ulisont lo fouche ().
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Les jovers ont un court repas apeés choqus set impair et b fin du mateh, vous wous seirez
o main. L'ordinateur se rechorga ensuite, Nous devez donc uttendre un moment ovant gue
I photo du gagnant spparaisse @ |'écion.

Progrommeyr < dndeeas Sesbck

Graphiques Michas! Bohne, Fronk Tiemiinski
San : Ronold Sooke

Son FX + Michae! Scheer
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