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Malgré un nom qui déchire sec (Mega Blast, quand même, fallait 

oser...) et une config originale (le vaisseau démarre avec 4 modules 

qui tirent dans 4 directions, pour quoi pas...) ce jeu est assez 

décevant.  

Plutôt dur et pas très original dans le déroulement, il a de plus un 

graphisme franchement pas top et des effets sonores archi 

moyens.  

Dommage, l'idée de départ aurait mérité d'être un peu creusée... 

 

Graphisme : C'est très bof, même si certains sprites sont assez 

énormes 

Son : Eeeek 
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