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CUSTOMER SERVICE DEPARTMENT
EEEEEEEENEEEEE NN EEEEEN

Should you have any problems with Slamtili and need help, the customer service depariment
i open Monday te Friday 9.00am to 1.00pm (UK lime) and can be conlacted on +44 {0}
1235 851533. N.B. English speaking only, Altematively you can write to us al the following
addrass: Customer Service Dapt. 215t Century Entertainment Limited Westbrook Sireef,
Blewbury, Oxon CX11 0B United Kingdam

CONTENTS OF THE BOX
EEEEEEEEEEEEENN

Insicle the game box you should find: (8) The game disks {5} (B) An instruction manur_al
(which you're reading now) (c) Awarranty card. If you are missing any of the items from this
list please contact us at the address shown in fhe ‘customer senvica department” section
above, and we will ba pleased 1o send you the missing item(s). Please note thal we wil
require proaf of purchase before any missing item|{s) can be despatohed,

GETTING STARTED
EEEEEEEEEEER

Slamtilt can be run straight from the game disks supplied or installed te your hard drive, To
run the garne fram he disks, simply insert disk 1 inta the floppy disk drive, resat the machine
and follaw any on-screen instruclions. N.B. Slamtilt supports multiple disk drives it you
have them connected, This is recommended as it will cut down the amaount of disk swapping
you will have to do when playing the game.
Ta install the game to your hard drive:
1. Heboot your machine,
2. Insert disk 5 into the floppy disk drive.
3. Use the Workbench to show the contents of disk 5.
4. Double-click an the “Install” icon.
5. Follow any on-screen instructions,
Once the game has been installed, use tha Warkbench to access the directary Ihat the
game is storad in and double-click on the "Slamiill’ icon i stari the gama. On some machings,
ihera may not be encugh free memary to run the game from the Workbench. | you experience
this prablem, iry running the game by double-clicking on the "Rebaatstart” icon {you'll find
this in the same direclary as the game), Your machine will reset and the game should then
start automatically,

—
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THE MENU SYSTEM AND HOW TO USE IT
EEIEEEEE NN E NSNS ENSEENEEEEERR

ifter you have seen the introduction sequence you will be presented with the main menu,
From hera you can access any part of the gama (most of tha selections will take you 1a athar
separate menus). Usa the following controls to make your selections:

Key Action

Cursor Down mave dawn through a menu
Cursor Up mave up through a manu
Refurmn select a manu itam

Ir &ll menus, the currently salected opfion will be highlighled so as 1o stand out from the
other options listed. MN.B. Please nota ihat the opfion 1o defing keys allows you to assign
game controls 1o a joyslick or mouse as wall as the standard keyboard.

GAME CONTROLS

HE B E B EEEEEN
Use the following controls ta play the game;

Key(s) Action Key(s) Action

F1-FE sahpel lho rumber aof players Space Bar nudge tha labla upwands

Fetum lzunch a ket Lot Shift aclivata the Magnasavir an lho Pirale

Ledtal Mipany el fpoer table te the Lanachanger on the Ace of

Right Alt fiip &ny night fipper Space takle

RightAmiga rutge iha lzbls Io the nght Highit Shify acivale the Magnasevar an thafne of
Space table

LeftAmiga rutige Ihatabla o lhe lsh Lefi and rght At uickrelease a ball fam 3 bal-rap

STARTING A TABLE
EEEEEEEEREEEER

Once you have selected a table it will go into “attract” moda, where it scrolls up and down
the screen waiting for you 1o start playing. To get a game undarway, simply salact the number
of players (F1 for a 1 player game, F& for an & player game, elc) and ance a ball has been
loaded into the chute, press the Retum key and get Tipping.

HIGH SCORES
LA EEE

Atthe end of a game, if you are lucky enough o have rackad up a hiscara you will be asked
1o enter your name. Simply type in your name when prompted (up to 3 characlars ars
allfowead) and press Retum. Your scorg will then be enterad info the hiscore table and saved
to disk for future reference.

;THE TABLES AND HOW TO PLAY THEM
Il SN RN EE NN NN EEEEER

When reading the following instructions you will ofien come across numbers in brackets,
E.Q. (15). These numbers should be cress referenced with the table diagrams supplied as
“"_Efr' indicate the areas and pars of the tables you'll need 1o access to enabls the game's
wide variety of borwses, special featuras and modes.

o
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MEAN MACHINES
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SKILL SHOTS
EEEEEEEEN

Once a ball has been loadad info the chule, you will see a choica of two skill shot bonusas
in the scorepanel - one will be a bonus score and the ather will be an award, .. an axira
ball. Select the bonus of your choice with the right fipper key.

Onee you have shot the ball into the table you should aim 1o shoot the skull ramp (8)
straight away (a skill shot) 1o eollact yeur selectad bonus. If you selected the score bonus
ol will collect 20,000,000 paints and advance the next skil shot by 10,000,000 paints.

MULTI-BONUSES
EEEREEEEEEEE

Banus peints are awarded for hitting mast of the targets and bumpers in the table and your
bonus score can be increased by enabling a bonus mulliplier. To do this shoct the three
gear lamps (15} to shift up a gear and collect the next bonus multiplier in the sequence.
Bonus mullipliers range from x2 1o x5, If you manage to get to fifih gear you will enable an
exira ball. The gear lamps can be cycled with the flipper keys.

KICKBACK
EEEEEERE

To enable the kickback (3} in the |aft sidelane, you have to spell "kick” by lighting up the four
red lamps (D).

THE GOAL FEATURE
EEEEEEEEEEEER

During normal gamaplay you can shoot the lap ball-irap (4) to gain a lap in the Formula 1
race - your lap status is shown on the cheguerboard (13). Each tme you complete a fiva
lzp race (classed as a “goal’) you will enable a prize in the spead ball-irap (7), as follows:
Goal  Prize

1 LaneSavar feature

2 Sidelane Extra Ball faature

3 Extra Ball  The extra ball can be collected by shoating the speed ball-trap (7).

LANESAVER FEATURE
S EEEEEEEEEEER

The lanesaveris a metal fance in the right sidelana {18) fhat forces fhe ball from the sidelans
[whare it would be lost) and into the inlane, where you can continue ta play with it

SIDEI ANE EXTRA BALL FEATURE
I EE N EEEE NN NN NEEEENER

I both the left and right sidelanes there is a rad “XB” lamp (2). Only one of the two lamps
can be It at any ane fime - use the flipper keys to switch batween the lamps. If a ball rolls
over one af the lamps when if is Iit, you will be awarded with an exlra ball,

EXTRA BALL FEATURE

I EEEEEEEEEEEGER
You are simply awarded an extra ball!

;FHE MILLION SKULL
EEmEsEEEEEEEN

Shoofing the skull ramp (8) will fiash the Skull Million lamp for 8 seconds. If you manage to
S_hgpt the ramp again while the skull lamp is flashing you will eallzel the Skull Milion bonus
(initially 5,000,000 points) and advance it by a further 5,000,000 paints.

. -
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MODES
EEEEN

There are five medas, "Chicken Race"(mode 1), "Monster Truck” (mode 2}, "Liquid Rally
Race' (mode 3), "Formula 1 Race' (mode 4) and *Offroad Race’ (mode 5) and they are
indicated by the blua lamps on the mode board (16). When a mode lamp is flashing it
indicates that the made has been selacled and is ready to be enabled. I & mode lamp is lil
constantly i indicates that tha mode has been played. To cyele through the mods lamps,
shoot the ball at the jel bumpers. Each hit will light the next available mode lamp. To
enable a meds shoot the speed ball-trap (7) and then shoct the trap again o stant the
selectad mode. | is possible 10 "leck” & mode by pressing the Retumn key - locking a mode
will simply stop other medes fram being sefectad. The featurs will wark unfil you sither star
the locked moede or lose your ball,

CHICKEN RACE MODE

N I S EEEE R EEEN

Are you or aren't you a chicken? Prove yourself worthy in this head-on racing challenge.
fou have fo drive three Chicken Races and in each race you will be shawn (in the scorepanal)
racing directly fowards your oppanent. Your aim is to shoot tha lap ball-trap (4) in time to
swarye and avoid a head-an collision, You will notice a decraasing timer in the top-lail hand
comer af the scara pane! - this shaws yvau how lang you've gat before the callision occurs.
The langar yau wail {i.e. the less time is shown) the bigger bonus you'll collect after the
races, but dan't leave it 1oo long or else the only thing you'll be callecting is a repair billl

MONSTER CAR MODE
EEEEEEIEEEEEEN

Lse your Monetar Car to crush as many smaller cars as possile. A timer will start and all
six car lamps will star to flash. You should should aim to shoat the ramps and ball-traps
that ihe car lamps indicate to crush a small car with your Monster Car. Each successiul car
lamp shot will award one car crush, 5,000,000 points and advancea 1he next car crush value
by a furthar 5,000,000 points, Ifyou manage ta crush all six cars within tha fime limityou will
collect the Super Jackpot bonus.

RALLY RACE MODE
EEEEEEEEEEEN

I1's the lzst round af the great Liquid Rally - win hees to claim the Liguid Championship and
the grand prize. Atimer will start and yaur map reader will indicate the diraction of your next
turn in the scorepanel. At the same ime, 2 car lamp will be flashing scmewhere on the
fable, ‘Your aim is Lo shoot the ramp indicated by the flashing car lamp 1o make a correct
turn on the rally course - making a correct tum will award 15,000,000 points and add a few
mara saconds to the timer. If you shool any ramp other than the ane indicated by the
llashing car lamp you will make a wrong twm and crash. If you managa to make all the right
turns and finish the rally you will collect a Super Jackpot bonus.

FORMULA 1 RACE MODE

I EEEEEEEEEEEEENR

Keep your cool and stay on the track for victory, This is a scorepane! video mode where you
have to guide your speading car around & winding track wilh the flipper kays, You will be
awarded wilh 20,000,000 points for each successful lap of the track Lhat you make, and i
ou manage to stay on the track for the full =ix laps you will collect an extra ball for yaur

S
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prilliant driving! \Watch out for your enargy level though - if you hit too many curbs you will
drain your energy and your car will stop, ending the raca!

OFFROAD RACE MODE
EEEESEEEENENEEER

Aace against tha best offroad racers deep in the middle of the Sahara desert. This is a 3-
ball mulliball mode, The car lamps will begin 1o flash all over tha tabla and you should
shaot them to overtake a rival buggy and collect & 15,000,000 point bonus, Each time you
shoat a car lamp it will disable until you sheot another lamp. Tha made will last as long as
you can keep more than ane ball in the table,

SHORT MODES
SEEEEEEEEN

These modes are enablad during narmal gameplay. You will see a red, yellow and green
lamp at the entrances of the skull ramp (8) and the lef ramp {5). Each time you shool ailher
of these ramps you will advance through Iheir respective rad, yallow and grean lamps in
Ihal order. Once you have advanced Lo the green lamp on either ramp you will 2nable twa
shor modas, as follows:

Ramp Short modes enabled
Skull ramp Stock Car mode and Drag Race mods
Ledt ramp Kick Start mode and CIifl Jumper mode

If you shoot the skull ramp (8) or the laff ramp (5) while they ars showing a flashing graen
lamp you will disable the modes that they previously enabled but you wall collact a "speed”
letter {se2 "Speed mode” below for further details)

CLIFF JUMPER MODE
EENEEEEEEEEEEN

A lest to sea if you really are a dare-devil driver! To start Giiff Jumpar mode, shoot fhe Jef
ramp (5] when fne jump lamp is flashing. Try ta jump your JetGar fram ona cliff to another by
pressing tha flipper or Retum keys when the rev counter shown in the scare panel is indicating
maximum revs (it helps to listen to the engine tane). Your car will then attempt the jump and
Mt is suceassful you will collect a 30,000,000 paint Jackpot bonus and advance the next
lump Jackpel by 15,000,000 peints.

KICKSTART MODE
EEmEEEEEEEER

Kickstart your bike and try for the longest wheelie. To start Kickstart mode, shoot the centre
ramp {6} when the kick lamp is tlashing. This mode usas a magnet undemeath the fable.
r;lnc-: you've shat the centra ramp () the magnet (17) will activate and grab the ball, A
timer will count down in the score panel and when it reaches zero the ball will be released
az"ﬂi Yau should fry te flip it into the engine lane (1) to perom a wheelie and collect a
25,000,000 point Jackpot banus. When ihe ball exiis the engine lane (1) try 1o shoot it
back thraugh the lane te collact 10,000,000 points - it yvou are skilled enough you can make
Ihis shot time after time to collest the bonus, or you light fhe wheel and puncture a tyre an
‘fﬂllar car If you manage ta puncture all feur of your tyres you will start the Pit Stop mode.
ﬁ! timsr will start and your aim is to repair your punclurad tyres. To repair & lype simply
snoot ane of the ramps showing a It whael lamp, If yeu can fix all four tyres you will be
awarded wilh a Jackpat bonus,

ZL
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OVERHEAT MODE
EEEEEEEEEER

The Overheal mods can be started even if there is another mode active. 1 you loak at the
inlanes and sidelanes you will notice some yellow lamps (1), These lamps will light up
when the ball rolls over fhem and once you have [it at lzast one or two lamps, you can cycla
them by pressing the flipper keys. When all five lamps have baen lit the Overneat mode will
start. In the scorepanel you will see a massive 75,000,000 point bonus start fo decrease -
you should now aim to sheot the blue target (19) as quickly as possible to collect the bonus
shown in the panel.

b
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SKILL SHOTS
EEEEEEEER

Cince you hava shat the ball into the table yau shauld aim o shoot the left ramp (3) straight
away (a “skill shot") to collect 10,000,000 polnts.

MULTI-BONUSES

EE I EEEEEEES®

Baonus points are awarded far hitting most of 1he targets and bumpers in the table. Your
bonus score can De increased by enabling a bonus multiplier - 1o do this shaat the Skull
ramp {1) 12 light the skull lamps (far soma of the higher multi-bonuses yvou will have 1o light
fne skulls more than onca). You should now shoof the ball info the right ball-trap (7) to
collect the next multi-bonus in the sequence. Banus multipliers range from %2 to x12.

KICKBACK
EEEEEER

To enable the kickback (12} in the right sidelane, light up the three Mermaid lamps [2).

RAMFP COMBOS
EEEEEEEEER

Each lime you shoot ramps quickly in succession you will collect a combo honus, The
bonus starts at 1,000,000 paints but each ime you shoat a combi you add ancthar 1,000,000
points to it. Collecting 25 combas will enabla an exira ball in the right ball-trap (7).

FPIRANHA FPOFS
EEEEEEENEN

Hit bath the Piranha targets (18] repeatediy to collect 10 Piranha pops. For every ten Piranbia
paps that you colfact, the jet bumper value will advance to 2,000,000 points per hit, up 1o a
maximum af ten hits.

THE MERMAID BALL-TRAF
IEE NN EEEEEEEEEEER

Shooting the Mermaid ball-trap (8) at any time will award you with the Marmaid bonus. The
Marmaid benus starls at 1,000,000 points but can be advanced through a special award
fram the Magnatable featura,

- MAGNASAVER

EEEEEEEER
The Magnasaver (10) is enabled by shooting the two small gray targels {14) and then the
right ball-trap (7). To use it. simply press the left special (shift) kay.

THE CAVE BALL-TRAFP
ElEEEEEEEEREEN

It You shoot the Cave ball-trap (2) you will lack your ball away and enable a feature or mode.
Different features or modes are enabled depending on how many balls you lock, as fallows:

No. of balls Feature/Made No. of balls Feature/Mode

i MagnaTable featurs 4 Battle Multiball mode
2 Crocodile Multiball mode 5 Mutiny Multiball moda
3 Storm Multiball made

I you have enabled a multiball mode and during it you manage to lack a ball in the Cave
ball-trap, you will simply advance the Jackpot value for that particular muliiball made. K.B.
IF you enable the MagnaTable feature you will also have o shoot the lsit flipper lane where
the yellow lamp will be lit before the MagnaTable will activate.

11
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THE MAGNATABLE
EEEEEEENEEEEN

The MagnaTable (15) is a magnetic playfisld where tha ball can be repelied by (he two
magnats placed undemeath the red lamps. Once the MagnaTable is enabled be guick o
access it by shooting the top ball-rap (5}, The magnets are controllad by the flipper keys.
Your ohjective is to get the ball locked between the magnets and collect & randomly chosan
award.

THE ADVENTURES
EEESEEEEEENE

The Adventures are game mades and are indicated by ihe made lamps {17). When a mods
lamp is flashing it indicates that the mode has been selected and is ready 1o be enabled, It
a mode lamp is lit constantly it indicates (hat the mode has been played. To cycle through
the maode lamps, shoot the ball ai the jet bumpers. Each hit lights Lhe next available mode
lamp. To enable a mode shaot the right ramp (8), and fo start it shoot the top-left ramp (4],

WALK THE PLANK MODE
EEEEEEEEEEEEENEED®

Try to break free from the ropes bafore the pirates force you into the sea! Every ramp on the
tatie will show a lit lamp. Shoot tha ramps to lurn off the lamps and snap the rapes which
bird you - you will snap one rope for each ramp shot. If you manage to snap all of the ropes
shoot the top ball-trap {5) to collect the Super Jackpot bonus,

EEEEEEEEEEEEE

Swing that sword! Shoat any it ramp or ball-trap to collect a Jackpat bonus. Each time you
shaoot a ball-trap, bumper or drop-target you will advance the value of the Jackpet,

TREASURE DIVE MODE
EEEEENEEENEEEEN

Dive to the bottom of the sea to find the sunken treasure. Shoot any it ramp or ball-trap (o
dive deeper into the sea. Your descent rate can be advanced by shooting any Dall-traps,
bumpers or drop-1argets. I you manage o gat o the battom you will find the freasure and
be awarded with he Super Jackpat hanus.

MONKEY BUSINESS MODE
EEEEENEEEEEEEEEEEN

& wary annoying mankey has stolen your treasure map and you want it back, Each time you
shoot at a flashing lamp you will get ane pisce of he map back. If you manage Lo gel he
whale map you will be awarded with a Super Jackpot bonus,

SHARK ATTACK MODE
EEEEENEEEEEENEN

An angry shark is intent on eating you for lunch so you'd better iry 1o escape from his jaws
by swimming faster! Shoot any ramps, ball-traps or fargels 1o swim faster and put seconds
betweer you and the shark, |f you can put 34 seconds between you and him you wil
ezcape and be awarded with a Super Jackpat banus.

KNIFE THROWING MODE

EEE S S E S EEEEEREEER
This Is a video made where the game is played in the score panel.

1z
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Irs this mode you have to theow knives al your enemies who have come alongside in their
ship, while trying 1o avoid their cannon fire. Use the flipper keys to move left and right, and
the Raturn key to throw a knife (knives will be automatically thrown at your enemies if you
prefer lo play an easier lefiiright dodaing game). If you manage to kill all of your enemies
you will be awarded with an Extra Ball

MULTIBALL MODES
EEEEEENEEEEN

If you have enabled a multiball mode by shooting the Cave ball-trap (2}, you can prime the
mara by shooting the ball into the top ball-irap (5). You will then see an enemy ship in the
score pangl with & gun-sight sweeping across it - your aim is to hil the ship by pressing a
flipper key whan the sight is directly aver the ship. If you ara successiul the ball will be shot
from the cannoen (13), starting the multiball made. If you miss tha ship you will lose ane of
your enabled Cave locks shown at the entrance Lo the Cave balltrap (2). The compass
(16 indicates which multiball modes you have played.

CROCODILE MULTIBALL MODE
EEEEEEEEEEEENNNEEENENR

The hungry erocodiles are hunting you down and you must throw bombs at fhem to escape
their gnashing leeth! This is & 2-ball multiball mode. To blow up a crocodile and collect a
Jackpot bonus, shoot any Mlashing Jackpot lamp. You can advance Lhe value of the Jackpot
bonus by sheoting the Cave ball-trap (2).

STORM MULTIBALL MODE
I NN EEEEEEEEEEEN

Save your ship from the raging rainstorm. This is a 3-ball muttiball mode.  To collect a
Jackpel banus, shoot any flashing Jackpot lamps. You can advance the valus of the Jackpot
bonus by shaoting the Cave ball-irap (2).

BATTLE MULTIBALL MODE
Bl EEENEEREEEEN

Sink the enemy ships that have just sailed into your termitary.

This is a 3-ball multiball mode. To shoot a ship and collect a Jackpat bonus, shoot any
llashing Jackpot lamps. You can advance the value of the Jackpat banus by shooting the
Cave ball-trap (2),

MUTINY MULTIBALL MODE
s NEESEEERNEENEEN

Spmﬂ of yaur men have stared a muting and you need regain contral by taking them an
“““.‘ Your bara hands. This Is a 4-ball multiball mode. To defeat a crevwiman and eollzct a
Jackpet bonus, shoot any flashing Jackpat lamps. You can advance the value of the Jackpot
bonus by shooting the Cave ball-trap (2).

FINAL MODE - TREASURE ISLAND MODE
FEEE NN NEENEEEEEEEENEEEEERE

:ﬁ‘nu and your man have finally found the legendary Treasure Island - now all you have to do
10dry &nd find iis treasure is gat digging. This is a 4-ball multiball mode. To dig a hals, find
some Ireasure and collect a Jackpot banus, simply shoat any flashing Jackpat lamps. To
advance the value of the Jackpat bonus shoot the Cave ball-trap {2). Once you collected
ANy number of Jackpots the Super Jackpot bonus will be anablad in the top ball-trap (3),

42
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SKILL SHOTS
sEEEEEEEN

Shoot the ball into the fable, & aim 1o shoot the right ramp (11) straight away (a “skill shot*)
fo coflect 10,000,000 points and advance the skill shot value by 5,000,000 paints.

MULTI-BONUSES
FEEEE N EEEEERm

Bonus paints are awarded for hitting most of the targeis and bumpers in fhe table and your
bonus score can be increased by enabling a bonus mulfipler. To do this shool the three
weapan lamps (17) fo collect & battar weapan and tha next bonus multiplierin the sequence.
Bonus mullipliers ranga from %2 to x10. Weapon lamps are cycled with the flipper kays,

KICKBACK

EEEEE RN
To enabla the kickback (1) in the left sidelane, light up the four grey lamps (4).

RAMP COMBOS
EEEEEEEEEN

Each time yau shool ramps in quick succession you will collzct a combo bonus. The banus
starts at 1,000,000 paints & each fime you shoot a combo you add anathar 1,000,000
points 10 1L Callaeting 20 combes will enable & combo extra ball in the top ball-trap (7).
Each fime you collzct 2 combe extra ball, the numbar of combos you have fo shoat to
collect the next one will double. ME: Ramp combes arg nol effactive during medas.

MAGNASAVER

I EEE S EEEN
The Magnasaver (15) is enablad by lighting all ihree weapaon lamps (17), To use it, simply
press fhe right special (shift) key,

SHIF SPEED
I EEEEENR

The faster yaur ship can fravel, the bigger speed bonus you'll be able to collect. Ta increasa
the spead of your ship, shoot the lit ight inlane (3) and then shoot the faop (8) wilhin six
seconds, If you increase your speed and then do not manage to increase it further wilhin
fifteen secands, you will lasa your current spead and slow down 1o the naxt grade. Each
lime you increase your spead yeu will be awarded wilh a spaed bonus, which will be indicated
o the speed board {14). These are the available bonuses:

Speed grade  Speed bonus Speed grade  Speed bonus
L'Jln..usE- speed 4,000,000 Warp speed 8,000,000
Light speed £,000,000 Lunatic speed 10,000,000

ITyou manage to get to Lunatic speed, shooting the laop (8) will award you with 20,000,000
points and your speed will be reset for another spead attempl,

LANECHANGER
EEEmEEmEEESN

You can use the left spacial (shiff) key to change ihe ball's direction when it travels thraugh
Ihe spaceship in the loop (8. Tha current direction is shawn by the ship's lights (16},
MULTIBALL MODE

I gmmEEEE®m
To enable the 3-ball multiball mode, shaot and lock three balls in the top ball-trap (7). Once

A5
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you've done this, quickly shoot the ball inta the airlock ball-trap | 10) while the "m-ball’ lamp
i flashing to start the mode. Ezch time you start the multiball mods, the number of balls
that you have fa lock in the top ball-trap (7) to enabla the mode again increases by ona.
During the mode, shoot any ramp showing a fiashing lamp to enable the Jackpol banus.
The Jackpo! bonus will doublz if you shoat twa ramps and friple if you manage 1o shoot 3
ramps. Once you'va enabled the Jackpot, collect it by shooting tha top ball-irap (7).

THE MISSION MODES
EE N EEEEEEEEER

There are four missions to complete, *Asteroid Field®, "Space Aace”, "Hack the Net' and
"Blam’. To enable a mission mode, shoot the space station ball-trap (5) - this will light a
random orange mission lamp at the enfrance to ane of the ramps (), (8), (11} ar (12). You
can enable as many of the four missions as you want at any one time. To start a mission
mode simply shoot the ramp bearing the mission you want to play, bul bear in mind that
ance you've slarled a mission, any other mission modes that you may have enabled will ba
dizabled. After you have played all four missions you will enabla a Super Jackpot bonus in
the space statian ball-trap (5),

ASTEROID FIELD MISSION MODE
EEEEEEEN NN N EEEENEENENN

four mission is to deslroy Ine asteroid belt ahead of your ship. To destroy an asteroid and
collect 5,000,000 points, shoet either the space station ball-irap (5), the top ball-trap (7), the
made ball-trap (9) or the airlock ball-frap (10). Each time you destroy an asteroid you will
advance fne bonus value of the next asteraid by 500,000 points,

SPACE RACE MISSION MODE
BN EEEEEEEENEEEEEEN

Your mission is simple - win the Space Race. Shoaot any lit ramp or ball-rap to gain a
position in the race. If you can shoot the top ball-trap (7) you wi Il jump directly to first
position. Once you have moved o the position of your choice, shoot the loop (B) to enter
the goal - depending on which position you have reached you will recaiva a bonus (5,000,000
points per pesition, starting at position five). Any position below S awards you with nothing,

HACK THE NET MISSION MODE
I EE NN EEEEENEEEEEEEEEN

Your mission is to hack inta the heavily protected CybarNet & you have Lo try several different
passwords 10 break the code. To try a password, shoat any flashing ramp. If you are
successhul, you will collect a massive 75,000,000 point bonus.

BLAM! MISSION MODE
EENEEEEEEEEEEE

Your mission is to destroy several diffierent alien targeis with your plasma-gun. To tzke a
shot at a target and collect 10,000,000 paints, shoot any flashing ramp. If you manage fo
destroy all the targets you will be challanged with a final target - shoot the top-ball trap (7) o
fire al the final targel and caliect 30,000,000 pairts!

MODES
EEEE®

Thg five modes are indicated by the mode lamps (18). When a made lamp is fiashing it
indicates that the mode has been selected and is ready to be enabled. If a mode lamp is it
constanily it indicates that the mode has heen playad, To cycle fhrough the made lamps,
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shoot ihe ball al the jet bumpers. Each hit will light fhe next available maode lamp. To enable
a mode shoot the Blam! ramp (12), and te start it shoof the mode ball-trap (3,

ALIEN ATTACK MODE
gpEEEEEEEEEREER

This is a 3-ball multiball mode. Your abjective is 10 kill a2 many aliens as possible with your
flameathrower batore you lose your multiballs. To kill 2n alien and callect 10,000,000 points,
shoot any litramp. It you manage te kill all of the aliens. i.e. shoot all of the ramps you will
gnable a Super Jackpet bonus of 30,000,000 paints in the top ball-trap (7)

LIGHT SABRE MODE
e EEENEEENEN

Irt this mede you have to fight against and Iry to defeat your worst enemy with your trusty
lignt sabre. When the mode starts you will see your anemy's power rating in the top right
comer of the scorepanel. To defeat him you have 1o shool any of the ramps, jet bumpers ar
targets until his power rating drops lo one unit. When you've achieved this, shoot the 1op
ball-irap (7) to finish him off and callect the Super Jackpot bonus.

DEATH PLANET MODE

EEE EEEEEEEEEEN

Dzath Planet is a video made whare all the action takes place in the score panel,

In the made you have te fly your ship through six levels of the inner funnels of the Daalh
Planel 1o try and reach la its center, where your aim is to destroy ihe PowerCors and
explode the whole planet. Steer your ship left and right with tha flipper keys. For each level
of tuningls you My through you will be awarded with a mulli-million bonus and if you manags
to get io the centre and then destroy the planet you will be awardad with an extra ball,

WALKER MODE

EE I EEEEEEN

Thiz is & 2-ball muliiball mede. Your objective is to desiroy as many Walkers as possible,
A1 the slart of tha mode a gun-sight will appaar in the score panel and starl b fravel from
right to feft. Use the Return key and your skill and judgement 1o shool dawn the Walker.
Tha sacond ball will than be shotinto play and you should try 1o shoot the made ball-trap {5)
to tock the ball and re-display the gun-sight in the panel so that you geta chance to destroy
another Walker. Play continues in this fashion until the mode ends. You will collect
15,000,000 points for sach Walker you manage to destroy,

SPEED BIKES MODE
I gEEEEREEEER

In this mode you are trying to calch and destroy anather of your worst enemies on your
"}"”Q speed hika. You will see your enemy dodging left and right in the scora panal. Your
alm s fo fake pot-shots at him by shooting the left ramp (6) when he is on the left side of the
scora panel and o shoot the Blam! ramp (12) when he is on the righl hand side, You wil
collect 30,000,000 paints for each direct hit.

FINAL MoDE
Il e smmamm

The Big Blam - Destray the whale universe!

hen you hava played through awvary mode, the final mode will be enabled in the moda
Ball-trap (). This mode is a 4-ball mulliball mods. Simply shoot any ramp ta explode a
Planet and ecollect a Jackpat banus!
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MULTI-BONUSES
EEEN EEEEEEN

Bonus paints are awarded for hitfing most of the targats and bumpers in the fable, Your
bonus scora can be increased by enabling a bonus multiplier - 1o do thes light the thrae "5
lamps (11}, Bonus mullipliers range from %2 to x8,

The ‘6" lamps can be cycled via the flipper keys.

KICKBACK
EEEEEEN

To enable the kickback (1) in the |eft sidelane, light up the three “skull’ lamps (10),

THE CLOCK TOWER
EE SN EFEEEEEN

Hit al! fiva of the rght-hand targets (13} 1 light the five lamps and enable a random award
in the Clock Tower ball-irap (3).

CLOCK TOWER MULTIBALL
EEEENEEEEEEEENEEER

Shoat the Clock Tower ball-trap (3) three times to light the three green clock lamps and start
the Cleck Tower multiball mede. This is 2 3-ball multiball made, Your aim is to shoat the
flzshing ramps te enable the Jackpat and then callact it by locking balls in the Glock Tower
ball-irap (3), top ball-trap (7) or Wall ball-rap (8). The Jackpot will be multiplied by the
number of balls you manage fo lock away. Alter you've collecled a Jackpot honus, restart
ihe mede by shaoting the flashing ramps again, allhough you will have ta shoot & faw mare
1amps than before to enable the Jackpot (the scorepanel will indicate how many ramps you
nead 1o shool),

MODES
EEmm@E

Thera are twa differant types of modes available in this tabie, "Woll* mades and “Spirit*
modas. The "Welf* modas are shown on tha lamps at tha bottom of the table (2}, and Lhe
“Bpiril" modes are shown by the spinit lamps halt-way up tha table (15). When a mods lamp
is flashing it means that the mode has been selected and is ready to be enabled. If a mode
lamp is lit consantly it indicates that e mode has been played. To cycle through bath sets

‘of mode lamps, shoot sither the lefl samp (4), centra laft ramp (5) or centra right ramp (8,

SPIRIT MODES
LA R RN RN

Thr_fre arg four Spint medas available in the table, "Zombie Zong”, “Witcheraft”, "Twice-
Pain' and "Exterminate Vampires”. To enable a Spirit mode, shaot the top ball-trap (7).
Once the next spirit lamp in the sequance is lit (15) shoot the bal up the right ramp (9} 1o
slart the fit mode.

ZOMBIE ZONE MODE
S swmmsmEEEESN

Usfend yourself with your axs from the evil zombies!

To kill 2 zombie shaot at any ramp showing a flashing yellow lamp. You will be awarded
vith 5,000,000 points for every zombiz you kill. To raise the zombie value by 1,000,000
Paints shaot the ball inta the Tower ball-trap (3], top ball-trap (7} or the Wolf ball-trap ().
You can also raise the zombie value by shooting the maon targets (12). the right-hand
'8rgels (13) or tha ot and kicker bumpars.
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WITCHCRAFT MODE
EEEEEEEEEENEES

Battla with evil witcheraft fo destray the she-devil. During this mode a magnat is enabled in
tha middle of the table (14) which will have sirange effects on your ball while you try to
collact the bonuses on the ramps (2,000,000 points) and bail-raps (5,000,000 paints). If
your ball falls down a sidelane the mode will end but the ball saver will rescue the ball fram
falling right out of the 1able and propel it back into normal play.

TWICE-PAIN MODE
EEEEENEEEEENER

Swing your sword to defeat the vicious twin-headed monster, Twice-Pain is a 2-ball multiball
made. You have a limited fime o iy and chop off the mansters' heads by shooting the ball
inta the Tower (3) or Wolf (8] balltraps. |T you are successful you will collect 15,000,000
points for each head you chop off. Also during this mode, shoot the top ball-rap (7} & yau
will collect a double bonus, and shooting any ramp or ball-trap will award 1,000,000 points.

EXTERMINATE VAMPIRES MODE
EEEEEEESEEEEEEEEEEEEN

Use the siakes 1a kill the vampires before they can rise ai dusk! Shoat any ramp which
shows a flashing yellow lamp to kill & vampira. You will collect 10,000,000 peints for each
vampira that yeu kil, and the fourth and final vampire is worth a massive 30,000,000 points,

WOLF MODES
EEEEEEEEN

There are three Wolf modes avaitable in the table, *Escape from the Maga Mutant Maathall”,
“Grave Digger’ and "Bat Butcher". To enable ihese modes, sheot the:

i} Ceantre right ramp {6} for "Escape from the Mega Mutant Meatball" if) Centre It ramp (5)
for "Grave Digger’ iii) Left ramp (4) for *Bat Butcher” Once a mode is enabled, shoat the
Wolf ball-trap (B) to start it.

ESCAFE FROM THE MEGA MUTANT MEATBALL MODE
EEEEEEEENEEEENEEENEEEEEEEEENEEEEEER

Try fo escape from a Swedish Mega Mutant Meatball before he caiches up wilh you and
davours you for breakiast, Shoot any targets, ramps or ball-iraps to run faster from the
clutches of the Maatball, The faster you run the more seconds you will put betwesn you
and the Meatball and if you run fast encugh te put 33 seconds betwean you and him you wil
escaps and collact 50,000,000 points,

GRAVE DIGGER MODE

EEE I EEEEEEEEER

Search tha coffins for the treasure of the dead......Shoot the ball up any ramps showing 3
flashing yellow lamp ta opan a coflin and hopefully find the treasure. Each and every time
wou open a coffin wilh na treasure inside, the treasure value (points bonus) will decrease.

BAT BUTCHER MODE

EE S EEEEEEEEER

Shaot the fiying bat fram the sky with your sholgun,

The bat will flit around in the scarepanel and al the same fime tha yellow lamps at the
entrancas o the ramps will indicate tha bat's current position. If you are lucky anough fo
shoot a ramp when iis lamp is it you will shoot down the bat and collect 25,000,000 points.
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0 MODES
:I’.L.D-E-.-...

There are two vides modas to be played in this table, "Werawall” and "Ne brain no pain®, To
enable a video mode, hit all four maon targets (12).

WEREWOLF VIDEQ MODE
EpEEEEEENEEENEEEEESN

Ta start this mode shoot the ball into the Wolt ball-trap (8). Mow repaatedly press the flipper
keys as fast s you can 1o shoot at the werawall and stop him from attacking you. You wil
be awarded 5,000,000 points for Killing the first warewall and every subsequent werewolf
killed will advance the award by a further 5,000,000 points.

NO BRAIN NO PAIN VIDEO MODE
EEEEEEEEEEENEEENEEEEREN

To start this moda shooi the ball into the top ball-trap (7). Whan the mode sfaris you have
1o fry and keep track of where ihe brain is going while the skulls are rofated. Once the
skulls slop moving you have to selact the skull that you hink the brain iz in {use the flipper
kays 1o select a skull and then press Aetum). Chaose corracily to collect 50,000,000 points.

FINAL MODE
EEEEEEESE

Once you have completed zll of the Spirit and Wall modes, a 4-ball mulliball mode ("Demon’s
Might") will start. During this mode you should try Lo shaol the ball up the ramps and into the
ball-raps as many times as you can as each time you do you will eollect the Jackpet, The
size of the Jackpot depends on how many balls you have in play - the more balls, the biggar
{he Jackpat value:

Mo. of balls Jackpot

2 balls 7,000,000 points
3 balls 8,500,000 points
4 balls 10,000,000 points

Each fifih Jackpot you collect will shoot ancther ball into play, up to a maximum of 4 balls at

any ane fime. |f you manage to get 4 balls back into play you will be awarded 35,000,00
poinis!
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EEENEEREER
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KUNDENDIENSTABTEILUNG
EEEEEENNEEEEEEEEEED

Falls Schwierigkeiten mit Slamtilt auftreten soliten und du Hille brauchst, unsere
Kundendienstableilung isl montags bis freitags von 8 bis 13 Unr (britischer Zeit) gedffnat,
Du erreichst uns unter +44 1235 851533, Es wird nur englisch gesprochen. Du kannst dich
auch schiifilich an uns wenden, unter der folgenden Adresse: Custamer Service Deparlment,
215t Century Entertzinment Ltd, Wesibrook Street | Blewbury, Oxon, CX11 908,
Grofbrtannien,

INHALT
EEEEN

In der Packung sollten enthalten sain:

1. diz Spieldisketten (5)

2. das Handbuch {das du gerads in der Hand hasi)

3, sine Garanfiskare

Fehll gingr dizser Arfikel aus der Liste, so wende dich bitte unier dar aban im Abschnitt
“Kundendignst” angegabenen Adresse an uns., Wir schicken dir dann gem das fehlende
Teil zu. Bitte beachts, dafl die Kaulquittung vorgelagt werdan muf3, bevar das Tail abgeschickt
wiardan kann,

SPIELSTART
E N EEEEEN

Slamtilt kann direkt von den beiliegenden Disketten aus belrieban cder aul die Feslplatie
installiert werden. Soll das Spiel direkt von den Disketten gespislt werden, solage zundchst
Dizkatle 1 in das Diskettenlzutwerk. starle das Gerat emeut, und lolge dann denAnweisungen
auf dem Bildschirm, Anmerkung: Slamtilt unterstitzt Mehrdach-Diskettenlaufwerke, falls diese
angeschlossen sind. Dies ist zu empiehlen, da dadurch die Anzahl der
Diskettenaustauschvorginge wahrend des Spigls vemingert wird, Installation des Spiels
aul die Festplatia:

1. Gerat emeut booten.

2, Spieldiskette 5 in das Diskettenlaufwerk einlegen.

3 Workbench-Benutzeroberfldche verwendan, um den Inhalt der Diskette 5 auflislan
ZU lassan.

4, Install-Symbol zweimal kurz anklicken.

5

Mun den Anweisungen auf dem Bildschirm folgan.
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st das Spiel installiert, kannst du die Workbench-Benutzeroberilache verwenden, um das
Verzeichnis, in das das Spielinstalliert wurde, zu dffnen, Klicke das Slamtilt-Symbol zweimal
wurz an, um das Spiel 2u starten. Bei einigen Gerdten kann es vorkommen, daf nicht
genﬂgend freier Speicherplatz vorhanden ist, um das Spiel von der Warkbench-
penulzeraberflache zu betreiban. Tritt dieses Problem auf, versucha das Spiel zu difnan,
indem du das Rebaotstart-loon zweimal kurz anklickst (befindat sich im salben Verzeichnis
wie das Spiell. Darauthin wird ein Aesefl-Vorgang ausgefliet, und das Spiel starlel
auomalisch.

DAS MENUSYSTEM UND WIE MAN ES ANWENDET
EEEEEE NS EEEEE NS NEEENEEEEEEEEEEN

Mach der Einfeilungssequenz wird das Hauplimend gezeigt. Von hier aus hast du Zugang
zu allen Teilen des Spiels {diz meisten Oplicnen rufen weitere Spaziaiments auf).
[ig foigenden Tasten warden zur Wah! der Optionan verwendat:

Taste Vorgang

Cursar Runter Menloplionen nach unten durchgehan
Cursar Hoch Mendoptionen nach oben durchgehen
Aaturn Wanl iner Mantoption

Bei allen Menis ist die zur Zeit gewdhite Cption hervorgehoban, damit sie von den anderen
aufgelisteten Opticnen deutlich zu unferscheiden ist. Anmerkung: Mit der Option zur
Bestimmung der Steverungsfunktionan kann auBer der Tastatur auch ein Joystick oder dis
Maus als Steuernsirument gewahll werden,

SPIELSTEUERUNG
E N EEEEEEEENER

Die folgenden Tasten dienen zur Spiglsleuerung:

Taste Vargang

Fi-Fa Anzahl der Spieler

Heturn Kugsl einwerizn

Al links Beliebigen linken Flipper betatigen
Alt rechis Beliebigen rechten Flippar betatigen
Linke Amiga-Taste Tisch nach links kippen

Rechie Amiga-Taste Tisch nach rechis kippen

Leertaste Tisch nach oben kippen

Linke Umschalttasta Magnasaver auf dem Piratenfisch sinschalien/Lanachanger au
dem Ace of Space-Tisch sinschalien

Rechie Umschalllaste  Magnasaver auf dem Ace of Space-Tisch einschalten

Alt links und rechts Kugel schnall aus der Kugelfalle bafraian

.EFIELSTART AUF EINEM TISCH
NI NEEEEEEEEEEEEEEGR

Wenn ein Tisch gewahit wurde, geht dieser in den sogenannten Attract-Modus, d.h, der
Tisch serollt hoch und runter, bis das eigentliche Spiel beginnt. Um ein Spiel zu starlen,
Wird zunchst die Zahl der Mitspieler bestimmt (F1-Taste bai nur einem Spigler, F2 fiir zwei
Sp_leler usw. bis F8 fir acht Spieler), Ist sine Kugel spislbersit, einfach die Retum-Taste
driicken, und das Spiel gaht os,

HIGH scores

"Emmmnnmnm
Wem g gelungen ist, ginen ganigend hohen Punktestand zu erreichen, der wird bei Enda
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des Spisls aufgafordert, seinen Mamen hier einzulragen. Einfach den Maman einfippen,
wenn die Aufforderung erscheint (bis zu drei Buchstaben odar Zeichen sind erlaubt) und
dann die Relurn-Tasle dricken. Der Punktestand wird dann in die Hiscore-Tabelle
aingetragen und gespeichart.

DIE EINZEL NEN TISCHE UND WIE SIE GESFIELT WERDEN
I NN I N NSNS NS NN EEEEENE N NEENEEEE

In den folgendan Anweisungan taucht ofter gine Ziffer in Klammem auf, z.B. {15). Diese
Ziftarn beziehan sich auf die Tischdiagramme, die zu Rate gezogen werden soliten, da sie
die: Bereiche das Tisches angeben, in denen die vielen Bonuspunkte, besondaran Funktionen
und Medi in diegsem Spiel verborgen sind.

K
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MEAN MACHINES

Y --1"*: =
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SHOTS
,sff:"%-l- EE

151 diz Kugel spielberait, kannst du 2wei verschiedena Skill-Shot-Bani auf der Punktetatel
szhen - bei dem einen handelt e sich um Bonuspunkle, wahrend der andare ein basonderer
Bonus ist, 2.B. eine Extrakugel. Wahie den gewinschien Bonus mit der rechien Flippenaste.
|st die Kugel eingeworfen, kannst du versuchen, die Kugel sofort Gber die Skull-Rampe (8 -
Totenkapl-Hampe) zu lenken, d.h. ginen ein "Skil-Shot® austihren, um den gawinschien
Bonus einzukassieren, Wurden Bonuspunkte gewahlt, so erhaltst du 20,000,000 Punkle
und der rachste Skill-Shat wird um 10.000.000 Punkie erhaht,

MULTIBOMNI
pEEEEEN

Bonuspunkie warden verteill, wann Targats (Zisle) und Pufier auf dem Tisch getroffen wurdan,
Dear Bonuspunktestand kann durch Aktivierung eines Bonusmultiplikaters erhdht wardan,
Dazu milssen dig drei Gear Lamps (Gelriebelampen) (15} getroffen werden, um in den
nachsten Gang hochschalten und den nachsten Bonusmultiplikator in der Heihe akiiviersn
zu kiinnen. Bonusmultiplisatoren kénnen die Punkte verdoppein bis veriGnftachen. Wann
du bis in dezn finiten Gang kommst, gibt's eine Extrakugel, Die Gear Lamps (Gefrizbelampen)
kannen mit Hilfe der Flipperiasten umaeschaltet werdsn,

KICKBACK
EEEEEE®

Lm dig Kickback-Funktion (3) in der linken Spur zu akliviersn, missen dis vier roten Lichtar
(0} petrotien wardan und die Buchstiabenfolge "KICK" aulleuchten.

DIE GOAL-FUNKTION
EFEEENEEEEEEEN

Eai sinem normalen Spiel kannst du die Lap Ball Trap (4 - Runden-Kugelfalle) zu treffen
versuchen, um aing Runde im Formel-1-Rennen zu gewinnen - der Aundenstatus wind auf
dam Aaster angageben (13). Jedzsmal, wenn ein Rennen dber finf Runden aboeschlassen
wurde (dies wird als "Geal® bezeichnet), wird gin Preis in der Spesd Ball Trap {7 -
Geschwindigeitskugeliallz) wie folgt akiiviert:

Goal Prejs

1 LaneSaver-Funktion
2 Sidelana-Exirakugel
3 Extrakugel

Die Extrakugel kann mit Hilfe der Geschwindigheitskugelfalle erziell werden (7).

LANESAVER-FUNKTION
EemEEEEEEEREEEEE

Eeim Lanesaver handelt as sich um ainen Metallzaun in der rechten Spur (18), der die
Kugel von der saillichen Spur femhilt (wa die Kugel verloren ginge) und in die innere Spur
bringl, wo das Spiel fortgesetzt werden kann.

.SF.DELA NE-EXTRAKUGEL
EENEEEEEEEEEEDN

In der rechien wia der linken Seitenspur gibt as ain rates “XB™-Licht (2). MNur jaweils eines
der Lichter kann aufleuchten - mit Hife der Flipperiasten konnen die Lichter gin- und
alsgeschaltet warden, Rolll die Kugal Gber eines der Lichter, wenn es aufleuchiet, erhaltst
du gine Extrakugel.
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EXTRAKUGEL-FUNKTION
EEEEEENEEEENEENEEER

Wia schon der Name sagt, erhiltst du hier gine Extrakugel.

MILLION SKULL
EEEEENEEEER

Lauft die Kugel entlang der Skull-Rampe (8), leuchtet das Million-Skull-Licht acht Sekunden
lang aul. Kannst du die Kugel emeut die Skull-Rampe enffanglauten lassen, wahrend das
Lichl noch brennt, so erhalist du den Skull-Milionen-Bonus (anfangs 5.000.000 Purkte)
und erhdhst den Bonus um weitere 5.000.000 Punkla.

MoDi
" Em

Es gibt fint warzchiedene Modi, Chicken Race (Hasenfulirennan - Modus 1), Monster Truck
(Mordus 2}, Liguid Rally Race (Feuchle Ralley - Modus 3), Formula 1 Race (Formal-1-
Aannen - Modus 4) und Offroad Race (Querdeldsinrennen - Medus 5), Der jeweilige Modus
wird durch die blauan Lichler aui der Modustafel (168) angezeigt, Wenn ein Maduslicht
aufblinkl, wird angezsigl, dal der beireffends Modus gewahit wurde und nun aktivier werden
kann. Leuehtel das Moduslicht ohne Unterbrechung, so haift das, dad der Modus gespisll
wurde, Um von ginem Moduslicht zum nichsten zu schalien, mull die Kugel an die Jat-
Puffer stoBen. Jeder Treffer 1301 das nachste Moduslicht in der Reiheniolge aufleuchien,

U den Modus zu aktiviersn, mull zunachst die Speed-Kugellalle (7) und dann die Kugelfalle
erneut getroffen werden, damit dar gewahilte Modus gestarel warden kann, Ein Maodus
«ann “verschlossen” werdan, indem dis Raturn-Taste gedrickt wird. Durch das VerschlisBen
zines Modus wird verhinder,, daf anders Modi gawahlt werden kénnen, Diese Funktion
olaind aktiv, bis du entwedar den varschlossenan Modus spielst oder diz Kugel varspielst,

CHICKEN-RACE-MODUS
SEEEE NN EEESNEEEERE

Bist du mulig oder eher ein HaseniuR? Hier in diesem Kollisions-Rennen kannst du's
herausfinden. Drai Chicken-Hennen missen gefahran wardan, In jedem Rennen siehst du
(aul der Punklatalel), wie du dirski auf den Gegner zufahrst. Hier geht es darum, die Kugel
die Lap-Kugelialle (4) rachtzeitig entlang zu schiefien, damil du ausweichen und einan
Frontalzusammenstod vermeiden kannst. In der oberan linken Ecke der Punkistafel ist
ging Uhr, die rickwarts bis zum Zeitpunkt der Kallision zahit. Je [&ngar du wartest {d.h. je
kirzer die angezeigte Zeit ist), desto grdfer ist der Bonus, den du nach dem Rernzn
einheimsen kannst, Warte aber nicht zu lange, sonst gibl es keinen Bonus, sondem nur
eine hohe Reparaturechnung.

MONSTER-CAR-MODUS
EEEEEEEEEENEENEN

Benutze dein Monster Car, um 2o vigle kleine Autos wie miglich plati zu machen,

Eine Uhr beginnt zu laufen, und alle sechs Autolichter fangen zu blinken an, Um ain Aula
it deinem Manster Car platt machen zu kinnen, muft duversuchan, dis Kugel die Rampen
und Kugelfange entlanglaufen zu lassen, die von den Autalichtemn angezeigt warden,
Jedesmal, wenn einAutolicht gatrofien wird, wird einAuta platt gemacht, du erzielst 5.000,000
Punkla und der Bonus wird um weitere 5.000.000 Punkte efhdht. Gelingt es dir, alle sachs
Autos innerhalb des Zeilimits platl zu machan, gewinnst du den Super Jackpot-Bonus.
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RALLYE-MODUS
g EEEEEEN

Die lefzle Runde dar tauchten Rallye - hier kannst du Champlon warden und einan grofen
Prels einhaimsen! Eing Uhr beginnt zu laufen, und der Kartanleser gibt die Richiung der
nachsten Kurve auf der Punkietafel an. Gleichzeitig blinkt irgendwo auf dem Tisch ein
Autolicht aul. Hier geht es darum, die durch das blinkende Licht angezeigte Rampe zu
arraichen, um die richfige Kurve auf dem Rallye-Kurs zu erwischen, Das gibt 15,000,000
Funkte und ein paar mehr Sekunden Zeit, Gerdtst du auf eine andere als diz angezsigie
Rampe, dann schaifst du die Kurve nicht und das Auto kommt vom Kurs ab. Gelingt es dir,
allz Kurven karrekt zu nehman und dia Rallye zu beenden, gewinnst du den Super Jackpol-
Bonus.

FORMEL-1-RENNEN-MODUS
N EEEEEESEEEENNNNE

Immer klaren Kopf bewshran und das Aulo auf der Strecke halien! Hier wird aut dar
Punktetalel ein Vidzo gazeigl, in dem du deinen Rennwagen auf einer kurvenraichen Stracke
mit den Flippertastan {ihren muft. Fir jede edolgreich abgeschlossene Runde bekemmst
du 20.000.000 Punkte, und wenn du &5 schaffst, allz sachs Aunden lang auf der Strecke zu
bleit=n, bekommst du eine Extrakugel fir deing brillanten Fahrkinsta. Achte aber auf die
Energieanzaige - wenn du zu oft an den Sireckenrand 51001, reduzier das den Antrieb des
Wagens und er bleibt liegen!

OFFROAD-REMNNEN
EEEEEEEEEEER

Higr kannst du gagan die basten StraBaniahrer mittan in der Wilste Sahara antraten. Hierbel
nandall es sich um einen Multikugelmodus mit drai Kugeln, DieAutolichter beginnan Dberal
auf dem Tizch 2u blinkan, und um dan néchsten Buggy tberhalzn zu kénnen und 15.000.000
Punkte zus erhalten, mupt du sie alls treffen, Jedesmal, wenn gin Autolicht gatroffen wurde,
schallet es sich aus, bis das nAchste Licht getrofan wird. Der Modus blaibt aktiv, solange
du mahr als eine Kugel auf dem Tisch hallen kannst.

SHORT MODES {KURZMODI)
Bl NI NN RN EEEEEEEEE

I:I'_ese Modi werden wahrend eines normalen Spiels eingeschallat. Ein roles, gelbes und
grunes Licht warden zu Beginn der Skull-Rampe (8) und der linkan Rampe (5) gezeigl.
Jedesmal, wenn die Kugel diese Rampen entlanglauft, riickst du jeweils zu den roten,
gelben und grinen Lichter in dieser Reiheniolge vor, Hast du das griine Licht aui einer der
Rampsan emeicht, kannst du zwai Kurzmodi wie folgt einschattan:

Rampe Kurzmodus

Skul-Rampe  Stack Gar-Modus und Drag Race-Modus

Linke Rampe  Kickstart-Modus und Cliff Jumper-Madus

Scha_ﬁst du die Skull-Rampe (8] ader dig linke Rampa (5), wahrand dort in grin
aufblinkendes Licht gezeigl wird, werden die vorher eingaschalteten Modi ausgeschaltat,
Goch ernilts! du einen Speed-Buchstaben [siehe Speed-Modus weiter unten).

E & l‘_ FF-JUMPER-MODUS (KLIPPENSFRINGERMODUS)
S EpEEEEE NS EEEENEEENENEEEEEEENEEER

EFF_in Tesl, der beweist, ob du wirklich ein Fahrer bist. der es mit dem Teufel aufnimmi! Um
&n Madus zu starten, muB dis linke Rampe (5) erreicht werden, wenn das Jump-Licht

aufblinkg,
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Um dan JetCar von einer Klippe zur nachsten springen zu lassen, missen dis Flipparlasten
oder die Return-Taste gedrickt warden, wenn der auf der Punklelafel gezeigle
Umdrehungsmesser maximale Umdrahungen anzeigt (das vom Molor erzeugle Gerdusch
ist gin weiterer Anhalispunkl). Das Auto wird dann den Sprung wagen, und wenn er gelingt,
bakommst du einen Jackpel-Banus van 30.000.000 Punklen und der Jackpot wird for den
nachsien Sprung um 15,000,000 Punkle aulgestockl

KICKSTART-MODUS
EENEEEEEEEEND

Wirl dein Motorrad an und halte das Vorderrad so lange in der Luft wis nach nig!

Um den Modus zu starten, Kugel die mittlere Rampe (6) entlangschialan, wenn das Kick-
Licht aufbiinkt. In dissem Modus wird ein Magnet unter dem Tisch akliviert, Wird die Kugel
die mitllere Rampe (6) entlanggeschossen, schaltet sich der Magnet {17) &in und hal die
kKugal fest. Eing Uhr auf der Punktetafel zahit bis Null und gittt dann dis Kugal frei. Versuche,
sig in die Engine-Spur (11} zu bugsiaren, um das Vordarrad der Masching anzuhaben.
Datir bakammst du gingn Jackpol-Bonus ven 25.000.000 Punkten. Wenn die Kugel die
Engine-Spur (11) verant, kannst du versuchen, sie wisder in die Spur zurickzubringen,
Dafir kassiers! du 10,000,000 Punkie. Wenn du sehr geschickl bist, kannst du dies immer
wieder varsuchen und jedesmal den Bonus einheimsen. Du kannst aker auch versuchen,
die mitlere Rampe (12) 2u erreichen und dafir 25.000.000 Punkte bekomman,

STOCK-CAR-RENNMODUS
EEEEEEENEEENEEREENE®

Hier gaht's darum, so visle Stock Cars wie maglich zu beschadigan, um den graen Preis
zu erlangen. Um den Modus zu starten, mull die Kugel die Speed-Passage (7)
enflanggeschossan werden, wenn das Stock-Car-Lich? aufblinkt. Zisl is! es, dis Jel-Pulfer
zu traffen, oa jedesmal, wenn die Kugel abprall, sin weiterar Wagen beschadigh wird und
dt 3.000,000 Punkie kassierst. Zu Beginn stehan 15 Stock Cars zur Verligung, doch wenn
du den Modus ermeul starlen kannst, gibt es noch einmal 15 Wagen und Gelegenheit fir
nech mehr Punkte,

DRAG-RACE-MODUS (BESCHLEUNIGUNGSRENNEN)
EEEENEENEEENEEEEEEEENESEENEEENENEN

Schlage alle Rekorde mil deinem Dragster und kassiere dan Jackpot! Um den Modus zu
starten, mufd die Kugel die rechie Rampe (10} enflanggeschossen werdan, wenn das Drag-
Licht aufleuchtet. Hierbai handell es sich um einen Videomodus, Auf der Punktetatel sighst
du ginen Zeitrekord, den du Obarbigten muidt, um den Bonus zu bekommen, Eing Ukr zahli
rickwans auf Mull. Wenn die Uhr Mull erreicht, baginnt das Rennen, und du muit die
Flipperaste mehrmals so schnell wie maglich dricken, damit der Wagen beschlaunigl,
Kannst du den gezeigten Rekord Oberbisten, gehort dar Jackpet-Bonus von 30.000.000
Punklen dir, Gleichzeitig wird der Jackpot um 15,000,000 Punkle erhiht und dein Rekard
izt nun der, der zu dberbielen ist. So wird das Spial immer wisder ein bifchan schwerer,
aber dafiir aueh lohnendar,

SPEED-MODUS (GESCHWINDIGKEITSMODUS)
EEE NN NN NN EEEEEENEEEEEEENEEENER

Um den Modus einzuschalten, muBt du die fini Speed-Buchstaben sammeln.. Diese
Buchstaben kénnen durch das Spielan der einzelnan Modi cder mit Hiffe der linken Hampe
{5} oder der Skull-Rampe (8) eingesammelt werden, wenn hier gin grines Licht aufblinkt,
Hast du alle Buchstaben singesammelt, wird der Madus einfach mil Hille der Speed-

=9
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Kugelfalle (7) eingeschaliet. Beim Speed-Modus handell es sich um einan Mulfikugeimadus
mit vier Kugeln. Alle Autalichter auf dem Tisch beginnen zu blinken, und du kannst [ir jede
Rampe, deren Licht aufleuchtet, einen Jackpot-Bonus kassizren. Der Jackpol-Bonus kann
zghn Sekundean lang verdoppelt werden, wenn es dir galingt, eine Kugel in eine Kugelfaile
21y schiefen. Kannst du zwal Kugeln glaichzaitig in sine Kugelfalle schieBen, so verdraifacht
sich der Jackpot-Bonus und bei drei Kugeln venvieracht er sich sogar,

RIT-STOP-MODUS (BOXENSTOPP-MODUS)
gEEmEEEEEENEEENEESENENEEEES

Der Madus kann auch gestartet werden, wenn bereils ein anderer Modus eingeschalled isl.
Einige der Rampen besitzen kleine Radchen (9), Wird die Kugel eine dieser Rampen
entlanggeschossen, leuchtet das Rad auf und einer dar Wagen hat eina Reifenpanne.
Schafist du es, aus allen vier Radem dia Luft rauszulassen, wird der Pit Stop-Madus
eingeschaltet. Eine Uhr beginnt zu laufen, und es geht darum, die platten Reifen so schnell
wiz moglich auszutauschen. Dazu brauchst du die Kugal nur eine der Rampan, dia ein
Radlicht hat, enflangzuschieRen. Kannst du alle vier Reiten ausweachseln, erhalist du den
Jackpot-Bonus,

OVERHEAT-MODUS (UBERHITZUNGSMODUS)
EEE D EEEE SN EEENEEEEENEEEEEEEE

Digser Modus kann auch zusilzlich zu einem andaren gastanel werdsn.

Dig innegren und die seitlichen Spuren sind mit gelben Lichtarn (1) versehen. Digss Lichtar
leuchlzn aufl, wenn dies Kugel dariberrolit. Sind ein oder zwei Lichter an, kannst du siz mit
Hilie dar Flipperasten an- und abwahlen, Wenn alle fonf Lichter an sind, wird der Cverneal-
Modus eingaschaitat. Auf der Punkistafel wird nun gin massiver Bonus von 75,000,000
Punkten angezaigt, derlaufend vemringer wird. Versucha, s schnell wie maglich das blave
Ziel (19 zu trefien, und der angezeigte Bonus gehdrt dir,

&
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L SHOTS
.SI:I:'.IIIII

It die Kugel eingeworfen, kannst du versuchen, sie sofort iber die linke Rampe 2u lenken
{ein Skill-Shaot). um den Bonus vorn 10,000,000 Punkten einzukassiaran,

MULTIBONI
pEEEEESE

Bonuspunkle werden verteilt, wenn die Targels (Zigle) und Pufler aul dem Tisch getrelien
wurden. Der Bonuspunktestand karn durch Aklivierung eines Bonusmuliplikators erhahl
werden. Dazu missen die Kuge! die Skull-Rampe (1) endanggejagt und die Skull-Lichisr
gingeschaltet werden. Einige der hiheren Multiboni kinnen arst dann einkassien werdan,
wenn die Skull-Lichier mehr als einmal singeschaliet wurdan. Nun mufi die rechie Kugelfalle
(7) anvisiert werden, damit der ndchste Mullibonus eingesammelt werden kann,
Bonusmulliplkatorsn kinnen diz Punkie verdoppeln bis varzwdlffachen.

KICKBACK
EEEEEEHN

Lm die: Kickback-Funktion (12) in der rechten Spur 2u akfivieren, mossen die drei Mermaid-
Lichter [2) auflauchian.

RAMPEN-COMBOS
EEEnEEENEEEN

Werdan Rampen schnel hintereinander absalvier, kemmst du in den Genul eines Combo-
Bonus. Der Bonus beginnl bei 1.000.000 Punkien, doch mit jedem Comba erhiht sich der
Borus um weilers 1.000.000 Punkte, Bei 25 Combos gibi 85 sina Extrakugel in dar rechten
Kugeliallz (7).

FIRAMNHA-POPS
EEEENEEEENNE

Werden diz beiden Piranha-Targets (18} mehrmals getrofian, gibt 85 10 Piranha-Pops.
Fiir jeweils 10 Piranha-Pops ernant sich der Jet-Pufiar um 2.000.000 pro Treffer (bis maximal
10 Treffar).

DIE MERMAID-BALL-TRAF (MEERJUNGFRAU-KUGELFALLE])
B E N NSNS EEEEEEEEESEEENEEEEEEEEER

Laull diz Kugel die Mermaid-Kugelfall (8) enllang, so ethaltst du den Mermaid-Bonus, Der
Bonus baginnt bai 1.000.000 Punkten, doch kann er durch eine besondere Funktion das
Magna-Tisches erhaht werden.

MAGNASAVER
LA RN R TN

Der Magnasaver (10} wird singeschaltet, wenn die beiden grauan Targets (14) und daqn
ﬁ"? rechte Kugelfalle (7) getroffen werden. Um den Magnasaver zu varwenden, einfach dia
linke Spezialtaste {Umschalttaste) driicken.

E.AVE*EALL-THAF' (HOHLEN-KUGELFALLE)
Il e N EEE S EEEEEEEEEEENEEEHE

Wird dip Cave-Kugeltalle getroffen, so wird die Kugel weggeschlossen und eine Funklion
0ger ein Modus eingeschaltel. Ja nachdem, wia viele Kugeln in einer Kugelfalle sind, werden
Unterachiedliche Modi cder Funktionsn singsschaltet:

Anzah| der Kugeln ~ Funktion/Modus

a3
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MagnaTable-Funktion

Crocodile-Mulfikugelmaodus

Storm-Multikugeimodus

Battle-Multikugelmodus

Mutiny-Multikugelmadus

Ist gin Multikugelmodus eingaschaltel, und es gelingt dir zusatzlich, sine Kugelin der Cave-
Kugaltalle zu halten, wird der Jackpolwert fir dissen Modus erhéhi. Anmerkung: Ist die
MagnaTable-Funktion eingaschaltet, muBt du auch die linke Flipparspur absolvisren. Dann
lauchiat das gelbe Licht auf, das dann den MagnaTable akiivier,

MAGNATABLE
EEEEEEEE®

Beim MagnaTable (15) handelt es sich um gin magnetisches Spialfeld, das die Kogel mit
Hilie zweier Magneten unter den roten Lichtemn abstal, st der MagnaTabla eingeschallat,
solitest du so schnell wis maglich dia cbere Kugelfalle {5) anvisieren. Die Magnete werden
mit Hille der Flippertasien gesteuert, Ziel ist s, die Kugel zwischen den Magnelen 2u
hialten und gine zufallig gewshite Belohnung einzuheimsean,

THE ADVENTURES (DIE ABENTEUER)

EE S E E N E S EEEEEEEEREEEERNEEER

Hierbei handelt es sich um Spiglmodi, die durch die Meduslichier (17} angezeigt werden.
Wenn ein Moeduslichl auiblinkt, heift dies, daf der Medus gewsahlt wurde und akiiviert
werden kann. Brennt das Moduslich ohne Unterbrechung. heitt das, daf der Modus gespielt
wurde. Um dig einzelnen Moduslampen anwahlen zu kinnen, mul die Kuge! die Jet-Pulier
treffen. Jeder Trefer 1331 das nachste Moduslicht aufleuchten. Um gine Moduslzmpe
sinzuschalten, mul die rechte Rampe (8) absalvier warden, ZurAktvierung mul die chare
rechie Rampe (4) anvisier werden,

WALK-THE-FLANK-MODUS (DER UBER-BORD-MODUS)
EEEN EEEEEEE NN BN NN EEEEEEENEENEREE

Versucha, dich aus dan Seilen zu bafreien, bavor dich die Piralen ins Meer schmaian!
Jede Rampe aut dem Tisch zeiot ein eingaschalteles Licht. Absalviere die Rampean, um dis
Lichter auszuschallen, und durchtrenne die Seile, die dich halten - pro Rampe ein Seil.
Gelingt s dir, alle Seile durchzuschneiden, dann absolviere die obere Kugelialle (5 und
kassiere den Super-Jackpol-Bonus.

SWORDFIGHT-MODUS (SCHWERTKAMPFMODUS)
EEESEEEEEEEESEEEEEEEEENEEEENEENEN

Schwinge dein Schwert! Absolviere gine der erleuchtaten Rampen oder eine Kugalialla
und gewinne ginen Jackpol-Bonus, Mit jeder Kugelfalle, jedem Pulfer oder Drop-Target
erhaht sich der Wert des Jackpols.

TREASURE-DIVE-MODUS (SCHATZTAUCHER-MODUS)
EEEENEE SN ESENEEE NSNS ESEEEEENEEEENER

Tauche bis auf den Meereshoden, um den varsunkenen Schatz zu finden. Mit jeder Rampe
oder Kugelfalle tauchst du tiefer und fisfer, Mit jeder Kugelfalle, jedam Puffer ader Drap-
Targat tauchst du schneller und schneller, Auf dem Meeresboden angekommen, darfst du
dan Super-Jackpot-Eonus einkassieren,

e L3 g —
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MONKEY-BUSINESS-MODUS (AFFENTHEATER-MODUS)
pEEEEEEEN NN ENEEENEEENENNENEEEENEEEEENE

gin sehr nenvigerAfie hal deine Kare, au der der Schalz elngezeichnet ist, geklaut. Natdrich
wilist du die Karle zurlick haben! Fir jedes blinkende Licht erhallst du ein Sthckchen der
Karte zurlick, Hast du die gesamta Kare zurGckbekommen, erhalist du den Super-Jackpat-

Bonus.

SHARK-ATTACK-MODUS (HAIMODUS)
apEEEEEEESEEEEEEEEEEEEN

Ein witender Hai mochte dich gema zum Frihstick varspeisan. Jetzl gilt es, so schnell wie
maglich davonzuschwimmen! Jede Rampe, Kugelialle oder Target (Ziel) vergraBer deine
Geschwindigkeit, und du gewinnst an Sekunden. Gelingt es dir. einen zeiflichen Abstand
yon 34 Sekunden zwischen dich und den Hai zu bringen, wird er sich von dir abwenden und
du bekommst sogar roch einen Super-Jackpot-Bonus.

KNIFE-THROWING-MODUS (MESSERWERFERMODUS)
EEEEEEEEEEEEEENEEEEEENENEENEEEENES

Hierbai handall s sich um einen Videomodus und das Spiel wird aul der Punklelafel
durchgelihel, In diesem Modus muit du Messer auf deing Gegnar warlan, die mit ihrem
Schiff zaillich anlegen wallen, ohna jedoch in ibr Kanonanfeuer zu geraten. Mit Hilfe der
Flippertasten kannst du dich nach rechts und links bawegen und mit der Retum-Taste 2in
Messer werien {dis Messer warden autematisch gawarfen, wenn du dich fir ein laichieres
Links/Rechis-Auswaichspiel entschaidest). Galingt es dir, alle Gegnar zu besiegen, erhalist
du aine Extrakugel,

MULTIKUGELMODUS

EE NN EEAEERER

Wurde der Mullkugelmodus durch Absalvierung der Cave-Kugelfalle {2) singeschaltet, kannst
du den Modus aklivieran, indem du die Kugel in die obere Kugelalle (5) schickst. Auf der
Funkietafel tauchl nun ein gegnerisches Schiff auf, Gber das ein Fadenkreuz gelegl isl.
Versuche, das Schiff mit Hilie der Flipparasie zu trefien, wenn das Schiff sich in der Mitte
des Fadenkreuzes befindet, Schaffst du es, wird eine Kugel aus der Kanone (13) abgafeusr
und der Multikugelmodus aktiviert, Verfehlst du das Schilf, verlierst du einas der
eingeschalieten Cave-Schibsser, die am Eingang zur Cave-Kugelfalle (2) liegen. Der Kompal
(18] 22igl an, wie viele Multikugelmaodi gespiall wurdan,

CROCODILE-MULTIKUGELMODUS
EEFE NN EEEEEEEREEEEEEER

Hungrige Krokadile varfalgan dich, und du mult Bomben auf sis schmeiBen, damit du
ihren aufgerissanen Maulam entkommen kannst! Hierbei handzlt es sich um ainen
Multikugelmadus mit zwei Kugeln. Um ein Krokedil zu erlegen und den Jackpat-Bonus zu
erhalten, muid eines der Jackpot-Lichiar gatroifen werdan, Der Wert des Jackpots wird
erhiht, wenn du die Cave-Kugelialle (2) schafisi.

.STDRM-MULTIKUGELMDDUS (STURM-MULTIKUGELMODUS)
E N RN EEEEEEEEEEEEENEEN NN EEEEEENEEEEE

Aetie dein Sehiff vor dem Unwetter! Hierbei handelt es sich um einen Mullikugelmedus mit
drei Kugsln, Urm den Jackpot-Bonus zu erhaltan, muB eines der blinkendan Jackpat-Lichter

QErt]rc-ﬁe-n worden, Der Wer des Jackpots wird erhaht, wenn du die Cave-Kugelfalle (2)
Schaffsy,
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BATTLE-MULTIKUGELMODUS
EEEEEEEEEEEEEEEEEE

Varsenke die gegnenschen Schiffe, die in dein Gebiet gesegelt sind! Hierbei handelt es
sich um einen Multikugelmadus mit drei Kugeln, Um eines der Schiffe zu beschiefien und
den Jackpol-Bonus zu erhalten, muld eines der blinkenden Jackpot-Lichter getroffen werdan,
Der Werl des Jackpots wird erhdht, wenn du die Cave-Kugelfalle {2} schaist.

MUTINY-MULTIKUGELMODUS
EFEEEEENEENENENENEEEED

Einige deiner Manner beginnen zu meutarmn und du muBl die Gewall Gber das Schiff
wiederherstellen, indem du buchsiablich selbst Hand anlegst! Hierber handelt es sich um
ginan Multikugelmodus mit vier Kugeln. Um einen Malrosen zu besiegen und den Jackpot-
Banus zu arhaltan, mul eines der blinkendan Jackpot-Lichter getrofien werden. Der Wert
des Jackpots wird erhoht, wann du dis Cave-Kugelialle [2) schaffst.

FINAL MODE (ABSCHLUssMODUS)
EEEEEEEENENEEEEEEEEEER

TREASURE-ISLAND-MODUS (SCHATZINSELMODUS)
EEIEEENEEEEENEEEE NN EENEEENEDEENEEOEEN

Du und deing Leute haben endlich die legendéra Schaizinsal gefundan - nun maatine rur
noch den Schatz bergen! Hisrbel handalt es sich um einen Multikugelmadus mit viar Kugein.
Um gin Lach zu graben, den Schatz zu finden und den Jackpat-Bonus zu erhalten, mul
eines der blinkendan Jackpot-Lichier gatroffen werden. Dar Wert des Jackpols wird erhohi,
wann du die Cave-Kunalfalia (2) schalfst. Hast du eine gewisseAnzahl von Jackpols ergatten,
wird der Super-Jackpot-Bonus durch die chers Kugelialle (5) aklivier.

K
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SKILL SHOTS
sEEEEEEEHE
st die Kugel eingeworfen, solilest du versuchen, die Kugal sofort dber die rechte Rampe

{11) 2u lemken (gin scgenannter “SKill-Shot™), um dan Bonus ven 10.000.000 Punklan
einzukassieren und den Wert der Skill-Shots um 5.000.000 Punkie zu ermdhen,

MULTIBONUSSE
gEpEEEEEEER

Bonusounkie werden verteilt, wenn die meisten der Targats (Ziele) und Puffer auf dem
Tisch getroffen wurden, Daer Bonuspunkiestand kann durch Aklivierung eines
Bonusmultipfikators erhaht werden. Dazu mossen die drel Walienlichter (17) getroffen
werden, damit du eing bessare Walfe und den ndchslen Bonusmultiplikator erhlst.
Bonusmultiplikatoren kannen die Punkle vardoppsln bis verzehnfachen.

KICKBACK
EEEEEE®

Um dieg Kickback-Funktion (1) in der linken Spur zu aktivieren, missen die vier grauen
Licktar (4} auflleuchten,

RAMFPEN-COMBOS
EENNEEEEEEEN

Werden Rampen schnell hintersinander absolvier, kommst du in den Genul eines Comba-
Bonusses, Der Bonus baginnt bei 1.000.000 Punkten, doch mil jadem Camba erhéht sich
der Bonus um weitare 1,000,000 Punkte. Bei 20 Combos gitt es aine Extrakugel in der
oberan Kugalfalle (7). Mit jeder Extrakugel verdappell sich die Anzahl der Combos, die fir
die nachsia Extrakugel bendtigt werden. Beachie, dall die Rampen-Cambaos nicht
funktionieren, weann einer der Modi eingeschaltet ist!

MAGNASAVER
EEEEEREEEE

Der Magnasaver {15) wird eingeschaltel, wann alle drei Waffenlichter (17} gafroffan wurden,
Um den Magnasaver zu verwencen, sinfach diz rechte Spezialtasts (Umschalttaste) drickan,

SHIP SPEED (SCHIFFSGESCHWINDIGKEIT)

ElE IR N EEEEEEEEESNEEEEEENEEER

Je schnaller sich dein Schiff forthewegt, desto hihar ist der Geschwindigkeitsbonus, den
du einstacken kannst, Um die Geschwindigkeit des Schifis zu erhahen, mut du die rechte
Innere Spur (3} absovieran und dann innarhalb von sechs Sekunden den Loop (B) Lrefien.
Klannsl du die Gaschwindigkeit nicht innerhalb von 15 Sekunden weiter erhihean, verringert
sich die Geschwindigheit auf das nisdrigere Miveau. Fiirjade Erhéhung der Geschwindigkait
bekommst du einen Geschwindigkeitsbonus, der auf der Geschwindigkeitstatel (14)
Angezeig! ist. Folgende Bonusse kinnen gawannen werden:

Geschwindigkeit Bonus
Cruise Speed (Reisegeschwindigkeil) 4.000.000
Light Speed (Lichigeschwindigheil) 3,000,000
Warp Speed (Raumgeschwindigheit £.000.000
Lunalic Speed (Wahnsinnsgeschwindigke) 10.000.000

Naffst du es bis zur Wahnsinnsgeschwindigkeit, bringt dir der Loop (8) noch einmal
2ﬂ'-‘JDfCI.I:II]t‘J Punkte, und dis Geschwindigkeil wird wieder aul normal zurickgesetzt, damit
i deinan sigenen Rekord brechen kannst,
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LANECHANGER (SFURWECHSLER)
EEENEEEEEENENEENEENEENEEER

Mit Hilfe der linken Spezialtasta (Umschalitasta) kannst du die Richlung der Kugel éndurp,
wenn sig durch das Faumschill im Locp (8] 1auit. Die momentane Richtung wird durch die
Raumschifflichter (16) angezeigl.

MULTIKUGELMODUS
EEEEEENEEEEE®N

Lim den Multikugelmodus mit drei Kugeln ginzuschalten, missen drai Kugeln in die abere
Kugelfalle (7) geschizust warden, Danach mufd die Kugel schnell in die Luftschleuse (10,
wenn das “M-Kugel-Licht noch aufblinkt, um den Modus zu aktivisren. Mil jedam Start des
Multikugelmodus erhoht sich die Zahl der Kugeln, die in der abaren Kugelialla (7)
eingaschlossan werden missen, um jewells eing. Ist der Modus akiiv, erhalist du fur jede
abzolviers Fampa mit ginem blinkenden Licht ainen Jackpat-Bonus, Der Bonus verdoppell
sich, wenn die zwel Rampen schafist und verdraifacht sich, wenn du es auf drai Rampen
bringst. |st der Jackpot akfiviert, 5o holst du ihn dir mit Hille der oberen Kug alfalla {7).

MISSION-MODI (EINSATZMODI)
EEEEEEEEEEEEEEEEEES

Viar Einsdtze sind abzuschlieRen, Asteraid Field, Space Aace, Hack tha Mel und Blam! Um
den Einsatzmadus einzuschalizn, mult du die Raumstation-Kugelfalle treflen (5, Dadurch
wird ein oranges Einsatzlicht am "Eingang” zu einer der Rampen (6, 8, 11 oder 12)
aingeschallet. Beligbig viele der vier Modi kénnen gleichzeitig eingaschaltet werden, Um
ginan Modus einzuschalten, muft du nur die Rampe absolvieren, an der das Lichi des
gawinschten Modus aufblinkt. Beachla jedoch, dafl nach Start eines Einsatzes die anderen
Einsalzmodi ausgeschaltet warden, Nachdem du alla vier Einsatze abgeschinssen hast,
kannst du sinen Super Jackpat-Bonus in der Faumstation-Kugelfalle (5) aktivieran.

ASTEROID FIELD-EINSATZMODUS (ASTEROIDENFELD)
EEEEEESE S EEEEEEEEEEEESEENEEEESEENEEEEER

Hier gant as darum, den Astercidengirtel vor deinem Schiff zu zerstdren. Um ginen
Asteroiden zu zerstdren und 5.000.000 Punkte zu kassieren, mufdt du entweder die
Faumstation-Kugelialle (5), die obere Kugelfalle (7), die Modus-Kugeifalle (9) cder die
Luftschleusan-Kugelfalle (10) trefien, Jadesmal, wann du einen Asteraiden zerstorst, wird
der Bonuswert des nachstan Asteraiden um 500.000 Punkte erhiht.

SPACE RACE-EINSATZMODUS (WELTRAUMRENNEN)
EEEEEEEEEEESENEEEEEEENENEENEEENEEEEER

Dieine Aulgabe ist ganz einfach - gewinne das Weltraumrennan! Die Absalvierung einer
erlauchtaten Rampe oder einer Kugelfalle verschafit dir eing Posilion im Rennen, Schafist
du die ohare Kugelfalls (7), springst du safort auf Platz Eins. Hast du die gewinschiz
Position arreicht, gehst du mit Hille des Loops (8) durch die Zielgerade, Je nach errsichier
Position bekammsl du ginen Bonus (5,000,000 Punkie pro Position, beginnend mit Platz
M. 5) Mur ein Platz unter den ersten finf sichert dir Punktz.

HACK THE NET-EINSATZMODUS (NETZHACKERMODUS)
EEEEEENEENEEEEENEEEEENENEENENEEENEENENERAES

Hier gehl &5 darum, dich in das schwer bawachte CyberMet einzuschigichan. Du muft
verschiedens Palwdner ausprobiaran, um den Code des Cyberblets zu brechen, Um gin
Pafiwort auszuprobieren, kannst du sine beliebige, blinkende Rampe anvisieran. Schaffst
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dju es, den Code zu knacken, erhaltst du ginen Bonus von sage und schreibe 75.000.000
Punktar

BLAMI-EINSATZMODUS

...l--IIIIIII.I

Hier muPt du verschiedene Ziele mit Hilfe deines Plasmapewehres ausschalian, Um sinen
gehuf aui das Zial abzugeben und 10.000.000 Punkte zu kassieren, brauchst du nur zing
der blinkendan Rampen zu absclvieran. Gelingt es dir, alle Zigle 2u zerstéren, wird dir das
wichtigste Ziel prasentier - schiel die Kugel in die obere Kugelalle (7). um auf das Ziel zu
pallern und kassiere 30,000,000 Punklz!

MoD!
L

Die font Modi werden durch die Moduslichier {18} angezeigl. Blinki ein Meduslichi auf,
haift das, dal dieser Modus gewahlt wurde und nun aktivierd werden kann, Leuchiat das
Moduslicht ohne Unterbrechung, so heilt das, daf der Modus gespielt wurde.Um die
verschiedenen Moduslichter anzuwahlen, mull die Kugel die Jat-Pulier traffen. Jader Traflar
[&M das nachsie Modusticht aufleuchien. Um einan Modus einzuschalien, mul die Blam!-
Rampe (12) absoliert werden. Dig Aktivierung erfolgl mit Hille der Moduskugelialle (9).

ALIEN ATTACK-MODUS [ALIEN-ANGRIFFSMODUS)
EEEEEEEEENESEEEEEEEENEENEENENEEN

Hizrbel handeli es sich um einen Multikugelmodus mit drei Kugeln. Zigl ist es, 50 viele
Aliens wig miglich mit dem Flammenwerfer niederzumachen, bavor dir die Muliikugeln
ausgehien. Um einen Alien plattzumachen und 10,000,000 Punkta zu bekommen, mufit du
eine belisbige, ereuchiste Rampe absolvieren, Schaffst du es, allz Aliens aus dem Weg zu
réuman, dh. alle Rampen zu absalvigren, wird der Super Jackpat van 30,000,000 Punklan
in der oberen Kugalalie (7) singeschaliat.

LIGHT SABRE-MODUS (SABELMODUS)
EFE S E S EE E EEEEEEEENEEEEEDR

In diesem Modus mudt du versuchen, deinen schlimmsten Gegner im Sabelkampfl zu
besiegen. Wenn der Modus eingeschallet isl, wird die Siérke deines Gegrers in dar cberan
rechien Ecke der Punklatalal angezeigl. Um inn zu basisgen, muBt du Rampen, Jet-Puifar
oder Targels (Ziele) treffzn, bis seing Starke auf eine Einheit abfali. Gelingt dir das, dann
mach inn mit Hilfe der cbaran Kugelfalle (7) nieder, und kassiere den Super Jackpot ein,

DEATH PLANET-MODUS (FLANET DES TODES)
Bl IS EFEEEEEEEEESE NN NN EEENEEE

Hierbei handelt es sich um einen Videomadus, und die Handiung findat auf der Punkletafel
statl. In diesem Modus mult du dein Schiff durch die sechs Level der Tunnal im Inneren
des Planeten steuem und sein Zenirum erraichan, Dor mufitdu den Energiekem zerstiran
und den cesamien Plansten zur Explosion bringen, Das Schiff wird mil Hilie der Flippartastan
GeElzuer, Fir jedes Level, das du durchiliegan kannst, erhéltst du ginen Bonus van mehreran
Millicnen Punien, Gelangst du bis ins Zentrum das Planaten und kannst ihn zerstdren,
erhaltst du eine Extrakugel.

:FALKER-Monus
EnEEEEmEER

Dies ist gin Multikugelmodus mit zwei Kugein. Ziel ist es, so viele Walker wie maglich zu
2erstaren, Zu Beginn des Modus wird ein Fadenkrauz auf der Punklatalel gazeigt, das sich
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von rachts nach links bewegt. Mit Hilfe der Raturm-Taste und Feingetihl kannst du nun den
Walker abschiefien. Mun wird dia zweite Kugel ins Spiel gebracht, und du mult versuchen,
siz in dig Modus-Kugelfalle {3} zu schleusen, damit das Fadenkreuz emeut gezeigl wird
und du die Chance hast, noch ginen Walker zu zerstiran, Das Spial gehl weiler, bis der
Modus zu Ende ist. Fir jeden abgaschossenan Walker erhallsl du 15.000.000 Punkie.

SPEED BIKES-MODUS
EEEENENEEEEEER

In diesem Modus mult du versuchen, deinen siarksien Gegner auf deinem fliegenden
Speed Bike zu fangen und zu zersidren. Du siehst, wie der Gegner aut der Punktetafel
riach rechts und finks ausweicht, Du ballerst einfach drauflos, indem du die linke Rampa (6)
absoivierst, wenn der Gegnar auf der linken Seite des Punktelatel ist oder die Blam!-Rampa
{12), wenn er sich auf der rechien Seite befindet. For jeden direklan Treffer bekommst du
30,000,000 Punkte.

FINAL MODE (ABSCHLUssMODUS)
EENESEEENEEEEEEEEEENEN

Derganz grofe Knall - Zerstére das gesamte Universum! Wenn du afle Modi gespisalt hast,
wird der Abschlufmadus mit Hilfe der Modus-Kuaelfalle {3) eingeschaltzt. Higrbai handel
&5 sich um einen Multikugalmedus mit vier Kugaln, Mit einer belisbigen Rampe kannst du
2inen Planeten zur Explosion bringen und den Jackpot kassiaren!

K
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NIGHT OF DEMONS
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MULTIBONUSSE
pEEnEEEEEEE

Bonusournkle werden vedeill, wenn die meisten der Targets (Ziele) und Puffer auf dem
Tisch getroffen wurden. Der Bonuspunktestand kann durch Aktivierung eines
Bonusmultiplikators erhdnt werden, Dazu missen die drei Sechserichter (11) getroffen
werden. Bonusmultiplikatoren kannen die Punkte verdoppeln bis verachliachen. Die
gechserichter kinnen mit Hille der Fippertastan an- und abgawahil werden,

KICKBACK
EEEEEEN

Um die Kickback-Funktion (1) in der linken Spur zu akiivieren, mossen die vier “Skull™-
Lichtar (10} aufleuchian.

CLOCK TOWER (UHRENTURM)
EEEEEEENENEEEEEEEEE

Wann du die Ukrenturm-Kugaifalle (3) draimal triffs!, werden die drei grinen Lichter
auflauchten und der Uhrenturm-Multikugelmodus wird eingeschaliet. Hisrbai handalt s
sich um einen Mulikugelmodus mit drai Kugeln. Zigl ist es, die auiblinkenden Rampen zu
abaalvieran und den Jackpot einzuschalten, Werden die Kugeln in die Unrenturm-Kugelialie
(3}, die abere Kugelfalie (7) oder dis Wollkugelialle 8] gaschossen, kassierst du den Banus.
Der Jackpat wird mit der Zahl der Kugeln, die in den Fallen sind, multipliziert, Wenn du den
Jackpot geleert hast, kannst du den Madus eraut staren, indem du dis blinkenden Rampen
nochmal unter Beschuld nimmst. Doch muidt du hier gin paar mehr Rampen schaffen. bevor
der Jackpot wisdar aktiv wird die Anzahl der Rampen wird auf der Punkielalel angezeigt).

MoD!
EEm

Auf diesem Tisch gibt es zwei verschiedene Aren von Modi, den Waoll-Modus und dan
Spirit-Madus. Die Wall-Madi werden aut den Lichiarn am unteren Ende des Tisches gezaig!
{2) und dia Spirit-Modi sind durch die Spirit-Lichter in der Mitte des Tisches angegeben
{15). Wenn ein Moduslichl aufolinkt, heift das, dall der Modus gewahlt wurde und nun
akbwiert werden kann. Leuchiet eine Moduslampe ohne Unterbrechung, so bedeutel das,
daf der Modus bereits gespialt wirde, Um die varschiedenen Sets an- und abzuwahlen,

- muld entwedar die linke Rampsa (4), dig mittlere Aampe (5) oder die Hampa rechis der Mitts

(6} geschafit werden,

SPIRIT-MODUS (GEISTERMODUS)
I EEENEEEEREEEEEENEN

Aul diasem Tisch gibt es vier Spirit-Modi, Zombie Zone, Witcheraft, Twice-Pain und
Exterminate Vampires, Um ainen Spirit-Modus einzuschalten, muld die obare Kugelfalle
getroffen werden. Leuchtet das néchste Spirit-Licht in der Reihenfolge auf (15), kann dar
Modus mit Hilfe der rechten Rampe (9) aktiviert wardan,

;EC'ME'I'E ZONE-MODUS (REICH DER ZOMBIES)
I EEEEENEEEENEENEEEEESEEEEES

Verteidige dich mit deiner Axt gagen die bijsen Zombias! Um einen Zombie platzumachan,
Muli eine der Rampen mit einem blinkenden gelben Licht absalviert werden. Fir jeden
Zombie gibt es 5,000,000 Punkie. Um den Zombie-Wert um 1,000.000 Punkte zu erhdhen,
mufi die Kugel in die Uhrenturm-Kugelialle (3), die obere Kugslfalie (7) oder die Wollkugeffalle
18). Dar Zambie-Wert kann auch mit Hiffe der Maon-Targels (12}, der Targets auf der rachten
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Seite (13) cder die Jet- und Kicke-Pufler erhdht werden,

EEEEEESEEEEENENEENEEEEEEEEE

Hier murdt du es mit Haxenkiinsten aufnehmen, bevor du die Hexe varnichien kannst. In
diesem Maodus ist ein Magnat in der Milte des Tisches eingeschaliet (14), der die Kugel zu
seltsamen Bewequngen varanlalft, wihrend du versuchst, die Bonusse auf den Rampen
(2.000.000 Punkia) und in den Kugaliingen (5.000.000 Punkie) zu kassieran. Fallt die
Fugal in ging der seitlichen Spuren, wird der Modus ausgeschallel, aber der Ball-Saver
wird verhindemn, dal die Kugel varspiglt ist und sie in ein normales Spiel zurickbringan.

TWICE-PAIN-MODUS (DOPPELTER SCHMERZ)
EEEEENEEEEEENNENEENENENENENEEEEE

Schwinge dein Schwert, um das bise doppelkiplige Monstar 20 besiegen! Hierbei handelt
&5 sich um einen Mullikugelmadus mit zwei Kugein, Du hast nur begranzie Zeit zur Verfigung,
urm die Kiple des Monster abzuschlagen, indem die Kugel in dis Uhrenturm- (3) oder
Woliskugeifalie (8) geht. Bai Erfolg gibt es 15.000.000 iir jeden abgeschiagenan Kopl. Bai
aktivem Modus kannst du auch durch die obere Kugelfalle {7) einan Doppelbonus cder
durch eine Rampe ader eing Kugelialle 1,000,000 Punkte erhalten.

EXTERMINATE VAMPIRES-MODUS (NACHT DER VAMPIRE)
EEEEEEEEENEEENEEEEEE N DS EEEEEEEEEEEEEE

Verwande den Plahl, um dig Vampire zu durchbohren, bawvar sie in der Abenddammearung
lebendig warden. Ein Vampir wird mil Hilfe siner Rampa allegemachl, die durch ein gelb
aulblinkandas Licht zu erkennen ist, Jeder Vampir bringt dir 10.000.000 Punkte ein, und der
vigrla und latzbe Vampir ist sogar 30,000,000 Punkte warl.

WOLF-MODI
EEEEEE®

Es gint auf diesem Tisch drai Wall-Modi, Escape Trom the Mega Mutant Meatball, Grave
Digger und Bat Butcher, Um diese Modi einzuschalten, mulit du folgende Teile absclvieren:
] Rampe rechis der Mitta (8) fir Escaps from the Mega Mutant Meatball

i) Rampe links der Mitte (5) fir Grave Digger

iy Linke Rampa (4] fir Bal Butcher,

Izt gin Modus aingeschallal, wird er mit Hilfe der Wolikugelfalle (B} aktiviert.

FLUCHT VOR DEM MEGAMUTIERTEN FLEISCHKLOFS
EEEEEEEEEEEEEEEONEEENEEEENSEEENEENEEER

Wersuche dem Fleischklops zu entkommen, bevar ar dich schnappt und aufirift Mit jeder
Rampe, Kugelialle oder Target (Ziel) erhohst du deing Fluchtgeschwindigheit und gewinnst
an Sekunden. Gelingt es dir, einen zeifichen Abstand von 33 Sekunden zwizchen dir und
dem Klops aufzubauen, wird er sich von dir abwenden, und du bekommst sogar noch
30.000.000 Punkte.

GRAVE DIGGER-MODUS (TOTENGRABER-MODUS)
S NS N EEEEEEEEESNEEENEEEENENEENEES

Suche in den Sdrgan nach dem Schaiz der Toten . Mit jeder Rampe, die ain galb
aufleuchtende Licht zeigl, kannst du einen Sarg auimachen und hoffentlich den Schalz
finden. Fir jeden Sarg, der gedifnat wird und keinan Schatz enthalt, veringert sich der
Wert des Schalzes (Bonuspunkie),
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BAT BUTCHER-MODUS (FLEDERMAUSMETZGER)
pEEEEN NN ENEEEEENENNENEEEENESEEERE

Hole die Fledermaus mit deinem SchisBgewehr vom Himmel!

mia Fledermaus fiiegt aut der Punkletafiel umher, und dis galben Lichter am Anfang der
Rampen zeigen ebenfalls die momentane Position der Fledermaus an, Schaffst du dis
Aampe, wenn das Licht an ist, schiedt du die Fledermaus ab und bekammsl 25.000.000

Punkie.

viDEOMOD!
EEEEEEN

Es gint zwei Videomodi auf digsem Tisch. Werewolf und No Brain, No Pain. Um den Madus
sinzuschalten, missen alle vier Moon-Targeds (12} getrofien werden. Werawall-Videomodus
{Werwolfmodus) Lm dissen Modus einzuschalten, muf die Kugel in die Wallkugelfalle (B)
gehen. Wenn du nun mehrmals dis Flippertastan so schnell wie maglich drickst, kannst du
aul dan Werwolf schisRien, damit er dich nicht angraifi, Fiir dan arsten Werwelf erhlist du
5,000,000 Punkie, und jedar wailers erhiht die Punktezahl um weitere 5,000,000 Punkle,

NO BRAIN, NO PAIN-VIDEOMODUS
EEEEEEEEEENEEEEENEEEEEN

(OHNE HIRN KEIN SCHMERZ)
EEEEEN NN EEEENEEEERN

Um den Modus ginzuschalien, mul die Kugel in die obere Kugalialla (7). Wenn der Modus
eingeschaltet ist, mult du das Gehirn verfolgen, wihrend die Tetenkople sich bewagen,
Halien die Totenkipie an, muBt du den Tolenkop! auswahlen, in dem sich deiner Mainung
nach das Genim befindet (der Totankop! wird mit Hilfe der Flippertasten gewahl, dann dis
Aeturn-Taste driicken), Hast du richtig gewahit, bekommst du 50.000.000 Punkie!

FINAL MODE (ABSCHLUssMODUS)
EEEEEEENEEEEEEENEEEENE

Wenn du alie Spirit- und Wolfmadi gaspieht hast, wird ein Mullikugelmadus mit vier Kugeln
gingeschaltet (Deman's Might). In diesem Modus mufl die Kugel so oft wie maglich die
Rampan antiang und in die Kugelfallen geschossan werden, und jedesmal gibt es einan
Jackpol! Die Hohe des Jackpots richtet sich nach der Anzahl der Kugeln, die im Spiel sind

" -2 mehr Kugeln, desto gréfer der Jackpot;

Anzahl der Kugeln Jackpot

2 Kupaln 7.000.000
3 Kugeln 8.500.000
4 Kugeln 10.000.000

Jeder fiinfle Jackpot bringt eine neue Kuge! auf den Tisch. Bis zu vier Kugeln kinnen
Qleichzeitip gespisll werden. Schafst du es, vier Kugeln ins Spiel 2u bringan, grhaltst du
35.000.000 Punkis!
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A lire avant loute utisation dun jeu vidéo par vous-méme ou volre anfant

GCerlaines personnes sont succeptibles de faire des crises d apilepsie ou d'avair des pertes
de conscience & la vue da certaing types de lumigres clignotantes ou d'éléments fréquants
tans nefre envirennment quotidien, Ces personnes s'exposent 4 des crises lorsou'alles
regardent certaines images télavisées ou qu'elles jouent & cerains jeux vidéo, Ces
phenoménes peuvent apparaitre alors méme que e sujel n'a pas d'antécedent madical ou
n'a jamais 8ie confranté & une crise d'épilepsie.

5i vous-meme ou un membre de voire famille avez déja présenté des symptomes ligs 4
I'épilepsia (crise ou perte de conscienca) en présence de stimulalions luminauses, veuillez
cansulter votre medacin avant toule ulilisation,

Mous censaillons &ux parents d'atre altentifs & laurs enfants larsquiils jouent aves des jeusx
video. Sivous-mame ou volre enfant présentaz un des symptomes suivarits  verige, trouble
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
[erientation, mouvement invelontaire ou comvullion, veullez immadiatement cesser de jouar
et consulter volre médacin,

Precautions a prandre dans tous las cas pour Futilisation dun jeu vide

Me vous tenez pas lrop prés da ['Goran,

Jouez & bonne dislance de 'dcran de télévision el aussi lain que lz permet I cordon da
raccordement,

Utilisez de préterence les jeux vidéo sur un écran de patite laills,

Eviter de jouer si vous etes faligué cu si vous manguez de sommeil.

ABSUrEz-vaUS quUE YOUS jouez dans una pitce bian éclairée,

En cours dutilization, faites des pauses de dix 4 quinze minules toutes |es haures.

ke
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SERVICE CONSOMMATEURS
EEENEEENEEEENEEEEEN

Si l'utilisation de Slamfilt vous présentait une dificultd quelcongue et gue vaus ayez basoin
d'aide, nolre service clientéle est guverd du lundi au vendredi de SBHOO & 13HCD (heure
britznnique) et peut 8fre contacté au +44 (0) 1235 851533, Langue parlée: anglais
uniguemant, Il vous est également possible da nous écrire & 'adresse suivanta:
Customer Service Dept., 215t Cantury Entartainment Limited, Westbrook Street, Blewbury,
Creon, ©X11 908 Royaume-Uni

CONTENU DE LA BOITE
EEEEEEENEEEEEEN

La boite devrait contenir: (a) Les disguattes de jeu {5} (o) Un manuel d'utilisation (calui gua
vous lisez en ce momen?) (o) Une care de garantie Si l'un de ces articles na se frouve pas
dans la boite, veuillez nous en informer & 'adresse indiquee dans la section *SERVICE
COMSOMMATEURS" ci-dessus et nous serons heureus de vous le faire parvenir. Veuillaz
noter qu'il faudra nous foumir une prauve d'achat avant que celui-ci vous soit envoye.

FOUR COMMENCER

I NN EEEEEEEES

Slamiilt peut étre utilize directemant a partir des disquattes faurmies ou il peul &ire insiall
5ur volre disgque dur, Pour lancer le jeu 4 partic des disguelles, i vous suffit dinsérer |a
disquetie 1 dans ln lecteur de disquettes de vairs ardinateur, de réinitialiser celui-ci et da
Suivre les instructions affichées & I'dcran. W.B. Slamtilt supporte les configurations
compartant plusieurs lecteurs de disquelles. Cecl est recommands car les manipulations
de disguattes en seront limitées lors de Mexéeution du jeu.

Pour installer e jeu sur votre disque dur:

1. Héinllialisez vatre ordinateur.

2. Insérez la disquette 5 dans 2 lecteur da disqueties.

d. LII!'Iisez le Workbench pour afficher le contenu de la disquelte 5.

4. Clinuez & deux reprises sur licone "Install’.

5. Buivez les instructions indiquées a l'écran.

Une fois 2 jeu installé, utilisez le Warkbanch pour accéder au répertaire ol se trouve le jeu
#t cliquez a dauyx reprises sur lictne "Slamfilt’ pour lancer le programme,Sur cerlaing
Ordinateurs, il esl passible que la mémoire vive soit insuffisante pour faire fonclionner le jeu
A parfir du Warkbench, Sivous vous trouvez confronté a ce probléme, essayes de lancer e
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jeu en cliquant & deux reprises sur lcone "Rebootstart” (vous la trouveraz dans le méme
repertoirs que e jeu). Votre ordinaleur effectuera alors une réinitialisafion, puis le jeu devrait
alra lancé automatiguement,

LE SYSTEME DE MENUS ET COMMENT LES UTILISER

EEEEEEE S E EEE S EEE SN EE E S EEEEEEEEEEE
Apras la sequence dintroduction, vous verrez apparaitre la menu principal. & partic da
celui-ci, il vous est possible d'acceder & foutes las parties du jed (1a plupar des sélections
faisant apparaitre d'autres menus), Utiisez les commandes suivanies pour effectuer vos
seleclions:

TOUCHE ACTION

Tauche flgche bas Permel de g2 déplacer vers [e bas dans un menu
Touche fléche haut Permel de 52 deplacer vers e haut dans un manu
Touche ENTREE Permel de salactionner un aricle du menu

Dans tous les menus, Foption actusliement selectionneés est mise en surbrllznce paur
ressortir par rapport au autres cpticns affichees, MNLB. Veuillez noter que l'option da definition
des fouches vous permet d'afiecter des commandes de jeu auss: bien a un joystick ou &
ung souris guaus fouches du clavier,

LES COMMANDES DE JEU
EEEEEENEENEEENEEEN

Litilisez les commandes suivantes pour jouer:

TOUCHE(S) ACTION

Touches F1-F8 Sélectionner |2 nombre de jousurs

Touehe ENTREE Lancar ure bille

Touche Alt gauche Actionner les fippars gauchas

Touche Al droite Actionner les flippers droils

Touche Amiga gauche Déplacer la table vers la gauche

Touche Amiga droite Deplacer la table vers Ia droite

Barre d'espacement Deplacer la table vars le haut

Touche Shift gauche Aciiver le "Magnasaver” (aimani] surlalable "Firalg” ou
du "Lanachanger sur la table "Ace of Space”

Tauche Shift droite Activer le "Magnasaver’ (aimant) sur la table "Ace of
Space”

Touches Al droite et gauche Libérer rapidement une billa bloguée dans une trappe &
billes

FOUR AMORCER UNE TABLE
EEEEE N EEENEEEEEENEEN

Aprés avoir selectionng une 1able, celle-ci se mel en made “atiraction”, dans leguel elle se
deplace de haut en bas sur 'écran en attendant que vous commeanciez & jouer. Pour fancer
une partie, saleclionnez simplement le nombre de jousurs (F1 pour une pardie & 1 jousur,
F& pour une pariie & 8 joueurs. ete.). Lorsgu'une bille a ét2 chargee dans la chute, appuyez
sUr l2 louche ENTREE et commencez & jousr des flippers |

LES MEILLEURS SCORES
ENEEEEEEEEEEEEER

?iilaiin d'une parfie, si vous avaz eu la chance d accumuler un score glavé, onvous demande
dintroduire votre nom. Il vous suffit de le laper & la suite du prompt (un maximum da 3
caracleres estautonsé) et d'appuyer surla tauche ENTREE, Votre score est alors enregistre

g=le]
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dans le tableau *Hiscore™ et sauvegarda sur le disgue a des fins de référence ultérieure.

LES TABLES ET COMMENT Y JOUER
.-.-..-I-I--.-.-'--I-l.

Larz de la lecture des instructions suivantes, vous renconirerez souvent des chiffres entra
parenthéses, par axemple (15}, Ces chifires daivent &tre compards aux schémas de tables
fgumis, carils indiguent las zones et las parties des tables auxquelles il vous faudra accader
paur bengficier de a grande diversité dz bonus, de fonctions spéciales el de modes proposes
par lg jeu.
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L SHOTS
.5.‘:.'-[_-!!--]

Lersau'une bille a gté chargée dans la chule, vous voyez apparditre un choix de deus
honus “skill shats® sur fe panneal d'affichage, 'un &tant un score de bonus et lautre une
(ecoOmpense, comme par exemple, une bille supplémentaire. Sélecticnnez la bonus de
yoire choix & I'aide de |a touche de flipper droit. Aprés avair tirg |a bille, essayez da viser
immediatement |z rampe "skull” (téte de mort) (8), qui ast un “skill shot' afin de pouvoir
ghtenir e bonus selectionne, Sivous avez sélectionns le bonus de score, vous gagneraz
alors 20 000 000 points et avancerez vars le prochain “skill shot® de 10 000 000 points,

LES MULTI-BONUS
EEENEEEEEEEEN

Les paints de bonus sont atiribués lorsque |2 joueur atteint le maximum de cibles et de
bourrelets surla labla el qus volre score de bonus peut 8ire aceru en validant un multiphicateur
de bonus. Pour y parvenir, tirez sur les trois lampes "Gear” (15) pour passer & un régime
supériaur at oltenir le multiplicateur de bonus suivant dans la séguence. Les mulliplicateurs
de bonus vant de x2 & x5, Sivous parvensz a passer au cinguidgme régime, vous disposerez
dune bille supplémentaire. 1| est possible de faire défiler les lampes "Gear® & I'aide des
fouches dea flipper.

KICKBACK
EEEEEER

Pour activer le kickback (3) dans la piste lalérale gauche. vous devez epeler la mot “kick”
en allumant les quatre lampes rouges (0).

LA TRAPPE "GOAL"
EEEEEEEEERER

Durant une parlie normale, il vous est possible da tirer sur fa trappe & billes “Lap” pour
gagner un four de pisle dans une course de formule 1; 'efat da votre lour de piste est
indiqué sur le tableau & damiers (13). a chaque fois que vous accomplissez une courss de
tours de piste (classée comme etant un “goal”), vaus aclivarez ung récompense dans fa
irappe a billes “Spead” {7}, comme suit.

GOAL RECOMPENSE

1 Fenction ‘Lanesaver®

2 Fenclion 'Sidalane Extra Ball®
3 Fonclion *Exlra Ball®

La billz supplémentaire peut &ire oblenus en firant dans la trappe a bille "Speed” (7).

LA FONCTION "LANESAVER"
g EEEEEEENEENEEEN

Le Lanesaver est une bamire métalligus se trouvant dans la pisle latérale droite [1&} i
ﬂbhgc- la bille & quittar la piste latérale (dans laguelle elle serail perdue) pour lui faire alteindre
I8 piste intériaura, dans laguells i vous est possible de continuer A jouer avec celle bille.

LA FONCTION SIDELANE EXTRA BALL
I e e SR E NI E RN EEN

Dans |2 piste latérale gauche comme dans la piste latérale droile, il y a une lampe rouge
Marquéa “XB" (2). Seule une des deux lampes peut &tz allumée au méme moment. Uiilisez
le2 touches da fipper paur inverser I'allumage des lampes, Si une bills roule sur l'une des
lampas alors qu'elle est allumée, vous ablenez une bille supplémentaire.

53



21ST CENTURY ENTERTAINMENT LTD

LA FONCTION EXTRA BALL
EEEEEEEEEENEENEEER

Vous obienez une bille supplémentzire |

LE MILLION SKULL
EEEEEEEEENEEN

Si vous tirez dans la rampe skull (iéte de mort) (8), la lampe Million Skull se met & clignater
pendant 8 szcondas. Sivous amivez & firer une nouvalle fois dans cette rampe alors quela
lampe avec |a t&te de mort est en train de clignoter, vous obtenez le bonus Million Skull {5
000 000 paints pour commencar) el vous avancez de 5 000 000 points supplémentaires.

LES MODES

EEEEEEER

Iy & cing modes: "Chicken Race' mode 1), "Monster Truck' made 2), "Liguid Rally Race”
imode 3), “Formula 1 Aace” (mode 4) et "Offroad Race” imode 5). Cas modes sontindiques
par les lampes bleues se trouvant sur le fableau de mode (16). Lorsqu'une lampe de mode
est an train de clignater, ceci indique que le mode a 6t séleclionné &t qu'il est prét 4 étre
activé. Si une lampe dz mode est allumée de maniéra continue, cecl indiqua que ce mode
a déjd 1 jous. Pour faire défiler les lampes de moda, lirez avec la bills sur les bourrelets
“lel”. Chague coup au but aura pour effet de faire allumer |2 lampe de mede disponibla
suivante, Pour activer un mode, firez dans la trappe 4 billes "Speed” (7), puis tirez a nouveau
dans celle-ci pour activar le mode sélectionng, || est possible de "verrouillar’ un mode en
appuyant sur la touche EMTREE; le verrouillage d'un mode a pour effet que les autras
modes ne peuvent pas étre sélectionnés. Cetle fonction est active jusqu'a ce que vous
metiiez en route le mode verrouillé ou gue vous perdisz votre hille,

LE MODE CHICKEN RACE (LA COURSE DES SANS-FEURS)
EEEEEENEEEEEEEENENEEEEENEEEEENENENEEEEED

Faitas la démonstration de volre courage dans cette course endiablee !l vaus faut accompli
Irais courses "Chicken Race” 8 dans chacun des courses, vous vous verez (dans e panneau
d'affichage) en train de conduire directemant vers volre adversaire. Votre objectif est de
Lirer dans la trappe & billes "Lap” (4) & temps pour vous déporter el éviter une collision
frontale. Yous remarquerez un compta & rebours dans [e coin supérigur gauche du pannaau
d'affichages; celui-ci vous indique combien il vous reste de lemps avant gue [a collision ne
s produise. Plus longlemps vous attendez (c'as! & dire moins il reste de temps surlafficheur),
plus le bonus que vous oblenez aprés las courses estimportant; toutefois, n'attendaz pas
trop longtemps, sinon vous ne gagneraz qu'une facture de raparation !

LE MODE "MONSTER CAR"(VOITURE GEANTE)
EEEEEEE N EEEENEEEEEEEENEEEENEER

Utilisez votre voilure géante pour écraser le plus grand nombre possible de voitures d'une
taille inférieure ! Un comple & rebours est deéclencha af les six lampes de vaflure s& metlent
a clignater. |l vous faul essayer de tirer dans les rampes et dans les trappes a billes que les
lampes indiquent pour &craser une petite voiture avec votre voiture gaanta. Pour chague
lampa de voiture atteinte, vous obtensz la destruction d'une voiture, 5 000 000 points at
vous [ailas avancer la desiruction da la veiture suivante d'un montant de 5 000 000 points
supplémentairas, 51 vous arrivez a écraser toutas [es &ix voilures dans [a limite du temps
imparti, vous rempertez la bonus "Super Jackpat”,
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LE MODE RALLY RACE (COURSE DE RALLYE)
gEEEENIEESEEEEENENNEEEEEEEEEE

Clest |a demigre étape du grand rallye "Liquid Rally’. Si vous rempaortez |a victoire dans
cette course, vous remportaz ke championnat "Liquid® et le Grand Prix | Un compte & rebours
et daclenche el votre lectaur de care indique la direction de votre tour suivant dans le
panneatl d'affichage. En méms temps, une lampe de voiture clignote quelgue pan sur la
takln. Voire objectit est de tirer dans la rampe indiquée par Ia lampe clignolante afin d'effectuer
comectement le vikage suivante dans |a course da rallya. Sivous y parvenaz, vous obtenez
15 000 000 points et vous ajoutez quelques secondas supplémentaires au compte 3 rebours.
Sivaus lirez dans une rampe aulra qua celle indiguée par 12 lampa clignatante, vous prandraz
(n maLvais virage et vaus aurez un accidant. Sivous arrivez & prendre correclement Lous
les virages at & finir le rallye. vous obtenez un bonus "Super Jackpat”,

LE MODE "FORMULA 1 RACE" (COURSE DE FORMULE 1)

EE e EEEE NN EEEEENEEEN E N EEEEEENEEENES®
Conservez volre calme 2t raslaz en piste pour atteindre & victoire |1 s'agit d'un mode vidéo
de panneau d'affichages dans lequel vous guidez vatra voiture & toute allure e long d'une
piste sinuause & I'aide des touches de flipper. Vious obfiendrez 20 000 000 points & chaque
fois que vous accomplissez un tour de piste ef si vous amivez & rester en piste pandant les
six lours qua dure la course, vous ohienaz une bille supplémentaire pour vous récompenser
de vaira conduite magistrale | Veillez toulafois & bien surveillaz vatre niveau dénergiz; si
vous touchez trop de trofoirs, vous perdraz une grande quantité d'énergie e votre voiture
s'arretara, ce gui signifie la fin de la course peur vous !

LE MODE "OFFROAD RACE" (TOUT TERRAIN)
EEEEEEEEEEEEENENEEEEEEENEEEEN

Affrontez las maileurs pilotes de rallys lout-lerrain en plein déser du Sahara !l s'agit d'un
mode “Multiniles” & 3 billes. Les lampes de voiture 52 metient a clignoier partout sur la
table et il vous [aul las atteindre pour dépasser le bugay adverse et obtanir un bonus de 15
000 0O0 peints. & chague fois gue vous atteignez une lampe de voiture, celle-ci est désaclivee
[usgu'a oe que vous en ayez atteint une autre, Le mode dure tant que vous armivez a gardsr
plus d'une bille sur la tabla.

LES MODES "SHORT' (COURTS)

ElEEnEE S EEEEEEEEEEESN

Ces modes sont activés pandant le derculement d'une partie normale. Vous varrez une
lamps rouge, une lampa jaune et une lampe verte & l'entrée de la rampe “skull” {tte de
mait) (8] et & 'entrée de |a rampe gauche (), & chague fois que vous tirez dans l'uns de
Ces rampes, vous avancez & travers les lampes rouge, jaune et verte de cetls rampe et
tans cef ordra. Lorsque vous aver atteint |a lampe verte de 'une des deux rampes, 1l vous
221 possible d'activer 'un des dewx modas courts de la maniéra suivanta:

RAMPE MODE COURT ACTIVE
Rampe "skull” {téte de mart) Mods "Stock Car' et mode ‘Drag Race”
Rampe gauche Moda “kick Start” et made "Cliff Jumper"

5 vous tirez dans la rampe “skull' (t&t de mort) (8) ou dans |a rampe gauche {5) alars
QUelles affichent une lampe verle clignotants, vous désactivez les modes qui etaisnt
Precédemment activés, mais vaus ohienez una lettre du mot "Speed” (vauillez vous reporter
2l mode “Speed" ci-dessous pour y trouver de plus amples infermations)
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LE MODE “CLIFF JUMFER" (SAUTEUR DE FALAISE)
EEEEEEEE NN NN ESEENEEEEEEENEENENENEEER

Celle épreuve vous permetira de savoir si vous Eles un conducteur rompe-la-mart ! Pour
acliver le mode “Cliff Jumpear", tirez dans la rampe gauche {5} lorsque la lampe "Jump”
(saut) est en frain de clignoter, Essayez de faire sauter votra Jelcar d'une falaise & ung
auire en appuyart sur la touche des flippers ou sur la touche ENTREE lorsque le comple-
tours affiché dans |2 panneau d'affichage indique le nombre maximum de tours (il peut
enalament élre utile d'écouter I bruit du mateur), Yotre voitura tente alors le saut el si ells
réussil, vous obienez un bonus de Jackpol de 30 000 Q00 points et una avance sur le
Jackpot du saut suivant se montant & 15 000 000 poims,

LE MODE "KICKSTART" (DEPART SUR ROUE ARRIERE)
EEEEEEEEEENEEEESEEEENE NN N NNEEEEEEEEE

Faites démarrer volre mola sur la rous arriere et essayez de faire e plus long parcours
possible en position cabrée | Pour activer le mode "Kickstart', tirez dans la rampe cantrale
6 lorsque la lampe "kick® est en frain de clignoter. Ce made fait usage d'un aimant se
trouvant sous |a table. Lorsque vous avez firé dans la rampe centrale (6), I'aimant (7) s'active
el attrape la bille. Un compte & rebours se déclenche sur le panneau d'affichage et larsgqu'il
allaint zéro, la bile est iberée et il vous faut essayer de la projeter dans la piste du mateur
(11) afin d"effectusr un parcours en pasilion cabrée et cotenir un bonus de Jackpol de 25
000 000 points, Lorsque la bille sort de la piste du moteur (1), essayez de la renvoyer dans
la piste afin d'abtenir 10 000 000 points - si votre habiletd vous le permed, il vous est
possible de répater cette manoeuvre A plusieurs reprises pour remporter & bonus: sinon,
yous pouvez choisir da tirer un seul coup dans la rampe interna (12) afin d'obtenir 25 000
Q00 points !

LE MODE STOCK CAR RACE (COURSE DE STOCK-CAR)
EEEEEEEEEDEEEEEESEEESEEENEEEENENENEENEES

Détruisez autant de voitures de stock-car adverses que vous le pouvez afin de remporier le
Grand Prix | Paur activer le mode Stock Car, lirez dans le passage Speed(7) larsoue la
lampe slock car est an train de clignoter. Votre abjectii est dz tirer dans les bourrelels jel
car, & chague fois que [a billa rebondit sur j&t, vous déluisez une nouvelle vartura el vous
chienaz 5 000 Q00 points | Dans un pramier iemps, vous disposez de 15 vailures de slock-
car & détruire mais, si vous parvenez a réacliver le mode, vous disposaraz de 15 voilures
de plus, ce qui vous permetira d'oblenir des bonus plus importants,

LE MODE DRAG RACE (COURSE DE DRAGSTER)
EEEEEEEEEEIENEEENEEEEEEEENEEEES

Essayer de battre tous les records connus de Dragster paur remporter les Jackpots ! Pour
activar le mode Dragster Race, tirez dans la rampe droite (10) lorsgue la lampe Drag Hace
est en train de clignoter. I 2'agit d'un mods vidéo. Dans le panneau dafiichage, il est
affiché un record de temps que vous devez battre pour ablanir un bonus, ainsi gu'un compte
a rebours mesurant le lamps ragtant. Lorsgua celui-ci atteinl 2éro, 1a course commence et
il vous faut appuyer sur les touches de flipper de manigre répétée of aussi rapidemant que
possible pour faire accélérer la voiture sur la piste de dragster. Si vous parvensz a battre le
record, vous obtiendrez un bonus de Jackpot de 30 000 000 da painis, vous recevrez ung
avance de 15 000 000 points sur le Jackpat et vous établirez un nowveau record qui vous
rendra la partie encorg plus dificile 1a prochaine fois que vous la jousraz.
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LE MODE "SPEED" (VITESSE)
gE NS EEEENEEEERERR

Pour activer le made Speed, Il vous faut rassembler les cing letires Speed. Vaus y panviendrez
en jouant aux divers modes et en firant dans la rampe gauche (5) ou dans la rampe skull
{tate de marl) lorsquelles affichent une lampe varta clignolanle. Aprés avair rassembla
toutes les lettras, il vous est possibla d'activer le mode en tirant simplament dans la trappe
& billes Speed (7). Le mode Speed est un mode Multibilles & 4 billes. Chacune des lampes
de voitura sur la fable commence & clignoter et vous abtiendrez un bonus de Jackpot pour
chaqua rampe compertant une lampe clignotante dans laquells vous amiveraz a tirerl
yous a5t possible de doubler la valeur du bonus de Jackpot en bloguant une bille dans la
trappe A billes. 51 vous arrivez & y bloquer deus billes simultanément, vous triplerez la
yaleur du Jackpol; enfin, s vous arrivez a y bloguer trois billes, vous quadruplerez cetie
yaleur |

LE MODE PIT STOF (ARRET AU STAND)

EEE I I EESEE E N EEEENEEEEEERERE

[ vous est possible d°activer le mode Pit Stap méme si un autre mode est actil.

i vous obsarvez les rampes, vous remarquerez que certaines d'entra alles disposent de
petites roues (3) les chevauchanl, Si vous tirez dans de telles rampes, la roue s'aliume &t
vous subissez la cravaison de I'une des roues da volra voiture. Sivous arfivez & crever vos
qualre pneumatiquas, vous aclivez e made Pit Stop {arrét au stand). Un compte & rebours
est déclencha at vatre objectii ast de réparer vos pnaumatiques cravés. Pour réparar un
preumatique, il vaus suliil de tirer dans I'une des rampes aflichant une lampe de roue
iluminge. ' vaus est possiole de réparer les quatre pneumatioues, vous abliendrez un
bonus de Jackpat.

LE MODE OVERHEAT (SURCHAUFFE)
EEEENEEEEEEEEEEEEENEEEES

|| 25t possible d'activer le moda Overheat méme & un autre mode est actil. 5i vous observez
les pistes intemes et les pistes latérales, vous remargqueraz quelques lampes jaunes {1},
Ces lampes s'allument lorsque les billes roulent dessus ef, lorsque vaus avez allume au
meing une ou dewy lampes, il vous esl possible de les activer tour & tour en appuyant sur
ez louchas de flipper, Lorsque vous avez allume las cing lampes, le mode Overhaat est
activé. Dans le panneau d'aflichage, vous verrez un énarme boanus de 75 000 000 points
commiencer 4 diminuer; il vous faul essayer d atieindre la cibla blaue (19) aussi rapidament
tue peesible pour obtenir le benus affiche sur le tableau.
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LES SKILL SHOTS
pEnEEEEEEENEN

Aprés avoir lance |a bille, essayez de tirer immédiatement { un skill shot) dans la rampe
gauche (3] pour obtenir 10 000 000 points.

LES MULTI-BONUS
g EREREEEEDR

Les paints de bonus sont attibués larsque la plupart das cibles et des bourrelels de la table
ot &té atteints, Votre score de bonus peut Ere augmentd en activant un multiplicateur de
bonus; pour ce faire, tiraz dans la rampe Skall (1) pour allumer les lampes Skull (pour
ghtenir certains des bonus les plus impertants, vous davez allumer ces lampes plusisurs
fais), Il vous faut ensuite lirer |a bille dans |2 trappe & billes droite (71 pour obtenir le multi-
haonus suivani dans la séquence. Les multiplicateurs de bonus vont de x2 2 X12,

LE KICKBACK
EEEEEEEEN

Pour activar 2 kickback (12) dans Ia piste latérale droite, allumez les trais lampes Mermaid
19). (Mermaid = Siréne)

LES RAMP COMBOS
EENEEEFEEEEEN

& chague fois que vous firez dans las rampes rapidement les unes aprés les autres, vous
abtenez un bonus Gombo, Le bonus commeance & 1 000 000 points mais, 4 chague fois que
yous lirez sur un combe, vous y ajoutez 1 000 000 poims. Lorsque vous avez obienu 23
combas, vous obtenaz une bille supplémentaire dans la trappa a billes droite (7).

LES PIRANHA POPS
EEEEEEEEEEEEN

Tirez sur es cibles Piranha (18] de manigre répétéa pour obtenir 10 Piranha pops.
a chague fois que vous oblenez 10 'Piranha pops, la valeur du bourralet Jet augmente de 2
000 000 paints par coup au but, jusgu'a wn maximum de 10 coups au but.

LA MERMAID BALL-TRAP (TRAFPE DE LA SIRENE)
EEEEEEEEEEEEEEE EREE N EENENEOEEEEEER

i vous parvenez & firer dans la trappe a billes Mermaid (8) & un moment quelcongue, vous
remporiez le bonus Memaid, celui-ci commence 4 1 000 000 points, mais il peut &lre
augmante & ['aide d'un Prix special da la fonction MagnaTable,

LE MAGNASAVER (AIMANT)
E N nEEEEEEEEEEENEEN

Le Magnasaver (aimant) (10) est activé en firant sur deux paties cibles gnses (14) puis sur

::ahl'fﬂpﬂﬁ & billes droite (7). Pour lutiliser, i suffit d'appuyer sur la touche gauche spéciale
ahift},

LA CAVE BALL-TRAP (TRAPPE DE LA CAVE)
I SN EENEEEEENEEEN N EENEEEEEEE

Si vous firez dans la trappe & billes Cave (2), votre bille y sera bloqués el vous acliverez
ainst una fonction ou un mods, Divers medes ou fonclions pauvent &tra activés en fanction
du nambre de billes que vous bloguez dans la lrappe, conformément au tableau suivant:
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NOMBRE DE BILLES MODE

1 Fanction Magnatabla

2 Iode Crocadile Multi Ball
3 Wode Storm Mulli Ball

4 NodenBattle Multi Ball

5 Moda Muting Mutti Ball

Si vous avez activé un moda Mulfibilles et qua vous arrivez & bloquer une bille dans la
trappe & billes Cave pendant ce mode, la valeur du Jackpot de ce mode Multibilles sera
augmentée. M.B. Sivous activez la fonction “MagnaTable", | vous faut égalemnent firer dans
& pisle du fipper gauche, o0 une fampe jaune s'allumera avant gue a fonction “MagnaTable”
ng §'aclive.

LA MAGNATABLE
EEEEEEEENEEN

La MagnaTable (15} estun terrain de jeu magnatique surlequel la bille paut étre repoussas
par deux aimants s2 trouvant sous les lampes rouges. Des activation de la fanction
MagnaTable, il faut vous dépécher d'y accédar an tirant dans |a trappe & billes supérisurs
15, Les aimanis sont contrélés par les touches de flipper. Valre objectif est d'arriver &
bloquer 13 bille entre les aimants et d'obtenir un prix choisi au hasard,

LES MODES ADVENTURES
EEEEEEENEEEEEEEEN

Les Adventures sont des modes de jeu et ils sont indiqués par les lampes de made (17).
Lorsgu'une fampe de mode se met & clignoter, ceci indigqua que o2 mode a &té sélectionna
elou'l a3t prét & &tre activé, Siune lampe de mode est constamment allumea, ceci indigua
gue ce mode a déja é1é jous. Pour passer d'une lampe de made & una aulre, firez |a billa
sur l2s bourrelets Jel, Chague coup au but fara sallumer |a lampa du mode disponibla
suivant, Pour activer un mede, firez dans fa rampe droite (6) &t pour le lancer, firez dans la
rampa gauche (4},

LE MODE WALK THE PLANK (MARCHER SUR LA PLANCHE)
SN EEEEE NN EENEEEEESEEEEEENEENENENENEEER

Essayez de vous libérer des cordes avant que les pirates ne vous jettent dans la mer !
Toutes les rampes de |a fable affichent une lampe allumée. Tirez dans les rampes pour
Elzindra les lampes el rampaz les cordes qui vous entravent; & chague fois que vous lirez
dans une rampe, ['une das cordas se rompl. 51 vous arrivez 4 rompre foutes les cordes,
tirez dans la frappe & billes sup2rieurs (5) pour obienir le bonus du Super Jackpot,

LE MODE SWORDFIGHT (BATAILLE A L'EFPEE)

HEHEEEESEEESEES S F S EEE N EEEEEEER

Escrimez-vous avec cefte épde ! Tirez dans foutes les rampes cu frappes & billes allumaes
pour obtenir l2 bonus du Jackpot, 8 chaque fois que vous tirez dans une trappe a billes, un
bourrelet au une cible *drop”, vous augmentez la valeur du Jackpat.

Le mode “Treasure Diva" (plongee au trésor)

Plongez au plus profond de la mer pour v récupéner le trésor englouli |

Tirez dans toule rampe ou frappe & billes allumée pour vous enfoncer encore plus profond
dans la mer. Votre vilesse de descente paul &lre augmentée en tirant dans loute trappe &
billes, fout bourrelat ou toule cible *drop” (tombante). 5ivous parvenez au fond de fa mer,
vous y trouverez le trasor et vaus gagnerez le bonus du Super Jackpot.
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LE MODE MONKEY BUSINESS(AFFAIRES DE SINGES)
gEENEEEEEE ESEEENEE NN EEEENEENEEEEEEEE

Ln singe {rés contrariant vous a velé la carle au frésor et vous voulez 1a lui reprendra !

a chague fois gue vous tirez dans uns fampe clignotants, vous récupérez un morceau de la
cart. Si vous parvenez & racupérer l'ensemble de la carte, vous oblenez un bonus de
Super Jackpat,

LE MODE SHARK ATTACK (ATTAQUE DE REQUINS}
EEEEE S ES EE S E S E N EE N EEENEENEEEEEEEN

Un raquin agressif essale de vous déverer pour son petit déjeuner; vous devez donc nager
2 plus rapidement possible pour échapper & ses dents meurtrigras | Tirez dans toute rampe,
frappe a billas au cible pour nager plus vite el augmentar le temps vous séparant du raguin,
Sivous arfvez & metire 34 secondes enire vous e1lul, vous parviendrez 4 vous échappar
el votre récompense serd le bonus du Super Jackpat,

LE MODE KNIFE THROWING (LANCER DE COUTEAU)

E BN EEESEEEEEEEEENEENENE N EEEEEEEEN

Il ='agit d'un mode vidéo dans lequel le jeu est jous sur la pannaau d'affichage. Dans ce
made, il vous taut jeter des couteaux contra vos annamis gui sont venus sur laur vaisseau
g2 ranger bord & bord, tout en essayant d'gviter le tir de leurs canons. Utilisez les louches
de fipper pour vous déplacer vars la droite ou vars la gauche &1 la touche ENTREE pour
jeter un couteau (si vous préférez jouer une parlie plus facile consistant en une esguive
wirs la gauchs ou vers la droite, les couleaux pauvent &tre lancés aulomatiquement vears
vos annemis). Si vous parvenez & luar loUs Yos5 BNNemis, vous recevrez une bille
supplémentaire.

LES MODES MULTI BALL (BILLES MULTIPLES)
EEEEFEESEEE NN ENEESEEENENEENEEN

Si vous avez activé un mode Multi Ball (Multibilles) en tirant dans fa trappe a biles Cave
[2}, Il vous est possible de Famorcer en firant une billa dans la trappe & billes supérzura (5.
Vous verraz alors apparaitre un vaisseau ennemi dans le panneau d'affichage avec la mire
d'un viseur en train de le balayer; votre objeciif est d'attaindre le vaisseau a laide des
louchies de flipper lorsque la mire est direclemeant sur le vaisseau. Si vous réussissez, a
hil'e zara firée par le canon (13), ce qui daclanchera le mode Mulhilles. Sivous ratez le
Vaisseau, vous perdraz 'un des varrous aclives se trouvant & Mentrée de (2 trappe a billes
Cave [2). La houssole (16) indique celul ou ceux das modas Multibilles gue vous avez déja
joug,
MULTIEJ'LLEE / CROCODILE

IEgEEEEEEEEERERAEN
Les crocodiles alfamés vous pourchassent et vous devez laur [ancer des bombes pour
echapper & leurs crocs voracas 1l s'agitd'un mode ‘Wullibilles" a 2 billes. Pour faire exploser
un crocodile et gagner un banus de Jackpot, firez sur toute lampe clignotante de Jackpet. I
Vaus est possible d'augmenter fa valeur du bonus de Jackpot en firant dans la trappe a
billes Cana (2),

LE’ MODE STORM MULT! BALL (MULTIBILLES / TEMPETE)
.lIIIIIIlIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Essayez da sauver votre vaisseau pris dans une lempéte dechainge | Il s'agit d'un mode
Multibilles 2 3 billas. Pour gagner un bonus de Jackpal, firez sur toute lampa clignatante de
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Jackpot, Il veus est possible d'augmenter la valeur du bonus de Jackpot en firant dans la
trappe A billas Cava (2],

LE MODE BATTLE MULTI BALL (MULTIBILLES / BATAILLE)
EEEEEE N EEEEEENEEEEEEEENEENEEEEENEEEENR

Coulez Ies vaisseaux ennemis qui viennent de péndtrer dans voire temitaire | Il 'agit d'un
made Multibilles & 3 billes. Pour couler un vaisseau et gagner un bonus de Jackpot, tirez
surfoula lampe clignotante de Jackpot, || vous est possible d'augmenter 12 valzur du bonus
de Jackpol en tirant dans Ia trappe & billes Cave (2],

BILLES MULTIPLES / MUTINERIE
EEEEE N EEEEENEEEEEEEE®

Certains membres de valra dquipage ont commenca une mutinerie el il vous faul reprendre
le contrile de volre vaisseau en les affrontant & mains nues |1l £'agil dun mode Multibilles
3 4 billes, Pour vaincre un membra de 'equipage at gagner un bonus de Jackpot, tirez sur
toute lampe clignatante de Jackpot. || vaus ast possible d'augmentar la valeur du honus de
Jackpat en tirant dans |a trappe A billes Cave (2).

LE MODE FINAL
ENEENEEEEEE

LE MODE TREASURE ISLAND (ILE AU TRESOR)
EE S EEEEEE EEE D E NN E N EEEEEEEEEEAES

Waus et vos equipiers avez enfin réussi & découvrir la legendaire ile au Trézor. Maintznant,
toul ce ouil vous reste & faire, c'esl de lrowver Ie trésor | Alors, au travail el commencez a
creusar.. || 5'agit d'un moda Multiilles & 4 billes, Pour creusar un trou, décauvrir un trésor
&t gagner un bonus de Jackpol, tirez sur fouts lampe clignotante de Jackpod, |l vaus est
possible d'augmenter la valeur du bonus de Jackpot en tirant dans la trappe & billes Cave
(2). Aprés avoir gagné un cerain nombre de Jackpats, |e benus de Super Jackpot esl
aclivé dans la frappe & billas supérieure (5).
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LES SKILL SHOTS
gEEEEEEEEER

Aprés avoir lance la bille dans la table, il vaus faut essayer de tirer immédiatament {un skill
gnot} dans la rampe droite (11) pour obtenir 10 000 000 paints et augmenter |a valeur du
ponus skill shot de 5 000 000 points..

LES MULTI-BONUS

FEEEEEEEEEENR

Les points de bonus sont atiribués forsque la plupart des cibles ef des bourrelels de la table
onl &tg atteints. Votre score de bonus paut &re augmenté en activani un mulliplicateur da
bonus; paur c2 fairg, tirez dans les frois lampes “Weapons” (zrmes) (17) pour abtenir une
meilleure arme et le multi-bonus suivant dans la séquence. Les multiplicateurs de bonus
vont de 2 & 210, | est possible de passer d'une lampe "Weapon” & une autre en utilisant
|23 touches de ilipper.

LE KICKBACK
EEEEEEEEE

Paur activer le kickback (1) dans la piste [atérale gaucha, allumez les quatre lampes grises
[2}

LES RAMFP COMBOS

E I E E N EEEEEESR

a chague fois que vaus tirez dans les rampes rapidement las unes apres les autres, vous
obtenez un bonus Combo, Le benus commence & 1000000 paints mais, & chaque fois qua
wials tirez sur un combo, vous y ajcutez 1 000 000 paints. Larsque vous avez oblenu 20
combos, vous abtenez une bille supplémentaire dans [a lrappe & billes supérieure (7). &
chague fois que vous obtenez ung bille supplémentaire, l& nombre da cambas qu'il vaus
fautfirer pour abtenir |2 bille supplémentaire suivanie double. Vevillaz noler gue les combos
de rampe ne sant pas activés durant les modes |

LE MAGNASAVER (AIMANT)
EE N EEEEEEEEEEEEN

Le Magnasaver (aimant) (15} est activé en tirant sur les frois lampes Weapon (17). Pour
Tutiliser, il suffit d'zppuyer sur la fouche droite spaciale (shitf),

LE SPEED SHIF (ACCELERATEUR DE VAISSEAL)
I FEgEEEEE S EEE S EEE S EEEEEEEEEEEEEENR

Pluz veire vaisseau peut se déplacer rapidement, plus le bonus de vitesse que vous pournez
obienir sera important, Pour augmenter la vitesse de votre valsseau, tirez dans la piste
Interne drafte (3), puis tirez dans la boucle (8) dans les six secondes qui suivent, 5i vous
algmentaz valra vitessa, mais n'arrivez pas i l'augmenter a nouveau dans les 15 secondes
sUivantes, vous perdez votre vilesse acluelle &t vous revensz au niveau précedent. ﬁlchaque
Iis que vous augmentez valrs vitesse, vous gagnez un bonus de vitesse, qui sera indiqué
5ur le tablzau de vitesse [14). Les bonus disponibles sont les suivanls:

N_WE&U DE VITESSE BONUS DE VITESSE

Vitasse Cruise (oroisigre) 4 000 000

Vitesae Light (soutenue) & 000 000

Vitesse Warp (effrénée) 8 000 000

Vitesse Lunatic (falla) 10 000 Q00

Si vous réussissez & atteindre la vitesse Lunatic, un coup au bul surla boucle (8) veus fera
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gagner 20 000 000 points el volre vilesse sera roinitialisée pour permettre une nouvelle
tentalive de vilesse.

LE LANECHANGER

EE EEEEEEEEEDN

[lvous est possible dutiliser la touche spaciale gauche (shift) pour changer la direction de
la billz larsqu'elle se deplace & travers le vaisseau spatial dans la boucle (8). La direction
actuslle est indiguée par las lumigres du vaissaau (16).

LE MODE MULTIBILLES
EEEENEENEEEEEERD

Pour activer le moda Multibilles & 3 billes, tirgz et bloguez trois billes dans la trappe a billes
sipérieure (7). Aprés avoir fait cela. tirez rapidement une bille dans la frappe 4 billes Airinck
isas} (10} 1andis que la lampe m-ball es1 en train de clignoter pour commencer le mode, A
chague fois gue vous commencez le mode Muliinilles le nombre de billes qu'il vous faut
Bloquer dans la trappe a billes suparigure [7) pour activer & nouveau e mode augmente
d'una billa. Pendant ca moda, tirez sur toute rampe affichant une lampa clignatante pour
activer le bonus de Jackpot, Celui-ci double si vous tirez dans deux rampes af il tripls si
vous tirez dans frois rampes, Aprés avoir valida le Jackpal, remportez-la en tiant dans la
trappe a hilles supérisura (7).

LES MODES MISSION
EEEEEEEEENEENES

Il existe guatre missions & accomplic Asteroid field (champ d'astercides), Space Race
(course spatiale), Hack the nel (pénétrer sur le réseau) et Blam!. Pour activer un mode de
mission, tirez dans la frappe a billes de |a station spatiale (5); caci ferra s'allumer au hasard
une lamps orange de mission a l'entrée de l'une das rampes (6), (8], (1) 0w {12). 1l vous est
possible d'activer autant de missions simultanées que vous souhaitez parmi les quatre
proposeées, Pour activer un mode de mission, i vous sufiit de tirer dans la rampe compartant
la mission & faquelle vous souhaitez jouer, toutatois, il vous faut garder présent a 'asprit
qu'une fois gue vous avez commence ung mission, toutes les autres modas de mission
QuE VCUS poUrniez avoir aclivés seront desactivés. Aprés avair jous dans les quatre missions,
vous acliverez un bonus de Super Jackpot en tirant dans |3 frappe & billes Space Siation
(station spatiale) (5).

CHAMP D'ASTEROIDES
EEEEEEEENEEEEEER

Yiolre mission as! da détruire 12 ceinture d'astéroides se trouvant devant volre vaisseau,
Four délruire un astéroide ef gagner 5 000 000 points, tirez soil dans la lrappe & billes
Space Slation (5), la rappe 4 billes supérieure (7), la trappe & billes Moda {10). A chaque
fois que vous détruisez un astéroide, vous augmentsz la valsur du bonus de lastéroide
suivant de 500 000 points,

LE MODE DE MISSION SPACE RACE (COURSE SPATIALE)

S I EE S EEEEE SN SR EEEEEEEE EEEEEEEEEEN
Wiotre mission est simple: vous devez gagner la course spatiale ! Tirez dans nimporte quelle
rampe ou frappe & billes allumée pour définir volre position dans la course. Sivous arrivez
&tirer dans | trappe & billes supsrieura (7), vous passerez directzment en premiére pasition,
Anrés vous étra place dans la posilion de volre choix, tirez dans la boucle (8) pour entrer

dans le but; selon la position que vous avez atteint, vous racevrez un bonus (5 000 000
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points par position, & parir de la cinquidme position). Les positions en dessous de la
ginguisma ne vaus rapporient rien !

FPENETRER LE RESEAU

EEEEEEEEEEEEEEN

Yoira mission est de pénélrer dans le réseau Cybemet, qui est extrémament bien protégé.
[lvous faut essayer divers mots de passe pour découvrirla code du Cybamet, Pour essayer
un mot da passe, firez dans n'importe faquelle des rampes en frain de clignofer. Si vous
reussisses a decouvr le code, vous gagnaraz un énorme bonus de 75 000 000 peints |

LE MODE DE MISSION BLAM!

S S E R S E R EEEEEEEEN

Voira mission ast de défruire divarses cibles extraterresires a |'aide de voire canon & plasma.
Four attaindre une cible et oblanic 10 000 000 paints, tirez sur toute rampe en frain da
clignoter. Si vous réussisser & defruire foules les cibles, vous serez confronté & un défi
uitime: firer dans |2 trappe & billes supériedre (7) pour atteindre |2 darmigre cible et gagner
30 000 000 paints !

LES MODES
EEEEEEEN

Les cing modas sont indigues par 'es lampes de mode (18}, Larsgu'une lampe de mode esl
en train da clignoter, ceci indigua gue l2 mode a &té salectionng et qu'il esl prét & &ire
acfive, iuna lampe de mode est constamment allumée, ceci indique que ce mode a déja
gt joug, Pour passer d'une lampe de moda & una autre, tirez aves |a bille sur les bourrslels
jet. & chagque fois qu'un coup atteint le but, la lampe de mode disponible suivants s'allume,
Paur activer un moda, tirez dans la rampe Blam! {12 ef pour le déclencher, firez dans |a
lrappe & billes Made (3).

L]

LE MODE ALIEN ATTACK (ATTAQUE EXTRATERRESTRE)
IS SRS NSNS EEENEEEEEEENEEEEEEEEEEEER

Il s'zait d'un made Multibilles & 3 billes. Votra objectif est de fuer autant d'extratermastras
fue possible aves volre lance-llammes avant de perdra vos billes multiples. Pour tuer un
exfraterrasive at ramparter 10 000 000 paints, tirez dans nimparle quelle rampe allumée. 5i
VLS reyssissaz & luer ous les extraterrestes, c'esl & dire & tirer dans toules les rampes,
vous activerez un bonus de Super Jackpot d'un montant de 30 000 000 points dans |
Irappe a billes suparigura (7).

LE MODE LIGHT SABRE (SABRE DE LUMIERE)

.‘lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Dans ce moda, vous devez affronter votre pire ennami &1 essayer de le vaincre & l'side de
vitre fidele sabre da lumigre, Lorsgue le mode commence, vous pouvaz voir le niveau de
puissance dont dispose voire ennemi affiche dans le coin supérieur droit du panneau
d'afiichage, Pour le vaincra, il vous faul tirer dans n'importe |zguelie des rampes. des
bourrelels Jat ou des cibles jusqu'a ce que son niveau de puissance tombe & ung unite.
Lorsgue vous aver abtenu ce résuliat, trez dans la trappe a billes supérieure (7) pour
I'achever el ramporter le bonus du Super Jackpal,

LE MODE DEATH PLANE (PLANETE MORTE)

N EEEENEN SN NEENEEEEEEEEEEENEEER
L& mode Death Planat est un mode vidéo dans lequel toutes las actions ont lisu sur g
panneau d'affichage. Dans ce mode, il vous faut faire naviguer voire vaisseau & travars six
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niveaux de tunnels & iniérieur de |a Planéte More pour essayer d'atteindre son centre, ol
& trouve voire objectf qui est de détruire le PowerCore 8% de faire exploser la planéte
entiere, Faites tournar votre vaisseau vers |a gauche ou vers |a droite & 'aide des touches
de flipper. Paur chagque da niveau de tunnel qua vous traversez, vous oblenez un bonus de
plusieurs millians de peints et, sivous arivez & atteindrs le centre de la planéte el |a faire
axploser, vous rampaoriez une bille supplémentairs.

LE MODE WALKER (MARCHEUR)
HHEEEFEEEFEEEEE RN EEEEEDN

Il s'agit d'un mods Multibilles & 2 billes, Votre abjectit est da détruire autant de Walkers que
possiola, Audebut du mode, une mire apparait dans le panneaw d'affichage ef se déplace
de droite & gauche ef inversemant, Uitilisez la fouche ENTREE, ainsi que vatre habileta et
vatre jugamant pour abattre le Walker, La seconde bille est alors engagee dans |e jau et
vous devez essayer de |2 tirer dans la trappe a billes Mode () pour I'y bloguer et faire
réapparailre |a mire de visée du cancn dans |2 tableau afin d'avoir une chance de détruire
uri aulre Walker. La jeu cantinue de cetle maniére jusqu'a 1a fin du mods. Vous rempornterez
15000 000 points pour chague Walker gue vous réussissez a délmirs.

LE MODE SPEED BIKES (MOTOS DE COURSE)
EEEEEEEEEEEEEEESEENNEEENEENEEER

Dans ce mode, vous &tes aux commande d'ung moto de course hyper rapida et essayez
d'attraper et de detruire un auire de vos pires ennamis qui s& frouve sur ene maio volante
rapide, Vous verrez votra ennemi se deéparter & droite f & gauche dans e panneau
d'affichage. Vofra but st da irer & wue sur i en tirant dans la rampe gauche (6] lorsqu'il se
frouve sur g coté gauche du panneau d'afichage ot de tirer dans la rampe Blam! lorsqu'il
s trouve sur 2 colé droit de ce tableau. Vious remporieraz 30 000 000 paints pour chaque
caup au but.

LE MODE FINAL
EEENEEEEEM®

LE GRAND BLAM (BOUM) | DETRUISEZ TOUT L'UNIVERS!
FEENENEEEEEEEEEESEEEEENENENESEEEEEEEEN

Lorsque vous aurez joug aves faus les modes, ce mods final sera activé dans la trappe &
billes Mode (2). || s'agit d'un moda Multibilles a 4 billes. Il sufiit de tirer dans nlimporte
laquelle das rampes pour faire exploser une planéte et remporter un bonus de Jackpot |

L
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NIGHT OF DEMONS
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LES MULTI-BONUS
FEEEEENEEEENE

Les paints de bonws sont atibués lorsque |a plupart des cibles et des bourrelets de la fable
ont été atteinis. Votre score de banus peut &tre augmenté en activant un multiplicateur de
ponus: pour ce faire, tirez dans les trois lampes 6 (11}, Les mullipficateurs de banus ven! de
%2 & %8, |l est possible de passer d'une lampe 6 & una autra en ulilisant les louches de

flipper.
LE KICKBACK

g EEENEEER
Pour activer le kickback (1) dans |a piste latérale gauche, allumez les trois lampes Skull

(10).

LE CLOCK TOWER (TOUR D’HORLOGE)

I HEEEEEEESEEEEEE EEEEEEEEN

Touchez les 5 cibles {13} se trouvant sur la droite pour allumer les cing lampes et activer un
Prix choisi au hasard dans la trappe & billes Clock Tower (3),

MULTIBILLES / TOUR D'HORLOGE
EEEEEEEEEEEEEENEEEEEEN

Tirez a frois reprises dans la trappe & billes Clack Tawer (3) pour allumer les (rois lampes
varas el commeancer le mode Clock Towsar Multi Ball.

Il s"agit d'un made Multibilles & 3 billes. Votre objectif 251 de tirer dans les trois rampas
llurminges pour activer le Jackpot, puis l2 remporter en bloguant les billes dans la trappe 4
Ditles Clock Tower (3}, supérieure (7] ou Wolf (8], Le Jackpot sera mulliplié par le nombra
de billes que vous amverez & bloguer. Aprés avoir rempore un bonus de Jackpot, il vous
25t possible de recommencer l2 mode en firant 2 nouveau dans les rampes clignolantas,
miais il vous faudra tirer sur un plus grand nombre de rampes que précédemment pour
activer l2 Jackpot {le panneau d'afichage indiquera danz combien de rampes vous devez
lirgr).

LES MODES
EEEEEEE®

Il exisle dauy types différents de Mades disponibles dans cells fable, les modes Wolf (loup)
at Spiril (esprif). Les modes Woll sont indigués sur les lampes se trouvant au fond de la
lable (2) el les modas Spint sont indiqués par les lampes Spirit se trouvant & mi-hauteur da
latable {15). Lorsqu'une lampe de mode esl en Lrain de clionoter, ceci signifie que ce moda
a afa sélectionné el qu'il esl prél & &lre activé. 5i une lampe de mode est alluméa
constamment, caci signifie que ce mode a déja été jous. Pour faire défiler les deux ensembles
de lampes de mode, tirez soit dans la rampe gauche {4, sait dans la rampe gauche centrale
15} ou soit dans la rampe droite centrala (6).

LES MODES SPIRIT (ESPRIT)

I EEEEEEEEEEEEEEN

I existe quatre modes Spirt dans la table: Zombie Zone"(zone des zombies), Witcheraft
{sorcelleriz), Twice-Pain(douleur doublz) et Exlerminate vampires (exterminer les vampires).
Pour acliver un mode Spiril, tirez dans Ia trappe & billes supérizure (7). Lorsque a lampe
Spint suivante dans 1a séquance est allumés (15), tirez |a bille directemant dans la rampe
droite (3) pour lancer le mode allume,
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LE MODE ZOMBIE ZONE (ZONE DE ZOMBIES)
EEEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEE

Défendez-vous avec votre hache contre les zombies maléfiques | Pour fuer un zombie,
tiraz dans n'importe quelle rampe affichant une lampe jaune clignotanta. Vous remporterez
5000 000 points pour chague zombie que vous tuez. Pour augmentar 1a valeur d'un zombie
da 1 000 000 paint, tirez Ia billa dans la trappe & billes Tower (3), supérisure {7) ou Wall (8).
[ vous est également possible d'augmanter la valeur d'un zombie en tirant sur les cibles en
forme de lune (12}, sur les cibles se trouvant sur la droite (13} ou sur les bourreleds jet et
kickar.

LE MODE WITCHCRAFT (SORCELLERIE}

EEEEHEEEEENESEESE S S EEEEEEEEEEN

Livrez bataille & la succube et & 53 magie noire | Durant ce moda, un aimant st activé au
milieu de la table (14); celui-ci aura des effets imprévisiblas sur votre bille alors que vaus
essayez da ramporter les bonus des rampes (2 000 000 paints) et des lrappes a billes (5
000 000 points). Si vatre bille fombe dans une piste latérale, le mode s'interrompl mais |e
“Ball Saver” permatira de récupdrer |2 billa en 'empéchant de tomber de la table el znla
rametiant en jeu.

LE MODE TWICE-PAIN (DOULEUR DOUBLE)
EEEEEEEE NS EEENEEENEENEEENEED

Portez de grands coups de taille avec volre sabre pour vaincre le méchant monsira a dauy
tEles [Twica-Pain 251 un mods Multibillas & 2 billes. Vous disposez d'un temps limité pour
essayer de décapiter las monstres en firani la bille dans les trappes a billes Tower (3] ou
\Walf (8). Si vous réussissez, vous remparteraz 15 000 000 points pour chaque 18te que
vous franchez. En outre, durant 2 mode, si vous tirez Ia bifle dans |a trappe a billas supéricura
(7], vous remperterez un bonus double, et la tir dans toule rampe ou trappe vous rappartara
1 000 000 paints.

LE MODE - EXTERMINER LES VAMPIRES
EEEEEEEEEEEESEEEEENEENEES

WHilisaz las pigux pour tuar les vampires avant gu'ils ne se réveillent & 'aube | Tirez dang
r'importa guelle ramps affichant une lumigre jaune clignotante pour tuer un vampire. Vous
ramparieraz 1 000 000 peints pour chague vampire gue vous ez, etle quatrieme el demier
varmgire & une valeur de 30 000 Q00 points !

LES MODES WOLF (LOUP)
EEEEENEEEEEEEEEES

Il existe trois modes Wolf disponibies dans la table: Escape from the Maga Mutant Meatball
iechapper & la boule de viande mutante geante), Grave Digger {fossoyeur) et Bat Buicher
i@ventreur da chauve-souris). Pour activer ces frois modes, il vous faut tirer dans:

i la rampe droita cantrale (6) pour Escape from the Meoga Mutant Meatball

ii. Ia rampa gauche centrale (5) pour Grave Diggar"

iii. 1a rampe gauche (4) pour Bat Buicher,

Lorsguun made est active, tirez dans la trappe a billes Wolf (8) pour le faire commencer.
Le mode échapper & la baule de viande mulante géante) Essayez d'échapper & une boule
de viande mutante géanle suédaise avant qu'elle ne vous alirape et ne vous dévore pour
son pefit déjeuner | Tirez sur toutes les cibles, rampes et irappes pour courir plus vite af
echapper aux griffes da la boule de viande. Plus vite vous courrez, et plus grande sera la
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quantité de temps vous séparant de la boule de viande; si vous courrez sufisamment vite
pour mettra 33 secondes entre vous et la boule de viande, vous pourrez |ui échapper et
remportar 50 000 000 points |

LE MODE GRAVE DIGGER (FOSSOYEUR)
pEEEEEEEEEEESEENEEEEEEENES

Eventrez les cercusils pour y découvnr les trésors des morts .. Tirez 1a bille directement
dans riimporte quelle rampe affichant une lumigre jaune clignotante pour ouvrir un cercueil
e, aver un peu de chance, y découwrir un irézor. & chague fois que vous auvraz un carcusil
qui ne contient pas de trésor, la valeur (points du banus) du frésor diminue.

LE MODE - EVENTRELUR DE CHAUVE-SOURIS
gl EE I I EEEEEEEE N EEENEEEEEEAEE

Abatiez la chauve-souris volant dans le ciel aves vatre fusil 'La chauve-sournis volettara sur
|2 panneau o affichage et en méme temps, les lampes jaunas se rouvant aux enfrées des
rampes indiquerant la position actuelle de la chauve-souris, 5i vous avez la chanca de firer
dans una rampe au moment ol sa lampe ast allumée, vous abatirez la chauve-souris &l
yous ramportaraz 25 000 000 points.

LES MODES VIDEOQ
EEEEEEENEEERN

|| existe deux modas vidéo pouvanl &re joués dans cette table: Werewoll{loup-garou) et No
brain, no Pain (la crane ne pale pas). Pour activer un mode vidéo, il vous faut firer au but
aur les guatre ciblas en forme de lune (12)

LE MODE VIDEC WEREWOLF (LOUP-GAROLY)
EpEE BB EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Pour acliver ce made, il vous faut tirer la bille dans |z trappe a billes Wolf (). Ensuilg,
appuyaz sur les touches de flipper & maintes reprises el aussi rapidement que possible
pour firer sur le laup-garou et I'empéchar de vous attlaguer, Yous remporieraz 5 000 000
pairts pour le premier loup-garau tug et chague loup-garcu tug aprés cela fera augmenter
& prix da 5 000 000 paints.

LE MODE NO BRAIN, NO PAIN (LE CRANE NE PAIE PAS)
EEEEEENEENNEEENEEEEESEENENEEEEEEEEEEOGE

Pour activar ca mods, firez | bille dans 12 trappe & billes supéneure (7). Lorsque le mode
commence, i1 vous faut essayer de remarquer & quel endroit le carveau se déplace alors
que les cranes sont soumis & une rotation. Lorsque les cranes arrétent de se deplacer, |l
vous faut décider quel est le crine qui contient le cerveau (uliisez les touches de flipper
oour sélectionnar un créng, puis appuyez sur la touche ENTREE], S vous choisissez
correctement, vous rempartaraz 50 000 000 points | .

LE MODE FINAL
EEEENEENEEEN

Aprés avair terming les modes Wolf et Spirt, un mode Multibilles a 4 billes commence, i
s'agil du Demen's Night (la nuit du déman). Durant ca mede, | vous faut essayer e firer
directement la billa dans I'une des rampes ou trappes aussi souvent gue possible, car vous
remporterez le Jackpot & chague fois que vous mettez un coup au but ! Le mantant du
Jackpot dépend du nombre de billes que vous avez an jeu: plus vous disposez de billes el
plus le momant du Jackpat est éleve:
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MOMERE DE BILLES MONTANT DU JACKPOT
2 billes 7 000 000 poims

3 billas 8 500 000 points

4 billes 10 000 000 poinis

a chaque fois que vous avez remporte cing Jackpats, una bille est remise en jeu, [usqu'a ce
qu'un maximum de 4 billes simultanées soil atteint, Si vous réussissez & laire qufil y ail &
nouveau 4 billes dans le jeu, vous ramporieraz 35 000 000 points |

B
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REPARTO ASSISTENZA CLIENTI
EEEEEREEEEEEEEEEEEER

Se dovessero verificars! dei problemi con Slamiilt e necessit di aiuta, | raparno assistenza
clienti & aperto dal lunedi al venerdi dalle 9.00 alle 13.00 {ora inglese) & pud essere conlaitaio
al numero +44 (0) 1235 851533, NB: Parliama solo inglese. Altimenti puoi scivare al
seguanta indirizza:

Customear Service Dept, 215t Century Entertainment Limited, Westorack Strest, Blewbury,
Owon, QX1 908 Gran Bratagna

CONTENUTO DELLA CONFEZIONE
EEEEEEENEEEEEEENEEEENEENS

Allinterna della confezione troveral: (a) | dischett del gioco {5) (b} Un manuale diistruzioni
{cha stai leggendo in guesto momento) (c) Un faglianda di garanzia, Qualora una di quest
ongetti mancasse, contattaci all'indirizzo indicata nella sezione “repario assistenza client”
& saremo ligti di impiazzars 'cgoeto mancante. Nela che per poter ricevere gualsiasi
ongette mancante, dovral inviarci la prova d'acquista,

AVVIO
EEmEm

Puri giocare a Slamitill diretlamente dal discheno fomito o installare i gioco sul disco rigida.
Per far girare il gicen dal dischetto, inserisci il dischetto 1 nell'unita, spegni 8 riaccandi il
compuler e sequi le istruzioni a video. NB: Slamiilt gestisce diverse unita discheifio se
gueste sano collegate. In queste modo sara pil facile giocare 2anza dovere infarscambiare
i dischetti cantinuameante,
Perinstallare if gicco sul disco rigido:
1. Speqni & accendi il compuler,
2, Inserisci i dischetio & nall'unita,
3. Utilizza Workbench per vedara il contenute del dischefio 5.
4. Clicca due volte sullicona Install
5. Bequi le istruzioni & videa.
Una volta installata il giceo, utilizza Werkbench per accedere alla directory sucui & installato
ilgicco & clicea due velte sullicona Slamtilt per iniziare i| gioco. Su alouni computer potrebbe
non asserci sufiiciente memaria libara per far girare il gioco da Waorkbench, Se hai questo
prablema, prova a far girare il gicco cliccando dus volte sullicena Rebootstar (che s trova
nella slessa directary del gioce), La macching si speane e riaccends & il gioco dovrebbe
iniziare avlomaticamente,

wi=}
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IL MENU SISTEMA E COME UTILIZZARLO
EEEEEEENNEEEEEEEENEEENEEER

Diopo avers vislo 12 sequenza introduttiva viens presentata il menu principale. Da qui puci
aocedere @ qualsiasi parte del gioco {la maggiore parte delle selezioni i porlerd su alf
menu).

[fsa uno dei sequenti comandi per selezionare;

Tasto Azione

Freccia Gil Scorre in git il menu

Freccia Su Scorre in su il menu

Invin Seleziona un opzione del menu

I futti | menu, l'opzione selezionaia viene evidenziaia cosi che possa essera individuata
pitt facilmente. NB: Mota che l'opzione per definire | fasti 1 parmette di definire i comandi sia
par il joystick o mouse sia per una tastiera standard,

COMANDI! DEL GIOCO
SEEENEEEEEENEEE

IUsa i seqguenti comandi per giocare:

Tastali) Azione

Fi-F8 seleziona il numero di giocator

Invio lanciz la palling

Alt Sinistra alliva le levelte sinisira

Alt Destro alliva le fevelte destra

Amiga Sinistra inclina il avalo verso sinistra

Amiga Destra incling il tavalo verso destra

Barra Spaziarice inclina il tavolo varso 'alto

Mawsze. Sinistro attiva la Magnasaver (calamita salva-pallina) sul tavalo Pirata o
il Lanechanger {cambia-corsia) sul tavala Ace of Space (Asso
dello spazio)

haiusc. Deslro attiva la Magnasaver sul tavala Aca of Space

Al Sinisiro e desirg libara velocemente una pallina dal catiurz-pallina

AVVIO DEL TAVOLO

EE E N EE EEEEEN

Una volta selezionato, il favolo si posizionerd in “atlracl mode * |(dimosirazione) in cui lo
schermo scorre aulomaticamente su & gil in altesa che t inizi a giocare, Per iniziare a
giocare, samplicementa seleziona il numero di giocator (1 per giocare can 1 giocators F8,
Der giocara con & giocalon, ece.) e quando la palling & stata caricata sullo scivolo prami,
Irwia e inizia a divertiri.

PUNTEGGI MIGLIOR!

I EEEEEENEEBEEREEDN

Al terming del gioco, se sei abbaslanza in gamba e hai oitenuto il punteggio migliors i
varra chiesta di inserire il tuo nome. Digita il noma guando richiesta (sano permessi fipu a
3 caratteri} e premi Invio, Il puntegaio viene registrato sul fabellone del punteggio e viens
salvato su disco per eventuali usi futuri.

I TAVOLI E COME USARLI

EEEEEEEEEEENEEEREN . ’ .
Cuando leggeral queste istruzioni ti capitera di trovare dei numeri tra parentes), par esempid
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{15). Questi sono numeri di imando per |a figura del tavelo che ti indicheranno le aree &

parti dei tavall che devi atraversare per accedere alla grands variatd di bonus o funzioni e
madalita speciali.

@
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MEAN MACHINES
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TIRO ABILE
pEEEEE S

Cluando una pallina & stata caricata sullo scivala vedrai due possibilita di bonus tiro abile
sul pannello dei punteggi: uno sard un puntegaio bonus e laltro sard un premio agaiuntive,
per es. una pallina supplementare, Seleziona il bonus usando il lasto levetia di destra.
Quanda tiri la pallina sul tavelo doveai cercare di colpire dirsttamente la rampa teschia (8)
{un firo abile) per oftenere il bonus prescalto. Se hai selezionato il punteggio bonus otterral
50,000,000 di punti & avanzerai al prossimo tiro abile di 10,000,000 di punti.

PREMI! MULTIPLI
EE I EEEEEEDE

| puntegagi banus si ottengena colpendo il maggiere numero di bersagli e respingent sul
tavalo & il puntaggio bonus pud aumentare se s attiva il moffiplicatore bonus, Per attivarlo
colpisci Je tre luci delle marce (13) par aumentare di marcia & guadagnare Il prossimo
maltpticatore bonus in sequenza, | moliplicator punti variano da x2 a x5. Se riesci a
posizionarti sulla quinta marcia otterral una palling supplementare. Le luci a marce possona
assere selezionate in sequenza tramite i fasti lavetta,

KICKBACK (RILANCIO)
EEEEENEEEEEEEES

Par attivare un Rilancio (3) nella corsia sinistra, devi colpins le quattro luci rosse e accendere
e parala kick.

LA FUNZIONE GOAL (OBIETTIVO)
EEEEEENEEEONEENEENEEEEER

Durante il gioco colpisci il cattura-palling gira per guadagnare un giro nella gara di Formula
1 13 Wa posizione & maostrala sulla scacchiera (13). Ogni volta che completi una gara di
cingue gin {d"goal’} attiveral un premio nel cattura-palling valocita {7), cosl come segue:
Goal  Premio

1 Funzione Salva-corsia
2 Funzione Pallina Supplemantare nella corsia faterale
3 Pallina Supplemantare

Pual ottenere una pallina supplementara colpendo il cattura-pallina velocita (7],

FUNZIONE LANESAVER (FUNZIONE SALVA-CORSIA)
EEEnENEEEEEEEEEENEEFENEEEENEEEEEEEEER

L& salva-corsiz & una rete metalica posizionata sulla corsia laterale destra (18) che spinge
|a palina dalla corsia d lancio {dave andrebbe altimenti persa) rella corsia intemna, da cui
puei continuare a giocare. Funzion pallina supplementars nella corsia laterale In entrambe
e corsie laterali sinistra e dasira vedrai una luce rossa "XB® (2}, Puci colpire salo una luce
alla volta: usa i tasti levatta per colpire atternativamente l2 luci. Se una pallina rotola su una
luce accesa, offieni una palling supplemantare.

FUNZIONE PALLINA SUPFLEMENTARE
EnEmEEEEEEEEEEEENEENEEEEEREN

Ottigni una pallina supplementara!

THE MILLION SKULL (IL TESCHIO MILIONARIO)
EEEEmEEEESEEEEON OO ENEEEEEEEEREEEED

Se colpisci la rampa teschio (8) la luce Teschio Milionario lampeggera per 8 secondi, Se
fiesci a colpire nuovamante la rampa mentre |a luce del teschia lampeggia, otterrai il pramic
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Skull Milion (inizialmente di 5.000.000 di punti) & lo aumenterai di ulteror 5.000.000 di
punti.

MODES (MODALITA)
E S EEEEEEEEEES

Esistono cingue modalits, Chicken Race, (Sfida all'ultimo respire) (modalita 1), Monster
Truck (Camicn) (Modalits 2), Liquid Bally Race {Rally Acquatice), (Modalita 3), Farmula 1
RAace (Gara Formula 1) (Madalita 4), Offroad Race (Gara fuoristrada) (Modalita 5). Cueste
sono indicata dalle lugi blu sul tabellone medalita {16). Quando una luce medalilz lampeggia
significa che la modalita & stata selezionata ed & pronta per essere atfivata. Se una luce
modalita imane accesa costantementa significa che quella madalita & gia slata giocata,
Par far scarrere |2 varie lugi di una madalita, colpisci | respingenti jet con I paliina, Cgni
colpo accenderd la luce successiva della modalita, Per attivare una medalita uulpisc:llg
cattura-palling velocita (7) e pol calpisci la catiura-palling velocita per avviare la modalita
selezionata. E' possibile ‘blaceare” una modalita pramendo il tsto Invio; se “blocehi” una
madalita significa che le altre madalita non potranno essere selezionate. Questa funzione
reatera attiva fino a quando inizi & giocare la modalité “bloccata” o perdi la pallina,

MODALITA SFIDA ALLULTIMO RESPIRO
EEEEEEE NI EEEEEE N EEEEEENEEEE

Hai tegato? Dimostralo in guesta gara festa a testa! Devi condurre re sfide all'ulimo respiro
& in ogni gara vedrai (sul 1abellona del punteggio) te stesso dingerti varso Mavversario. Lo
scopa @ quells di colpire il cattura-palling giri (4) in modao da deviare ed evitare lo scontro
frontala. Noteral un cronometra nellangola in &lto a sinisira dal tabellane del punteggio,
che diminuird, & che fi mostrera il tampo rimanente prima della collisione. Pil tempo aspeth
{cioé minore & il tempo a disposizione) pil alte =ara il pramio che otterrai a fine gara, ma
nion aspettare troppa o altimenti l'unica cosa che afterrai sara a fatiura dai danni,

MONSTER CAR MODE (MODALITA AUTOSCONTRID
EEEEEEEEEENEENENEENN DO NEEENEEENEEER

Usa la Manster Car per distruggere il maggior numera di macchine possibile! Un cronometra
verra affivata e tutte le s&i luci della macchina inizieranno a lampeggiare. Devi cercare di
colpire s rampe & le trappole che sono indicals dalle luci della macching, per cercare d!
distruggera una macching piccola con la tua Manster Car. Per ogni colpo riuscita atteral
una macchina distrubla, 5.000.000 di punti e aumenlerai il valore del colpo successiva di
5.000.000 di punti. Se riesci a distruggers Wlle & saf le macchine entra il tempe limite
ottarrai il bonus del super mantepremi.

RALLY RACE MODE (MODALITA RALLY)
EE S EEEEEE N EEEEEEEEEEEEEEDN

& l'ulimo girare della gara Rally Acqualico: se lo vinceral ofterrai il litelo di Campions
Aequalico e il premio mighiore! || cronametra inizierd e il navigatore li indichara |a direziong
della prossima curva sul tabellone del punteggie. Allo stesse tempo una luce della macching
comincerd a lampegaiare su un punio del lavolo. Lo scopa & quello di colpire la rampa
indicata dalia luce lampeggiante della macching per eseguire una curva coretia sulla pista
di rally: se la esegui correlamente (i verranno assagnali 15.000.0000 di punti @ verranno
agaiunti alcuni sseondi al cronometro, Se colpisci una rampa qualsiasi invece di quella
indicata dalla luce lampaggiante, sbaglierai una curva & dislruggeral la macchina. Se riescl
ad eseguire lutti i gil cormetlamente e riesci a terminare i rally, otterral il bonus del super

moniepremi.

SLAMTILT

FORMULA 1 RACE MODE (MODALITA FORMULA 1)
.l[II.IIIIII‘II.III.I.IIIIII..!I

Stai calma e punta alla vittoria! Questa & una modalita video del pannello dei punteggi in
cui devi guidare la tua macching velocementa con i tast levetta su un circuito tortuoso,
Otterrai 20.000.000 di punti per agni gira che eseguirai @ se riesci a stare sul circuito per
tutti i sei gini grazie alla fua abilita di guidatore, otterral una palling supplemeantare. Stai
attento al livello di energia: se colpiscl iroppi marciapiedi, l'energia diminuiscs & la macchinag
gi fermera, lerminandoe cosi 12 gara.

OFFROAD RACE MODE (MODALITA GARA FUORISTRADA)

EHEEE BN S EE S E S E S ESEEEEEEEEEEEEEEENEEEEER
Sfidla i miglion pilati di fuoriztrada nel immense deserto del Sahara! Questa & una modalit
multipalling a 3 palling. La luci defla macchina inizieranno a lampaggiare sultavolo & dovral
cercare di calpitle per cereare di superare il tuo astuto rivale e ottenere 15.000.000 di purti
premic. Dgni velta che colpiral 1a luce della macching, guesta verra disattivata fino & guanda
niz colpiral un'altra. Questa modalits restera attiva fino & quando avrai pid diuna pallina sul
favolo.

SHORT MODES (MODALITA RIDOTTE)

EEEEEEEEE EEEEEEEEEEEEEER

Oueste madalia sono attivate duranie una normale partita, Vedrai delle luci rosse, gialle 8
vardl allentrata della rampa teschio (8) e sulla rampa sinistra (2). Ogni volta che colpirai
una di questa rampe avanzerai fino alla rispettiva luce rossa, gialla e verde in successions.
Quando aveai avanzate fino alla luce verde su una dalle rampe avrai a disposiziane dus
medalita ridoite, cio:

Aampa Modalita ridotta attivata

Rampa teschio Modalita Stock Car e Medalitd Drag Race (Aula truccate 2 Autd
Turbio)

Rampa di simistra Medzlita Kick Start & Medzlia Chff Jumper {Padale diwiamenta

& Sallo dal Precipizio)
Se colpisci la rampa teschic (8) o |2 rampa sinistra (5) menire una luce verda lampeggia, la
pracedenti modaliia a dispesizions vengonoe disattivate ma offieni una lefiera di “speed’
[velocita) (vadi “speed mode” di sequilo per ulterion deftagh).

CLIFF JUMPER MODE (MODALITA SALTO DAL PRECIPIZIO)

I EE N EEEEEEENEE S S S EEEE S EEEEEEEEEREEEEENRE
Una prova per vedere se hai veramente fegato! Per avviara la modalita Salto dal Precipizio,
colpisci la rampa di sinistra {5) quanda |a luce del salto lampaggia. Prova a saltare con la
leiCar da un precipizio all'altro premendo 1 tash lavetta o il taslo Invio quando il contagir
sul pannallo pumeggio indica il massimo livelle di gir {prova anche ad ascaltare il rumore
del motorg), La macching proverd a saliare & se of rescl ofterrai il banus montepremi oi
30.000.000 di purti e faral avanzare il prossimo Montapremi del sallo di 15.000.000 di
punti,

KICKSTART MODE (MODALITA PEDALE DI AVVIAMENTOQ)
I EEEEEE I EEEEEEEEEEEENEEENENEENENEEEEED

Spingi il pedale di avviamanta della fua meta, impennala & vai su una ruota solo il pid al
lungo a possibile! Par avwiare la modalita Kickstari, colpisci la rampa di centro (B} guando
la luce kick lampeggia. Questa medalita utilizza una calamita posizionata sotto il tavolo.
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Quanda colpisci la rampa al centro (6}, la calamita {17) verra attivata e catiurera la pallina.
Un cranametro sul tabellons del punteggie inizier il conlo alla revescia e quanda arrivera
a zero la pallina verra rilasciata e dovrai cercare di mandaria sulla corsia del matore (11) ed
ssequire un'impennata con la moto per ottenere un premio bonus del Montepremi di
25,000,000 di punti. Quanda |z paliina esce dalla corsia motore (1) prova a rimandaria
sulla corsia e olterrai 10.000.000 di punti; se sei abbastanza abile puoi npelere questo
colpa ripetutaments e guadagnare | premi o puai provare un colpo singolo sulla rampa
intemna {12) per guadagnare 25.000.000 di punti!

STOCK CAR RACE MODE (MODALITA AUTO TRUCCATE)
EEEEEE NS EEEEEENEEEEEEEEENENEEEEEENOEN

Cerca di vincere il premio pill granda distruggends il maggior numero possibile di macchine.
Periniziara la madalita auto fruccate, colpisc il passaggio velocila (7) quanda 1z luce dellaute
lampaggia, Lo scapo & di colping | respingenti jetin quanta ogni volta che la pallina rimbalza
dal respingante, un'altra macchina viens distrutta e tu guadagni 5.000.000 di punti.
Inizialmente ¢i saranna quindici aule truccale da distruggere ma s riesci ad attivare la
madalité ancora una volta verranno aggiunte abire quindici macchine cosi da alienare un
pramic maggiors.

DRAG RACE MODE (MODALITA AUTO TUREBO)
IlllllIllllllll.lllllll.lll'll

Bathi tutli | recard Auto Turba par cttenerz | Manlepremil Per avviare la modalita Gara Auto
lurbo colpisci la rampa destea (10) quanda ba luce delia gara turbo lampeggia. (uesta & una
madalita video. Mel taballone del punteggio t versa mostrato i empa record che devi battere
per oftenare un premic e un cronometro che iniziera il canto alla rovescia, Quando il
cronomatra seqna 2ero, la gara comincard & doviai pramere | Last lavetta pil velocements
che puoi per accelarare la macching sulla pista, S riesci a batlere il record oftarrzi il bonus
del Montepremi di 30.000.000 di punti, & aumentarai il Montepremi di 15.000.000 di punti
stabilendo un nuovo record cosi che la prossima volta il record da batters sard pil difficile,

SPEED MODE (MODALITA VELOCITA)
E I B EE EEEEEEEEEEEEEEEENS

Ber attivare la modalits velocila devi evidenziare |2 cingue letiere di speed. Par olienerle
puai gincare le modalita o colpire 12 rampa sinistra (5) o la rampa teschio (B) quando la luce
verde lampeggia. Cuando hai evidenziato le cinque lettere atfiva la modalita colpenda il
cattura-palling velocita (7). La modalita velocita & una modalita multipallina a 4 palling.
Ogni luce della macchina sul tavelo comincera a lampeggiare & olterrai un bonus del
Monispremi per agni rampa cha colpirai quando |a luce lampaggia. Puoi raddoppiare i
valore del honus del Montepremi per dieci secondi bloccanda la palling in un catturs-palling,
Sa riesci a bloccare due palling contemparanaamente, il valora del Manlepremi verra iriplicalo
e s riesci a bloccare tre palling il valore quadruplicherd!

PIT STOFP MODE (MODALITA FERMATA Al BOX)
EEEEEEEEE EEEEEEESEEEEEENEEEEERE®E

La modalita Fermata ai box pud essere atfivala anche se £'é un'altra modalita attiva. Se
quardi una dalle rampe noterai che hanno una piccala ruota (9) che le collega. Quanda
colpisci una di queste rampe accenderai |a ruata & forerai la gomma della macchina. Se
riesci a forare lulte e qualtro le gomme attiverai la modalita fermata ai box. Un cronometro
vema attivato e lo scopo & di riparars le quatiro gomme, Par ipare una gomma colpisci und
delle rampe che hanno la luce delle ruota accesa. Se riesci a riparara tulte e guattro 1
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runie ofterrai un bonus del Monteprami.

“OVERHEAT MODE" (MODALITA SURRISCALDAMENTO)
EEEEEEEEEEEE NS EENEEEENEEEENEENEN

La modalita Surriscaldameanta pud essers atfivata anche se ¢ un'altra modalita atiiva.
Se gssenvi le corsie interns e le corsia laterali notaral atcuna luci gialle (1), Queste lusi si
accendono quande la palling rofea su di loro 2 una volia accesa almeno una o due luc pudd
attivarle premenda i tast levetta. Quando tutte le cinque lucl sono accese, la modalita
Surriscaldamento verrd atfivata. Nel tabellone del punteggio noteral un enorme bonus di
75,000,000 di punti che man mana diminuira; cerca di colpire il bersaglio blu (19) pil presto
ciie puoi par guadagnare il pramic mostrate sul fabellone.
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TIRI ABILI
gEEEE®

[Jna valta tirata la paling sul tavelo devi cercare di colpire la rampa sinistra (3) direttamants
{un tiro abile) per ollenere 10.000.000 di punti,

PREMIO MULTIPLO
ENEEEEEEENENE

| punti bonus vengono assegnali guando i colpisce la magaiore parie dei bersagli e dei
respingent sul tavolo. |l punteggio bonus aumenta quanda si attiva il moltiplicatore di bonus;
par fare cid colpisci la rampa Teschio (1) per accendere la luce dal taschio (per alcuni
bonus multiph pitt alti dovrai accendare i Teschio pit di una volta), Ora dovral colpie fa
pallina dirgttamante nella cattura pallina destra (7] per attenera il successivo bonus multiple
irn sequenza. | prami multiph vaniana da x2 & x12,

RILANCIO
EEEEEER

Per attivare la modaliid Rilancia (12) sulla corsia lalerale destra, accend: le tre luci Sirena
=1

RAMPE COMBINATE
EEEEEEEEEEEEN

Cooni volta che colpisci le rampe velocements in successiong, atlieni un pramic combinato,
| premin inizia da 1.000.000 di punti ma ogni volta che esegui un colpo combinata agaiungi
un altro 1,000,000 di punti. Colpendole 25 otterrai una pallina supplementare nel catiura.
pallina destro (7)

BERSAGLI A SCOMFPARSA FIRANHA
EEEEEEESEENEEEEEEESEEEEER

Colpiscipetutamente | bersagli a scomparsa Piranha (18) e atterrai 10 bersagl a scomparsa
Firanha. Qgni dieci bersagli a scomparsa Piranha che raccoglieral, | valore del respinganta
|et aumentard di 2,000,000 di punti a ealpo, fino ad un massimo di dieci colpi,

CATTURA-PALLINA SIRENA
IEEEEEEEEEENEENEN

Colpendo il catiura-palina Sirena () in qualsiasi momento otterrai un bonus Sirena. [l
pramic Sirena inizia da 1.000.000 di punii ma pud aumeniare atiravarsi Ia funzions Tavala
Calamita salva-palina.

CALAMITA SALVA-PALLINA

I N EEEEEEEEEEEEEEN

La Calamita salva-pallina (10} viene attivata quando calpisci i due piccoli bersagli grigi (14)
& il cattura-pallina destro (7). Per usarla, semplicemente premi il 1asto speciale sinistro
(MAILSC),

IL CATTURA-PALLINA CAVERNA
S EEEEEEENEEEENENEE

Se colpisci il cattura-palling Cavema {2) puai bloccars la palling e aftivare una modalita o
una funziona. In base a quante a palling riuscirai a bloccare avrai a disposizione e seguenti
funzioni o modalita:
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.dipalline  FunzionefModalita

Funzione Tavolo Calamita

Modalita Multipalling Coccodrillo

WModalila Multipalina Tempesta

Modalita Multipalina Baitaglia
B Modalita Multipaling Ammulinamenio
Se hai attivato una modalita mullipalling e riesci a bloccare una palling nel cattura-palling
Caverna, Il valore del Montepremi aumentera in base a quella particolare modalit
multipallina. MB: S atfivi la funzione Tavolo Calamita dovrai celpire la corsia della levella
destra in cui la luce gialla sard accesa prima che la funzions Tavolo Calamita sia attivata,

Fe L3 B == 2

IL TAVOLO CALAMITA
EEEEEEEEENEEEEN

|| Tavola Calamita (15) & un campo di gioco magnetico su cui la palling pub essers spinta
da dus calamite pasizionate sotto lg luci rosse. Una volla atfivata | Tavolo Calamita dovrai
entrarci velocamente colpendo il cattura-palling posizionato in alto (5). Le calamite sono
controllate dai tast levetta, Lo scopo & di bloceare la pallina tra le calamite & attenare un
Premin & Caso.

LE AVVENTURE
EEEEEEEEEN

Le avventure sono modalita di gioeo & sono indicate dalle luci delle modalith (17), Quanda
una luce della modalits & accesa significa che la modalita & stata selezionata ed & pronta
per gssare afiivata. Se una luce & costantemente accesa significa cha quella madalita & gia
stala giocata, Per scarrere le luci delle modalit, colpisci la pallina sul respingente jet. Ogni
colpo accendara la prossima luce disponibile, Per alfivare una modalita colpisci la rampa
desira {B) e per avviara colpisci la rampa sinistra in allo (4},

MODALITA PRIGIONIERO DEI PIRATI
EE E I EEEEEEEEEEEEEEEEEER

Carca di libararli dalle corde prima che i pirati ti butiing in mare! Ogni rampa sul tavala
mostra una luce accesa, Colpisci la rampa par spegnara la luce e spazzare le corde che li
lagana; |& carde si spezzeranno man mano che cofpisei la rampa. Se fiesc a spezzare lulte
e corde, colpisci il cattura-palling in alte {5) & oftieni | bonus del super montepremi.

SWORDFIGHT MODE (MODALITA DUELLO)
E N EEEEE E EEEEEEEEEEEEEEEEER

Datli da fare con quella spada! Celpisci una rampa o catiura-palling qualsiasi per ollenere
il banus del Monteprami. Ogni volta che calpisci un cattura-palling, respingents o abbattiun
bersaglio il valore del Montepremi aumentara.

TREASURE DIVE MODE (MODALITA CACCIA AL TESORO)
EEEEEEEENENEEEONSENEENEEEEENEEEEEEEEEN

Immergiti fino al fanda del mare par trovare il tesore! Colpisci una rampa o un cattura-
pallina qualsiasi per immargerti sul fondo del mare. La velocita di discesa aumenta guanda
colpiscl un cattura-pallina, respingente o quando abbatii un bersaglio. Se riesci ad arrivare
sul fonda troverai if tesoro e otterral il bonus del super montapremi,

MONKEY BUSINESS MODE (MODALITA SCHERZI)
E S EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESEED

Unia scimmia irritants §i ha rubato la mappa del tesoro e vuoi recuperarla. Ogni volta che
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colpisci una luce lampeggiante riavrai un pezzo della mappa. Se riescl ad otteners lamappa
completa fi varra dato un bonus del super monteprenmi.

MODALITA ATTACCO DELLO SQUALO
EEE EEEEEEEE N EEEEEEEEEEEN

Iino squalo affamato vuole mangiarti a pranzo. Cerca di scappare dalle sue fauci pid veloce
che puoll Colpisci una rampa o un cattura-pallina qualsiasi per nuotare velocements &
lasciare pil tempo tra te e lo squalo. Se rigsci ad ohenare 34 secondi di distanza riuscirai a
scappare e ofterral un bonus del supar monapremi,

MODALITA LANCIO DEL COLTELLO
FEE I EEE EEEEEEEEEEEEEEN

Questa & una modalith video che =i gioca sul tabelione del puntaggio. In questa medalita
devi firarz i coltalli &l luai namici che stanno arrivando sulle navi, mentra cerchi di evitare la
cannonate, Usa i tasti levetta per mucverti a sinisira e destra el tasto [nvio per lanciare un
caltella (i coltelli saranno lanciati automaticamante verso il nemico s& preferisci un gioco
pit semplice evilanda i coltelli spostandoli a sinistra @ a destra). Se rigsci ad uociders tull
i luoi nemici ofterrai una pallina supplementara.

MULTIBALL MODES (MODALITA MULTI-PALLINA)
I EFEEEEE E E EE R E SN I EEEEEEEENEEEEEEEN

Se hai atfivato una modalita multipalling colpende il catlura-palling Cavemna (2], puai
innescara la modalita colpendo la palling verso il catiura-palling in afto (5). Li vedrai una
nave nemica nel tabellone del punlaggio con un mino lo scopo & quella di colpirs la nave
premende un tasto lavatta guanda il midne punia diretiamante alla nave, Se o rigsci, la
pallina verra lanciata direttamente dal cannone (13), attivando cosi la modalita multipalling.
S0 non colpizci la nave perderai uno dei lucchetti atfivati, posizionati all'entrata del catlura-
pallina Caverna (2). La bussala (16) indica quale modalita multipalling hai giocate.

MODALITA MULTIPALLINA COCCODRILLO
EEFEEEENEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN

Un coccedrilla afiamato & sulla tua tracos; cerca di firare delle bombe e scappare. Quesia
& una modalita multipaling a 2 paline. Per far saltare in aria il coccodrillo e ottenara il
bonus del Mentepremi, colpisci la luca lampeggiznia del Monlapremi. Se colpisct il cattura-
palling Cavema (2} aumantzrai il valors dal bonus del Montapremi,

MODALITA MULTIPALLINA TEMPESTA
EEEEEEEEEOEENEEEEEENEEEEEN

Salva la tua nave da una terribile tempestal Questa & una modalith multipaling a 3 palling.
Per ottenera un bonus del Mentepremi colpisci una dallz luci lampaggiant dal Manteprami.
Se colpisci il cattura-paling Cavema (2) aumenterai il valore del bonus del Mantepremi.

MODALITA MULTIPALLINA BATTAGLIA
EEEEEENNEENEEENEENNEEEEEEES

Afionda le navi nemici che sono appena invaso il uo temitorio. Questa & una modalita
muiipalling a 3 palling, Per sparare a una nave & oltenera il bonus montepremi, tira alle e
lampaggianti del Montepremi, Puoi incrementare il valore del monte premi firando la pallina
sul cattura-patlina Cavemna.

MODALITA MULTIPALLINA AMMUTINAMENTO)
I EEEE S EEEEEEEEEEEEEOENERNEEERES

Alcuni dei tuai uamini hanna iniziato un ammufingmenta & deyvi iottenara il confrollo agenda
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dirsfiamenta, CQuesta & una modalita multipallina a 4 palline. Per battera un uomo
dellequipaggio & oltenere un bonus del Montepremi, colpisci una delle luci lampeggiant
del Montepremi, Se colpisci il cattura-palling Cavema (2) aumenterai il valore del bonus
del Montaprami.

FINAL MODE (MODALITA FINALE)
EEEEEEEE NS EEEEEEEEEED

TREASURE ISLAND MODE (MODALITA ISOLA DEL TESORD)
EEEEEENEEEENEENEONEEEEENNENENENEEEENEEEEEN

Tu & i tugi uomini avete finalmante trovato la famosa lsolz del Tesoro; ara devi trovare |l
tesoro ed niziare a scavare, Questa @ una modalita multipalling & 4 palline, Per scavare
una buca, trova qualche tesoro, colpisci una delle luct lampegaiant del Montepremi per
oitenare il pramio. Se colpisci il catiura-pallina Cavema (2) aumeanterai il valore del bonus
del Montepremi. Una volta otienuto un numero qualsiasi del Monteprami il bonus del super
mantepremi verrd attivato nel cattura-palling in alto {5},
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ACE OF SPACE
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TIRO ABILE
I EEEESEN

Una volta lanciats la palling sul tavelo dovai cercars di colpire direltameants la rampa desira
{1} {un tiro abile) allo scopo di ottenare 10.000.000 di punti & aumentars il valore def tira
abile di 5.000.000 di punti.

FREM! MULTIPLI
E B EEEEEEN

| punieggi bonus si oftengono colpenda il maggiora numero di oggell & respingenti sul
tavolo & il premio punteggio pud aumentare sa si attiva il moltiplicatore bonus. Per attivarie
colpisct le tre luci delle armi per ottenare un'arma migliore e guadagnare il prossimo
moltiplcators bonus in sequenza, . | moltiplicaton bonus variano da x2 a x10, Le luci arma
possong essers allivale a relazione tramite i tash levetiz,

RILANCIO
EEEEER

Par attivara il Rilancio (1) sulla corsia laterale sinistra, accendi le quatiro luci grigie (4),
Cigni volta che colpisci le rampe velocemente in successions, attiens un premio combinato,
Il premie inizia da 1.000.000 di punti ma ogni volta che esegui un colpo combinato aggiungi
1.000.000 di punfi, Colpendole 20 volte otterai una palling supplementare combinala nel
cattura-paling in atto (7). Ogni volta che ottieni una palina supplemeantare combinata, il
numere di combinazioni che devi colpire per ottenere [a prossima pallina supplementare
combinata verrd raddoppiato. Mota che | rampe combinate non sono attive duranie le
madalital

CALAMITA SALVA-PALLINA
EESEENENEEENEEEEEEN

La Calamita salva-palling (15) viene attivata quando colpisci e tre luci delle armi (17) Par
usarla, semplicemente prami il 125t speciale sinistro (MAIUSC),

VELOCITA DELLA NAVE
EE A EEEEEIEENEEEEDN

Filt valoce naviga la nave, maggiore sara il bonus velocita. Per aumentare la velociia della
nave, colpisci la corsi interna destra (3) e poi colpisci il gira della morte {B) entre 22i secondi.
Se aumenti 2 velocits, perd poi non resci ad sumentarla maggiormente entro quindici
secondi, perdi'attuale velocita e scandi di un grado. Ogni velta che aumenii velocifa ottarra
un bonus velocita che varrd indicato sullindicators velocita (14). Di seguite fravi | premi

disponiili; Grado Velocita Premi Velocith
Weloeitd di crocierz 4.000.000
Velocita dalla luce £.000.000
Velocila feletrasporto 8.000.000
Velocita fofle 10.000.000

Se rigsel ad arrivare alla velocita falle, colpisci il giro della morte & ofterral 20.000.000 di
punii e la velocila verra aggiomata per un'alira prova.

CAMBIA-CORSIA
EEmEEEEEEER

Usa il tasto speciale sinistro (MAIUSC) per cambiare Ia direzione della pallina quanda
viaggia nalla navicella verso il gire della marle (8). La direzione atluale & mostrata dalle luci
della nave (16).
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MULTIBALL MODE {(MODALITA MULTIPALLINA)
IIIII'IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Par atfivare la modalita a 3 palline, lancia & blocea fre palling nel cattura-pallina in alta (7).
Cuando F'hai fatto, mentre la luce “m-ball” lampeggia per iniziare la modalita lancia la pallina
velocements nel cattura-palling camera d'equilibrio (10). Ogni valta che avvia la modalita
multipalling, il numara di palline che devi blocears nel cattura-paliing in alta (7) per attivare
\a modalita aumentari di uno. Durante questa modalita, colpisci una rampa qualsiast che
mostra una luce lampeggiants per attivare il barus del Montepremi. Il bonus del Montepremi
randoppiera se colpisci due rampe e triplichera se riesci a colpime 3. Cluando hai attivato il
Monteprami, raccagli | punti tirando la paliina nel cattura-paliina in alte {7).

THE MISSIONE MODES (MODALITA MISSIONI)
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Ci sono quatiro missioni da compiere. Asteroid Fisld|campa astercidi). Space Race (Gara
Spaziale), Hack the Met (Infilirazione della rete) & Blam {Distruzione). Per aftivara una
madalita missione, colpisci il cattura-palling stazions spaziale (3): questo atiivera a caso
una luce missione aranciona all'entrata di una dells rampe (8), (8), (1), 0 (12], Puai atlivare
quante missioni vuoi in qualsiasi momento, Per cominciare una modalita missione colpisci
|a rampa dalla missione che vuoi giocars ma ricordati che quando cominci una missione le
glitre varranno disatiivate. Dopo avers piocata Lutte e quattro e missioni atfiverai un bonus
del super montepremi nel cattura-pallina stazione spaziale (5).

MODALITA MISSIONE CAMFO DI ASTEROID!
IHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

L& tua missione pravade la distruzione della fascia di asteroidi davanti alla wa navicella.
Par distruggere un asteroide 2 oftenere 5.000.000 di punt, colpisci il cattura pallina stazione
spaziale {5), 0 il cattura-pallin in alla (7), la modalita cattura-pallina (9 o il cattura-pallina
camera d'aquilibrio (10). Ogni volta che distruggi un asteroide il valore dal bonus relalivo
all'asteroide successivo aumenterd di 500.000 punti.

MODALITA MISSIONE GARA SPAZIALE
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

La missione & semplice; vingi la Gara Spaziale! Colpisci una rampa accesa o un callura-
pallina qualsiasi per guadagnare una posizione nella gara. Se riesci a colpire il catiura-
pallina in alto (7) saltaral dirsttamente alla prima posiziona. CQuando sei posizionato alla
posizione prescelta, fira la pallina sul giro della morte (8) per raggiungere l'obigtiva: in
base alla posizione raggiunta riceverai un banus (5.000.000 di punti per posizions, iniziando
dalla quinta posiziona). CQualsiasi posizione al & sofio della guinta non 1 fard clfenere
nassun premiol

MODALITA MISSIONE INFILTRAZIONE NELLA RETE
IS IEEEESEEEEEENSEENENEEEEEEEEENEEER

Devi infiltrarii nella rete super protetta CybarNet, Dovral provare diversi codici per oftenere
la parola chiave per accedens alla CyberMet. Per provare un codice, calpisci una rampa
lampeggianta qualsiasi. Se sei in gamba e riesci a accedere al codice, otterai un banus di
75.000.000 di punii,

MODALITA MISSIONE DISTRUZIONE!
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESN

La missione consiste nal distruggere diversi bersagli alieni con l'arma al plasma, Per ofiensre
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10.000.000 di punti & colpire | bersagli spara sulla rampa lampeggiante. Se riesci a
distruggere tutii | barsagli verrai sfidate dal barsaglio finale: tira la palling sul catiura-pallina
in alto (7) par far fuoce sul bersaglio finale e otierrai 30.000.000 di puntl.

MODES
EEEE@E

La cinque madalith sono indicate dalle luci medalita (18}, Quando una luce modalita
lampeggia significa che 'a modalita & stata selezione ed & pronta per essere allivala. Se la
luce medalita & acoesa costantemente significa che & gia stata giocata. Per selezionare le
[uci medality in successione, spara la palling sul respingenta jat. Ogni calpo accendera la
prossima luce modalit dispanibile. Per allivare una modalita colpisci 12 rampa Blaml (12) 2
per cominciare fira la pallina sul callura-palling modalita (9],

ALIEN ATTACK MODE (MODALITA ATTACCO ALIENO)
g EEEEEEE N ESEEEEESEEE N NEEEEEEEEEEREEDR

Ouesta & una madalita multipalina a 3 palline, L'abietlive & uccidere il maggior numars
possibile di aliani usanda il lanciafiamme prima di perdarz la pallina, Per uccidere un alienc
& quadagnars 10.000.000 di punti, tira la palling su una rampa accesa qualsias. Se riesci
ad uocidara tutti gl alieni, cioé colpisci tutte [ rampe, attiverai un bonus del super mentegremi
il 30.000.000 di punti nel cattura-palling in alta. (7).

LIGHT SABRE MODE (MODALITA SCIABOLA)
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES

It questa modalita devi combattere & cercare di sconfiggers il tuo peggiore NeMICo Con la
\:a fidata sciabola. Quanda la medalits & atiiva vedrai il livello di energia del nemico in alto
5 sinistra sul fabellona dal puntegaio. Per sconfiggerin devi tirare la pallina su una della
rampe, respingents jet o bersagli fino & guando il livelle di energia scende a una unita,
Cluando ci riesci, colpisel Il callura-palling in alto (7) per uccidero e guadagnars il bonus
del supar monteprami.

DEATH PLANET MODE (MODALITA PIANETA DELLA MORTE)
I EEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEENEEEEESEEEES

Death Planet & una modalita video in cui futhe le azioni si svelgona sul tabelione del purteggio,
In questa madalitd modalita devi condurre la navicella atiraverso i sei livelli del lunnel
Irterno del Piansta della morte per cercars di raggiungere il cantro; il tuo obistivo &
distruggere il nuclen & fare asplodere lntero pianeta. Manovra la navicella verso sinistra e
destra con i lasti levelia, Par ogni livella di lunnel che passarai B verrd consegnald un
benus mulfmilionaro @ se resci a raggiungere il centro & distruggere il pianeta ti varra
assegnala una pallina supplementare.

WALKER MODE (MODALITA WALKER)
I mEEEEEEEENEEEEEEEEEEEEN

Ouesta & una modalita multipallina a due palline, L'chigttivo & distruggere quanti pid Walker
nossibile. Allinizio della modalita vedrai un miring nel tabellone del punteagio & iniziera a
muoversi da destra a sinistra. Ulilizza il tasto Invio per distruggere | Walker. La seconda
palling viene lanciala & dovral carcare di colpire la modalita cattura-palling (9) per bloccars
la palling e visualizzare nuovamente il mirine nel tabelione del punteggio cosi da avers una
seconda possibilita per distruggere un altro Walker. |l gioco cantinuz in guesio meda fina a
quands la modalita finisce. Guadagnerai 15.000.000 di punti per ogni Walker che riesci a
distruggera.
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MODALITA MOTO DA COMPETIZIONE
lllllllllllIllllIlllllI

In questa modalita cercherai di acchiappare e distruggere un altro dei fuoi peggicn nemict
sulla tua moto da compatizione, Vedrai il nemico aggirarsi a sinistra e destfa sul fabellong
del punteggin, Davi sparargli colpendo la rampa sinistra |6 quando si trava sul lata sinistro
dal tabslione del punteggio & colpire a rampa Blam! (12) guando 5i trava sul lato destro,
Guadagneral 30,000,000 di punti per ogni calpo riuscila.

FINAL MODE (MODALITA FINALE)
lIIlllIlillllIlllllll

Distruziona tolale: annienta Fintero universo! Quanda hai giocato Lutte le modalia, la modalita
finale verra afiivala nella modalita catiura-pallina (9, Questa modalita & una modalita
multipallina a 4 palline. Colpisci ogni rampa per fare esplodare il pianeta & otleners il bonus
del Manteprami.
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NIGHT OF DEMONS
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MULTI-BONUSES
FEEENEEEEEEN

{terral punti banus quando colpirai la magaions pare dei bersagl & respingent sul tavala.
I punieggio bonus pud incrementato atlivanda il meltiplicatore bonus: per fare cio accend
& 6 fugi (11). Il moltiplicatere bonus varia da 2 a x4, Le 6 luci possono essers attivate in
sgquenza atiraverse 1 1ast lavetta,

RILANCIO

EEEEEDN
Pear affivars il Kickback (1) nella corsia sinistra, accendi la tra luei skull (10).

LA TORRE DELL'OROLOGIO
EEEEEENEEEEEEENEER

Colpisci futte & cinque 1 bersagli sul lato destra (13) per accenders e cingue luci & attivare
| premi a sorpresa del cattura-palling Torre dellerelegio (3).

MULTIPALLINA TORRE DELL'OROLOGIO
EEEEEEEEEEEEEEENEEEENEEEEES

Colpisct il catiura-palina Torre dell'orologio (3) tre velte per accenders le tre |uch verd
dell'orologio & attivare la modalita mulipallinag Torre dell'orologio. Cuesta & una modalita
multipalling a 3 palling. Lo scopo & di colpire le rampe lampeggianti per atfivara it Monteprami
ed attenarlo bloccanda le paliine nel cattura-paliina Torre dell'oralagio (3], nel cattura-palling
inalla (7), o nel catlura-palling Lupa (B). | Montepremi verra malfiplicata in base al numera
di palline che rigsci a bloccare. Dopo avere oftenuto il banus dal Montepremi puoi attivara
nuovamente la modalita colpendo la rampa lampeggiante, anche se doveai colpire |2 rampe
pil di una volta prima di riattvare i Montapremi (il tabellone del punteqgio Ui indichera
quante rampe devi colpirg),

MODALITA

EEEEEEEN

Ci sono dua diverse modalita 2 disposizione in guasto tavolo, Wolf (Lupa) & Spirit (Spiriti).
Le modalita Walf sono indicate sulle luci sul fondo del tavolo (2) e Is modalita Spirit sona
indicate dalle luci spirito sul centro dal tavalo (15). Quande una modalita luce lampeggia
significa che la madalit & stata selezionata ed & pronta per essere attivata. Se una modalith
luce & acoasa coslantemente significa che la modalita & gia stata giocata. Per selezionara
anlrambe le modalita luch, colpisci o la rampa sinistra (4) o cenfro-sinistra {5} o cantro-
destra (B).

SPIRIT MODES (MODALITA SFIRITI)
EEEEEEEEEEEENEENENEEENEEEE

Ci sona quattro modalita Spirito disponibili su questo favolo, Zombie Zone (Zona Zombie),
Witcheraft {Stregonaria), Twice-Pain(Dalare Dappic), & Extarminate Vampires(Sterminio dei
Vampiny, Per atiivare la modalita Spirit, calpissi il cattura-palina in alto (7). Quanda 1a luce
thel prossimo spirito in sequenza & accesa (15), spara la pallina sulla rampa destra (3) per
iniziara la modalita accesa.

ZOMBIE ZONE MODE (MODALITA ZONA ZOMBIE)
EEEEEEEEEEESEEEEE N EEEEENEEEEEER

Difenditi can I'ascia dagli Zombi indemaniati! Per ucciders uno zombi colpisci la rampa che
mostra una luce gialla lampeggiante, Ottarrai 5.000.000 di punti per ogni zombi che uccidi.
Par aumentara il valore dello zombi di 1.000.000 di punti spara la palling nel cattura-pallina

a9
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Torre dell'aralogio {3), nel cattura-paliina in alto (7) o nel cattura-pallina Wolf (8). Puai anchq
aumentare il valore dello zombi colpenda i barsagli luna (12), | barsagli sulla destra (13) o|
respingent jel o kicker,

WITCHCRAFT MODE (MODALITA STREGONERIA)
EEEEEEEEEEEEEENEENEEEESEEEEEEER

Combatti contro la streqoneria malvagia per distruggers la stregal Durante questa modalita
una calamita verra atfivata nel centro dal tavolo (14) che produrra effetti strani sulla pallina
fuando cercharai di quadagnare i bonus sulls rampe (2,000,000 di punti) e suf t;a11ulra-
pallina (5.000.000 di punti). Se la fua pallina cade nella corsia laterale, la modalita terming
ma il salva-pallina la recuperera e la ributtera sul tavolo,

TWICE-PAIN MODE (MODALITA DOLORE DOFFIO)
SEEENEEEEEEENENEEEENEEENENENEENEEEEERE

Combatli con 1a spada per sconfiggere il mostro a due teste! Twice-Pain & una modalita
multipallina a 2 pallina. Hai a disposizione un tempo limite per tagliare le teste del mostro 2
tirare la pallina nel cattura-paliina Torre dall'orologio (3) o Lupo (8). Se ci riesci guadagnerai
15.000.000 di punti per agni testa che tagli. Incltre durants questa modalita, se colpisci i
cattura-palina in alta (7) ollizni un doppio banus, & se colpisci una rampa o un cattura-
pallina qualsiasi guadagnerai 1.000.000 di punti.

MODALITA STERMINIO DEI VAMPIRI
EEEE I NS EEEEESESENEEEEEEER

Uccidi | vampiri sul roga prima che iemergano dall'oscurita! Per uceidere il vampira ul:lpisc@
una rampa qualsiasi quando vedi una luce gialla lampaggiante. Ottieni 10.000.000 di punti
per ogni vampiro che uccidi @ il quarts ed ulfmo vampira vale 20.000.000 di puntit

WOLF MODES"(MODALITA LUFQ)
EEEEE R EEEENEEEEEEEEEEN

Ci sono tra modalita Lupo disponibili in questo tavelo, “Escape from the Mega Mutant
Meaiball" (Fuga dal Palla di came mutante), “Grave Digger’ (Scava fosse) e ‘Bat Butcher®
iSterminatores di vampiri). Per attivare questa madalita colpisci:

1. Rampa centro destra (8) per Escape from the Maga Mutant Meatball”

2. Aampa cantro sinistra (5) per Grave Digger

3. Rampa sinistra (4) per Bat Butcher

Quando la modalita & attiva, colpisc il cattura-pallina Walf per avviarla.

ESCAFPE FROM THE MEGA MUTANT MEATBALL MODE
EEEEEEEEEEOEENNNEEENEEENENENEREEEOOS

Cerca di scappare da un Mega Mutant Meatball svedese prima che fi prenrda e ti divari a
colaziona! Colpisci ogni bersaglio, rampa o cattura-pallina per scappare pi 1;&1n¢ernen1a
dalle grinfie del Meatball, Pill veloce corr pil i allontanerai da Meatball e se comi abbastanza
velocemente da guadagnare 33 secondi di distanza riuscirai a fugaire e guadagneral
50.000.000 di puntil

GRAVE DIGGER MODE
EEEEEEEEEEEEEGNE

Cerea il tesaro dei morti tra l2 bare.... Lancia la pallina su una rampa qualsiasi che mostra
una luce gialla lampeggiante per aprire la bara &, con un po' di foruna, trovare il tesoro.
Ogni volta cha apri una bara cha non contiene il tasora, il valore (punti bonus) del tesoro
diminuira.

oo
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BAT BUTCHER MODE
EEEEEEEEEEEEN

Colpisci il pipistralla volante con la tua pistolal | pipistrello siaggira sul tabellone del puntegoio
e allo slesso tempo una luce gialla allentrata della rampa segnera [a posizione del pipistrelio.
Se sei abbastanza forluna da colpire |a rampa guando |a luce si accendera ucciderai |l
pipistrelle 2 guadagnerai 25,000,000 di punti,

VIDEO MODES
EEEEEEEEN

Ci sono due modalits video da giocare in questo tavolo, “Werewoll” (Lupo mannaro & “MNe
brain no pain” {Senza cervello). Per allivare una madalita colpisci | quatiro bersagli luna
{12).

WEREWOLF VIDEC MODE
EEEEEENEENENEEEEES

Per iniziare questa modalita manda la palina nel cattura-palling Wolf (8). Cra premi
ripetutamante | fasti levetta piu velocs che puci per colpire | lupi mannan & evitara il suo
attacco. Otierrai 5.000.000 di punti quanda uccidi il prime lupo mannara & ulterion 5.000.000
di punti per ogni successivo lupa mannars che uccidi.

NO BRAIN NO PAIN VIDEO MODE
EEEEEEENEEEEEEEEEEEEN

Fer iniziare guasta modalitd manda |z palina nel cattura-pallina in alio (7). Quando la
modalita inizia davi cercare di non perdere le lracce del cervallo quando il teschio rotola.

Cuandao il leschio si ferma seleziona il teschio in cui pensi ci sia il cervello (usa i fasti levelta
per selezionare il teschio & poi premi Invio). S& hai scelte bane ottarrai 50,000,000 di punti!

FINAL MODE (MODALITA FINALE
EEFENEEENEEEEEENENEEEEE

Cuando hal completate futte |2 medalita Spint e Wolf, verra afiivata una modalits mullipalling
a4 palting Demaon's Might{La notta del demane). Duranie questa modalita devrai cercare di
lanciare la palling sulla rampa fino dentro &l catura-palling. Fallo pid valle che puci e
guadagna il Montepremi! || valore del Montepremi dipendera da quante palline sono in
gioca: pi palling, pit alto sard il Monleprami:

M. dipalline  Montepremi

2 palling 7.000.000

3 palling 8.500.000

& palling1 £.000.000

Cgni cingue Mentepremi ottenuli guadagnerai un'alira palling fino ad un massima di 4 &lla
velta. Se riesci ad avere 4 palline in gioco otterrai 35.000.000 di punti!

e
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