
  TESTS 
  • Game & Watch
  • Atari 2600
  • PC
  • NES
  • Game Boy
  • Super NES
  • Virtual Boy
  • Nintendo 64
  • Game Boy Color
  • Game Boy Advance
  • Game Cube
  • DS
  • Wii

  CODE ZONE
  • NES
  • Game Boy
  • Super NES
  • Nintendo 64
  • Game Boy Color
  • Game Boy Advance
  • Game Cube

  DIVERS
  • Boîtes des jeux
  • Utilitaires PC
  • Juke-Box
  • Animations
  • Lexique
  • SMB, le film
  • Collection perso
  • Insolites

  SOLUCES
  • Super Mario World
  • Yoshi's Island
       • Test
       • Bonus
       • Ennemis
       • Soluce
             • Intro
             • Monde 1
             • Monde 2
             • Monde 3
             • Monde 4
             • Monde 5
             • Monde 6

Bonus 6: Bandit manchot.
 

Un dernier Bonus Stage complètement aléatoire, et très
classique, puisqu’il s’agit d’une machine à sous où vous
devrez aligner trois figures identiques pour l’emporter. Non
seulement il n’y a pas de tactique propre pour gagner
systématiquement, mais en plus, on a l’impression qu’on ne
peut jamais gagner quoi que ce soit.
 

 
Bon, je pense que vous connaissez ce principe de la machine à
sous depuis Super Mario Bros. 2, donc je pense que je n’ai pas
grand-chose à vous expliquer. Le gros problème, c’est que je n’ai
jamais su s’il y avait un moyen de tomber à volonté sur trois
tronches identiques, et pire encore, je ne suis parvenu qu’une
seule fois à les assembler (et c’était sur console). Je ne vois
vraiment pas ce que je pourrais vous donner comme conseils ici.

 

  MARIO PEOPLE
  • Mario
  • Luigi
  • Peach
  • Toad
  • Yoshi
  • Bowser
  • Donkey Kong
  • Wario
  • Waluigi
  • Ennemis
  • Autres

  INTERACTIF
  • Qui est Mario86?
  • Records perso
  • Courrier
  • Livre d’or
  • Liens
  • Forum
  • Contacts

  PARTENAIRES
  • Génération SNES
  • Nintendo Forever
  • Switch SNES
  • Championnat SMK
  • Mario Universalis
  • Collectosphere
  • Adonf-JV



                    • Niveau 1
                    • Niveau 2
                    • Niveau 3
                    • Niveau 4
                    • Niveau 5
                    • Niveau 6
                    • Niveau 7
                    • Niveau 8
                    • Bowser
                    • La fin
                    • Extra
                    • Bonus
       • Insolites
  • Super Mario 64
  • Luigi's Mansion
  • Super Mario Sunshine
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