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The Legend Regins

In o never ending migrafion acress the Universe, searching for his long lost friend
and meantor, Spidore, Donk discovers new eggstracrdinary words beyond his
imagination,

When anly an ugly duckling, Donk was found on an Earthling river bank by Spidore,
a wizened old Samurai warrior looking for o tasty marseal of Crispy Cantonese Duck.
However, when about 1o put kim in the pot, Donk appecled to the warrior with
sad. sad eyes and g whimpering guack. Who could eaf this ugly but cute crea-
fure?

Unabile to mince him into morssls, the Samural undertook fecching Donk the way
of the waricr, Courage, Strength, Honesty, and Superior Batile Skills along with
Cunning, Magic Powers, and Floofing 3kils. He also became eggeeedingly skilled
with his Samurai Sword, Egg Shell Shield and Blast-em-all-Eggy Bombs,

After what seemed ke an eternity to the young but faithful Donk, he had com-
pleted his fraining. Spidare. now even older, had litfle strength left and decided
he should complete his finol queast, Someawhears in the Universe was the secret to
Jarnurai powers, Germs hidden deep within a planet. These magical gems pro-
fected the Earth's precious atmospheare - without them the plonet would be
doomed. He had to find this mythical planet and its freasure before the evil Eider
Down got there first,

Dionk soon fired of his sclitary eggsistenca, fighting imaginary feathery foes and
decided to follow in his tutor's footsteps..,

The Legend confinues..,

DoN ]

Ctart up Instruetions

Requirements
Mirirrurn TMB of mamaory.

Loading

Insert Disk 1 at the kick start screen.

After the logos and infro sequence the main game will begin to load. After a short
while o menu will cppear:

0 - Mormal mode
1- AGA mode

Press O for normal made, this can e used on any machine.
Prxss | for an enhanced varsion, this can anly be used an AGA machinges
such gs 41200, A4000

After selacting the required mode insert Disk 2 and press fire. The main game will
then continue to load, Onoce oaded the fitle page will appear,

Press fire and a menu will cppear:

Stort
Opticons

Push the joystick up or down fo move over the menu, Prass fire to selact your
chcice,

If vou select Options the folowing menu will appear:

Players OME
Jurnp 1 LIF
Jumnp 2 IR
hAusic (o1
EXIT
Pioyers Prizss Fire to select one o two players

Jump 1 - Player One control options. Prass Fire to select: UP = jump and FIRE =
power up activator or UP = power up activator and FIRE = jump

Jump 2 - Player Two contfrol options as above,

Exit - Return to pravious menu.




Adventure Map

The Adventure Moo appears at the start of the game. In the map Dank will find
seven worlds of 15 levels and a fortress where he can baftle with Eider Down,
Each word hos its own grophical theme with an individual plece of music.

Daonk’s curent world and level number are disolayed along with the nome of the
key he may have collected in that world, Donk will colect different keys as he
prograssas through the game. He must have collected these fo gain access info
the fortrass holding his arch-enemy, Eider Down,

Move Donk around the map using your joysfick. If two player mode hos been
selected, only Player One con do this, As you complate leveals, paths will cpen
allowing Donk fo explore new levels and worlds. There are normal or hidden exits
to the levels, so if you finish a level through the nomal exit, you may wish to refurn
and find the hidden exif,

Prass fire to start the game.

The first three worlds are located on Disk 2
Sub Agua fone

Hanic Zone

Plasma Zone

The lost four worlds are located on Disk 3¢
[Fock Zone

Con Struct Zone

Hab Zone

Electro Moss Zone

When frovelling from one world fo anather you may be promplad 1o insert the
other disk, just follow the on-screaen instructions,

Cave and Load Game
Faeility

There are a total of 112 lavels in the game so you may find that it is impossible to
complete the game in one sitfing therefore a save gome oplion has been includ-
ed. For this you will need a blank spare disk, The disk will be autcmatically farmat-
fed If necassary,

Save Facility

Press 'S or "B to activate the save facllity on the Adventure Map, Inserl 0 save
disk and press fira, If this is a new disk it will sk if you wish to creafe a new game
save disk, Mo will returm you 1o the adventure mop, Yas will format the disk for you,
Than a menu wil oppear:

SAVET O
SAVEZ 07
SAVES O
ExIT

Sewve 1 -3 are the sove slots with the number of leveals found in each. Select fhe
sleat you wish to save to and press fire, "Are you sure.,.” will appear, if No is select-
ed yvou will retum to the Adventure Map, if Yas then your current position in the
Adventure Maop will be saved. You can than return fo this save when you wish.

WARNING - DO NOT USE THE GAME DISKS FOR GAME SAVES AS THIS WILL DESTROY
THE GAME.

Lead

Press L' or "2 to activate the load facility on the Adventure Map. Insert a save
disk and press fire, You will be asked which save game you wish 1o load from This
ment.;

SAVE 1 01
SAVEZ O
SAVE D O
EXIT




Playing The Game

Press fire affer your level has looded and Donk will oppeor and the entrance will
clasa behind hirn.

One Player Mode.

Daonk's total lives are displayed at the fop of the screen along with the number of
gems neadaed to apen the axit, The number of power ups and score is disglayed
ot the boftom of the screen. A pointer shows the current power up and can be
moved by using Fire or Up depending on your player control set up. Player One is
controlled via the joystick in Port 1.

Two Player Mode.
Lives and scores are disployed on the split screen as above. Player Two is con-
frolled via the joystick in Port 0.

You must now guide Donk arcund the level to collect the gems. On each leval
aliens will try to sfop him. Donk must use his Samural skills 1o defeat them but as not
all aliens can be killed, he must be carefull

Conk hos three chances bafare he loses a life, The top and bottaom of the screen
status bars show by chonging colour how many mare wounds he con endure
before losing alife -blue =3, magenfa=2,red=1

I Two Playver mode the bar af the fop relates to Player One and the bar at the
oottom to Player Two.

Eggstra specials
Along the way Dank will find eggcifing secrefs, some friendly, some meaan, some
duck-defying...
Q Gems - All the gems must be collected to open the nomal exit on every
level,

% Restart Point - found within the level. Donk will return 1o this point whan ha
loses a life,

9 Invisible Platforms - When found, these will magically oppear.
]

Switch - Switches are used 1o tum switchable blocks on and off.

Switchable Block - Donk can paoss these when tumned off but not when
they are an.

m n] Pits - These are never fiendly places, not the place for a refreshing swirm.

m| Map - Allows Donk 1o view the whaole level. In one player mode only,

e ,‘ Teleport - Teleport stations con be used once to swap the two players posi-
W tions. In Two Player mode anly.

E’ﬁ Hidden Exit - These open special paths on the adventure map. Mot every
level hos a hidden exit,

L]
| —

Exit - Mormal exit that can only be opened by collecting all the gams.
Every level has g normal exit, Opens normal paths on the Adventure Map.

L N |

|: g Drillable Platforms - Donk can jump through the weak points in platforms

When all the gams have been collected the gams total is replaced by a time limit
that stars at 90 seconds and counts down. The exit will be opened and Donk must
escape before the time runs out,

Keys
Par1-Pause
M or 7 - Return to adventure map, con only be used whilst poused,
Esc - Quits the player 1o the contfinue screen.
Bonus Points
At the end of the level each player is given the following points:
Lives = 100 points for ecch life left,
Gems = 100 paints




Aliens = 500 paoints
Time = 1000 paints per second remaining whean Donk escoped
from the level,
These are added onio the players score af the bottorn of the screen.

Confinue

Conk starts with 7 lives but extra lives can be collected, Once all his lives have
peaen used up you will have the chance to Continue. Push the joystick left to
retum to the Adventure Mop, Donk will then be able to confinue the same level,
Fush the joystick right fo refurn to the Title Page.

The Power Ups

Power Up Eggs can sometimes appear when Donk kills an alien.

Ta activate these Eggs you must move the power-up pointer o the power-up you
wish to use, pull down on your joystick and Press Firel These Eggs contain:

@ Eggstra life - Donk can hardly believe that this Egg gives him on eggsta
[ife!

Shield - Donk can be invingitle for a short fime when wearing this flashing
shigld,

<t

Eqgy Bomb - This givas Donk an extra bomb. When activated this destroys
all aliens except Eider Down,

Egg Shell Shield - This gives Donk an eggsiro shield that con withstand 5
affacks.
Jump - Donk can jump higher than a normal duck,

Float - Its eqsier than flying but watch out for aliens,

Revarse - This automatically causes Donk's controls fo revarse

e & P OC

Qld Timer - If Donk is feeling fired he can use this Egg 1o slow down the
opposition,

ooyl

The Hints and Tips Bit!

Duck Down by pulling down on your joystick. However, If Donk stays like
this foo long he runs the risk of exploding. He'll take the aliens with him but
not his enemy Eider Down.

Collect The gem nearest the exit last,

Some aliens arg invincible - don't waste your fime with them.

Some hidden exits can only be found by using your power ups.

Learn which aliens drop good eggs. the bag egos give more than a bod
smmell,

Whean in Two Player mode - swilches activated by Player One will also affect
Flayer Two!




AVERTISSEMENT SUR L'EFILEPSIE

A lere avant toute ubdisation d'un jau vidao par vous-maéme ow volra enlant,

Cerainas personnes sont susceplinles de fare des crises d'épilepsie ou d'avoir das partes de consciance 4 la
vua de certaing lypes de lumidres clignatanies ou d'elements fréquents dans nofra environnement quotider.
Ces personnes s'exposeant a des crises lorsqu'elles regardent certaines images 1éldvisées ou lorsqu'elles
jousnt & cerfains jeux vidéo. Cas phénoménas peuven! apparaiire alors méme que le sujet n'a pas d'antéce-
derm médical cu n'a jamais &té conlronté & une crise d'épdepsia,

Si vous-méme ou wn membre de votre famille avez déh présentd des symplomes ligs & Péplepsie (crise od
pere de conscience) en présence de shmulabons lumeneuses, veuillez consulter volre medecin avant foute
utilisation.

Mous conseillons aux parents d'@tre atlentifs a leurs enlants lorsquiils jouen? aves des jeux widéo. Sivous-
mameas ou valre anfant présentez 'un des sympldmas suivanis: vertige, trouble de |a vision, contraction des
vy ou des muscles, pere de conscience, troubda da l'orientation, mowvement involontaire ou conyulsion,
vewsller imméadiatemant casser da jousr et consuler un madecin,

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU
VIDEO

= Me wous tenes pas rop prés de 'éoran,

= Jouez a bonne dislance de Ndcran de evison e auss ko que e parmel le cordon de raecondament
= Litillaez da prélérence las jeux vidéo sur un écran da petile aille.

= Evitez do jouer si vous &tes labgué ou sl vous manguez de sommeil.

= ASSUTBZ-VOUS QUBE WDUS jOURZ dans un pidce Bign soliings,

= En cours d'uli=alien, feiles des pauses de cix & guinze minutes loutes les heuwres.
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{a Légende Sommenec

Au cours d'une migration sans fin & fravers "'univers, Donk, sur les tfraces de
Spidare, son ami et menfor perdu de longue date, découvie des mondeas touf
n'ceufs gul 'émendeilent au-deld de ses réves les plus fous.

Cluand Dank n'était encore gu’un vilain petit canard, il fut frouve sur le bord d'une
riviera de la Tere par Spidore, un vieux guerrier samourdi dessecha, ala rechercha
d'un appétissant morceau de conard laqué. Méanmoins, au moment od ke guearri-
er allait le mettre dans la cassercle, Donk implora de son regard riste et de son
coin-coin larmoyant, Qui pourait manger cette créature s vilaine et pourfant s
mignanne?

Incopoble de le couper en morceoux, le samourai enfrepnit d opprendre & Donk
les principas gueniers du courage, de la force, de I'hannéteté et des technigues
de combot avancdes, ainsl que d'aufres qualitss talles que 1o ruse, 185 LoUveirs
magicues et lo capacité a flotter. || devint egalement exirémement doué dans e
maniement de "'épée de samourdl, du bouclier coguille d'ceuf et des bomibes
ceufs exferminarices,

Aprés ce qul pagt une etemité ou jeune mais fidels Donk, son enfrainemant prit
fin. Spidare, mainfenant encore plus views, n'ovait plus beaucoup de forces af
décida qul devait terminer sa quéte. Quelque part dans ['univers s& frouvalt le
secret des pouvoirs de samourdl, des gemmas cachéas dans les profondeurs
d’une planate. Ces gemmes magiques protégaaient I'atmosphére 8 précieuse de
Iz Terre: sans elles, la plonéte serail condamnéea, || devaif frouver cette planéts
mytique et ses trésars avant gue le maléfique Eider Down ne le fasse.

Dank. las de son axistence solitoire, de ses combats contre des ennamis 4 plumes
imaginaires, décida de suivre las fraces de san futeur...

Lo lgégende confinus...

DTV,

Instruetions de Démarage

Conditions nécessaires
Al moing 1 Mo de mémaoira,

Chargement

Insérez o Disquette 1 lorsque I'ecran kick start apparalt.

Apres |es titres ef lo s2guence d'infroduction, le jeu commencera & s charger,
Aprés quelques insfants, un menu apparaitra,

0 - made nomncl
1 - moda AGA

Appuysz sur 0 pour le mods nomnal, sur n'importe quelle moching.
Appuyez sur | pour une version améliorée, seulement sur les machinas
AGA, comme A1200, A4000.
Apres la s2laction du mode voulu, insgrez la disguette 2 et appuyes sur few, La jau
confinuera alars G se charger. Une fois le chargement ferming, I'éocran Hifre appa-
raitra,

Aopuyez sur few pour afficher un menu:

tart (Commencer)
Opticns

Pousser le joystick vers 2 haut ou e bos pour vous deplocer sur le menu. Appuyes
sur fau pour faire votre sélection,

Si vous sélectionne: Ophions, le menu suvant appargitra

Flayers (Jousurs) Oine (U
Jump 1 Up (Hewut)
Jump 2 Up (Hout)
Musique Activés)
EXIT (Sortie)

Flayars (Joueurs) Appuyez sur feu pour sélactionner un ou

deux jousurs.

Jump 1 Options de conirdle du Joueur Un, Appuyez sur feu pour sélection-
ner: HAUT = sauter 2t FEU = activateur de bonus ou HAUT = activateur de
Bonus et FEU = sautar.

Jump 2 Options de contrdle du Joueur Deux comme ci-dessus. L.
Exit (Sortie) Retourmner au menu précédant, .\Q
S




Carte A Aventures

Lo Carte d"Aventures apparait ou debut du jeu. Sur lo carte, Donk frouvera une
descrption de sept mondes de 15 niveaux et d'une fortarasse, ol il s& battra con-
tre Eider Down. Chogue monds o son propre theme graphiques, accompagns
d'un morceau de musigue spacifique.

Le monde et le numéro de niveau actusls de Donk sont affichés avec le nom da
o clé gu'il aura ramassée doans ce monde. Aud fur et @ measure du jeu, Donk
ramassera diffSrentes clés, || doit &fre en possession de ces clés ofin de pouvoir
penetrer dans la forterasse atritant san ennami juré, Eider Down,

Yous déplocez Donk sur la carts en utilisant votre joyshick, 5 le modes Deux Joueurs
est s@lectionné, seul le Joueur Un peut le faire. Lorsque vous lermine? les niveausx,
des chamins s’ cuvrent & Donk, Ul permettant d'explorer des niveauy et mondes
tout nouveaux. || existe des sories normales ou cochees pouwr accadear aux
niveauy: par conséquent, s vous quittez un niveau en utilisont la sortie normale,
vous pouvez v retoumner afin de frouver la sorfie cochée,

Appuyez sur feu pour commencer le jeu.

Les trais premiers mondsas se trouvent sur lo Disquette 2:
Sub Agqua Zone (Zone Subogquafique)

Hanic Zone (Zone Hanic)

Plasma Zone (Zone Plasma)

Les guatre derniers mondes se frouvent sur o Disgquette 5
Rock Zone (Zone Rochause)

Con Struct Zone (Zone de Construction)

Hab Zone (Zone d'Habitation)

Electro Moss Zone (Zone d’Electro-Mousses)

Lorsque vous voyage? d'un monde 4 I'autre, il s2 peut gu'on vous demande
d'insérer I'aufre disguette; suivez simplement les insfructions a I'acran,

Doyl

Dispositi( de Sauvegarde
¢t de Chargement du Jeu

Le jeu comprand 112 niveaux au total et il est pratiguement impossible de finir une
partie en une seule fois, Mous avons donc inclus une option de sauvegarda du jeu.
pour loquelle vous auraz besoin d'une disguette vierge, Cefte disquetie sara for-
matée outomotiquaement sl necassairs.

Dispositif de Sauvegarde

Appuyeaz sur "5" ou "8 pour activer le disposifif de sauvegarde sur la Carte
d'Aventuras, Insérez une disquette de souvegaorde ef appuyes sur feu, 5ic'esf une
nouvalle disquetta, on vous demandera si vous souhaoitez creer une nouvelle dis-
quette de sauvegardes. Choisissez Mo pour refourner d lo Carfe d’ Avantures ef Yes
pour gue la disguette soif formatés. Un menu apparditra alors:

SAVE 1 (Souvegarde 13 01
SAVE 2 (Souvegarde 2) 01
SAME 3 (Souvegarde 3) 01
EXIT (Sortie)

Les Souveqardes de 1 da 3 sonf les emplacements de sauvegarda el indiguent e
nombre de niveaux gu'elles confiennent, 5&lecticnnez 'emplacameant sur lequel
vous souhaite: effectuer lo souvegarde et appuyez sur feu, Vous verez apporditre
lo phrase “Are you sure. " (Efes-vous 5ar). S vous sélectionnez Mo, vous retourneresz
o la Carle o Aventures; sl vous sélectionnez Yes, votre position actuelle sur o Carre
o' Aveniures sera sauvegaordee. Vous pourrez ensuite reprendre cette parfie
sauvegardés guand vous e souhaitarsz,

ATTENTION - N'UTILISEZ PAS LES DISQUETTES DE JEU POUR LES SAUVEGARDES, CELA
LES EMDOMMAGERAIT DEFINITIVEMENT.

Chargement

Appuyez sur "L ou "2 pour acliver le dispositif de chargement sur la Carte
d’&venturas, Inséraz une disquatte de sauvegaorde ef appuyez sur feu. On vous
demandera e jeu gue vous voulez charger @ parfir de ce menu:

SAVE 1 (Souvegarde 1) 01
SAVE 2 (Souvegarde 2) 02
SAVE 3 (Souvegarde 3) 03
EXIT (Sortie)




le Jeu

Appuyez sur feu oprés l2 chargement du jeu. Donk apporditra et 1o porte d'antrées
se fermera derrigre i,

Mode Un Joueur

L=s vies de Donlk sont affich&es en hout de I'&cran, cinsl que e nombre de
germnmes nécessaires pour utilisar lo sortie. Le nombre de bonus et le score sont
affichés en bas de I'écran. Un pointeur vous indigue le bonus actuel et vous pou-
vz le déplacer en ufilisant Feu ou Haut, en fonction de la configurafion de votre
confréle de jouaur. Vous contrdlez le Joueur Un avec la joystick branché dans le
Part 1.

Mode Deux Joueurs
Les vies et les scores sont affichés sur I'ecron divisé comme ci-dessus, Le Jousur
Deux est contréle avec le joystick branché dans le Port 0.

Vous devez maintenant guidser Donk dans le niveau afin de rarmassar les gemmes.
Dans Tous les niveausx, des aliens essaisront de 'arréter. Donk doit utiliser ses falents
de sormmourai afin de les vaincre. Neanmeoins, || doit &tre prudent cor certains aliens
ne pouront oas etre detndirs!

Donk ne perdro une vie gu’apres son troisieme eéchec. Les bares de statut se trou-
vant en hout et en bos de I'écran indiguent, grdce a leur changement de
coulaur, le nomore de blessure:s que peut encore subir Donk ovant de perdre une
vig, Bleu =3, magento =2 etrouge = 1,

En made Deux Jouaurs, a barre du haut se référe au Joueur Un et 1o barre du bhas
au Jouaur Devx,

Les Surprises
Dank trouvera sur son chemin des choses particuligremeant surprenantes, utiles,
dongereuses et méms éprouvantas,.

Q Gemmes - Vous devez romosser foufes les gammes pour utiliser la sorfie
narmale de chague niveaou,

Paint-Etape - Il s2 frouve dans le niveau, Donk reviendra @ o2 paint lorsgu il
perdra une vie,

Plates-Formes Invisibles - Lorsgque vous vous en approchez, eles apparnais-
sent Comime par maogis.

DIV IA
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Interrupteur - Yous ufilisez l2s interuoteurs pour acliver et désactiver les
blocs octivables,

o

Bloc Activables - Donk peut las froverser lorsgu’ils sont desactives, mals pos
guand ils sont activas.

(]

Fosses - Cas endrolts ne sont jamais agréablaes. déconselllés pour les baig-
naces,

=
=

Carte - Elle parmet & Donk de voir I'ensemile du niveau. En mode Un
Jousur unigquement.

| Téléporteur - Las tél&éportaurs peuvent &tre ufilisds une fois pour échanger

! les positions des deux jouewrs. En mode Deux Jousurs uniguement,

Sortie Cachée - Calles-ci cuvrent des chemins spécioux sur la Carta
ol Aventuras. Ceartaing niveausx n'ont pas de sortie cachés.

5 (-3 & E

Sortie - C'est une sarlie normale qui ne peuf &tre ulilisée gu’aprés aveir
ramasse foufes les gemmes. Tous les niveaux ont une sorle narmale. Elle
ouvre das cheming normoux sur o Carfe d° Aventures.

v
b

Plates-Formes Traversables - Donk peut passer 4 rovers ce: plates-formmas,
Qux points peu solides.

]

Lorsque toutes les gemmes ont £te ramossees, le fotol est remplacse par un
compte a rebours de 90 secondes, Lo sortie est ouverte et Donk doit s'@chapper
avaont gue le temps ne §'@couls,

Touches
Poul-Pouse
M ou 7 - Retourner d la Carte d' Avenfures; ne paut &fre utilisé que pendant
o1 pause,
Esc - Passer d I'écran "Confinua” {confinuer).

Points Bonus

& la fin du niveaw, on donne & chague jousur les points suivants
Vies = 100 points pour chague vie restanta
Gemmes = 100 points




Aliens = 500 points
Temps = 1000 points par seconde restante, lorsgue Donk 5" est

achappé du niveau.

Ces points sont gjoutés au score du jousur ou bas de 'écran.

Continue (Continuer)

Donk commence 1o partie avec 7 vies, mais il peut en ramasser d'auires. Une fois
au'il aura ufiliss toutes ses vies, il aura la possicilite de continuer, Poussez | joystick
vers o gauche pour retoumner & la Carte d"Aventures. Donk pourra alars confinuer
la méame nivenu, Poussez le joystick vers la droite pour retoumer @ |"écran fitre,

Les Bonus

Les CEufs Bonus peuvent parfois faire leur apparition lorsqus Donk fue un alien,
Pour cctiver ces CEUfs, vous devez plocer & pointeur bonus sur le bonus gue vous
souhaitez utiliser, tirer sur votre joystick 2t appuyer sur feu! Ces CEufs contienneant.

€

s
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Vie Supplémentaire - Donk a du mal d croire que cet CEUf lui donne une
vie supplémentairal

Bouclier - Donk peut &fre invulnérable pendant qualgues secondes
lorsgu’ll porte ce bouclier clignotant,
Bombe CEuf - Cela donne & Donk une bombe supplémentaire. Lorsgu’elle

est activéa, alle détruit tous les aliens sauf Eider Down.

Bouclier Coquille d’CEuf - Cela donne d Donk un bouclier supplementaire
qul preut résister 5 attaques.

Saut - Donk paut souter plus haut gu'un canard nermal,

E!Erf\fj Flotternent - C'ast plus focile gue de vaoler, mais faites affention aux aliens,

@ Inversion - Cela inverse cutcmatiquemeant les confrdles de Donk,

Ralentisseur - 5i Donk est fatigué, i| peut ufiliser cet CEuf pour ralantir ses
adversaires,

DTV A

Conscils ¢t Tuyaux!

Baissez-vous en tirant sur volre joystick. Cependaont, si Donk reste dans
cefte position trop longtemps. || sque d'exploser. || anéantira ses ennermis
aveds lul, mais pos Eider Dowrn,

Romossez en demier la gemme la plus proche de o sortie.

Certains aliens sont invincibles: ne perdez pas volre Temps avec Sux.

Vous ne frouverez cerfaines sorties cachaes qu'en utilisant vos Donus,

Apprensz & reconnaitre les aliens ldchant de bons azufs; les mauvals ceufs
ont plus gu’une Mmauvoise adaur,

Lorsque vaus &tes en mods Deux Jousurs, les interupteurs actives par e
Joueur Un affecteront &gaolement la Joueur Delx




Doy X!

Indalt

Der Ursprung der Legende......ooovevvrenonns 22
Anieiung 2um-SPISIE S TN v e s 23
Abenteuerkarfe 24
Vorrichtung zum Sichern und Laden.......... 25

EiGISSENBE +onvnsisnssmmeroieisios i s s c o)
big Ratschildg-ECke ..o anumisisinasininied?




< Der Ursprung de>
Legende

Wahrend seiner immerwahrenden Reaise durch daos Universurn entdeckt Donk auf
der Suche nach seinem lange verschollenan Freund und Mentor Spidore, neue,
unglautliche, auBerhalb ssiner Vorstellung liegends Welten,

Donk war, als er noch ein kleines haBliches Entlain war, von Spidors, einem alten,
ehrwirdigen Samurakrieger auf dem Planeten Erde an einem FluBufar aufgefun-
den worden, ols jener gerade nach einam leckeran Stick Paking-Ente Ausschou
hielt. Doch just in dem Moment, als der Krieger Donk in den Kochtapf befdrdem
waollta, schaute inn die Ente mit groBen, raurigen Augen an und sfied ein herzer-
weichendes Quaken aus, Wer hdfte disse hallicha, aber llebenswerta Kraalur
schon gnadenlos verschlingen kénnen?

Der Sarnurai, der sich aulerstands soh, Donk in mundgerechte Hoppohen 2u
arteilen, fhrte ihn statfdessen in die Welt der Krieger 2in und lehrte ihn
Eigenschaften wig Mut, Stérke, Aufrichtigkelt und dberlegens Kampifdhigkeiten,
sowie List, magische Krifte und die Fahigkeit zu schweben, AuBerdem ensies sich
der junge Entenlanring als auBergewannlich geschickt im Umgang mif dem
Sormnurai-Schwert, dem Eierschalenschild und Hou-sig-in-die-Pfanne-Eierbomizean.

Moach giniger Zait, die dam jungen und freuen Donk wig aing Bwigkelt varkam,
schloB er endlich seine Ausbilcung ab. Spidars, der in disser Zeit noch wesentlich
dlter und schwacher geworden war, beschlof nun, seine alleretzte Mission in
Angnfl 2u nehmen. An irgendeinem Ot im Universumn logen die sagenumwcbenan
Edelstaing, das Geheimnis der Krafte der Samurai, tief in Innem gines Flaneten ver-
Dorgen. Diese magischan Edaelsteing schifzten die werfvolle Atmoschdre der Erde
- ghne sie ware der Planet dem Untergong geweaint. Er multe diesen legenddren
Plansten und seinen Schatz ousfindig machen, bevor der bdse Daunendack ihm
2uvorkommen konnie.

Donk jedoch wurds ssinar insamen Existenz und seinas Kampfas gegen imag-
indre Federvieh-Feinde Rald schon mide und beschlod, in die FuBstapfen seines
Lehrers zu fraten..,

g Legende wird formaeseizt..

Doyl

Anleitungen 2um
Cpicllcginn

Mindestens 1 Megabyte freier Speicherplatz,

Laden

Lege Diskeffe | bei Erscheinen des Kickstar-Bildschirms ein.

Moch dem Logo-Vorspann und der Einflibrungssequenz beginnt der Ladevorgang. KUz
darauf @rschaint &in Mend:

0 - Mormal Mode (Mormaler Mocdus
1- AGA Mode (AGA-MOodus)

Driicke die Taste "0° fir den normalen Maodus; dies gilt fir jedes beliebige Geardr,
Dritcke die Taste *17 fir eine verbesserte Version, die nur auf AGA-Gerdien (wie
2B, AT1200 und A4000) 2ur Verflgung stehf,
Haost du den erfordarichan Modus gewdhif. dann lege Giskette 2 ein, und dricke den
Feuerknopf, Mun wird dos Spisl weiter geladen. Nachdem der Ladevorgang
abgeschlossen ist, erscheint der Titelbildschinm.
Dritcke den Feusrknopf, woraulhin &in Mend erscheaint:

Start
Oiptions (Optionan)

Drdcke den Joystick hoch oder runter, um durch das Menl zu gehaen. Dricke den
Feuerknopl, um deine Wahl zu freffen.

Weihist du "Options™, dann erscheint das folgands Mend:

Plovyers (Spielar) OME (Eine/r)
Jump 1 5pung 1) UP (Hoch
Jurnp 2 (Sprung 2) P (Hoch)
husile on
Exit (Abbrechen)
Players Driicke den Feusknopf, um sinen cder pweai Spisler 2u
wiahlen,

Jumnp 1 - Spieler Eins steuert die Optionen. Drilcke den Feusrknopf, um eine der (ol
genden Opfionen zu wahlen: UR (OBEN) = Sprung und FRE (FEUERY = Aktivigrung 4
des Kraftvarstirkers aoder UP = Aktivierung des Kraffverstarkers und FIRE (FEUER)
= Sprung.

Jurnp 2 - Spieler Dwei steuart die Optionen wie oban angegeben, 1
Exit - Zum letzten Menua zurickkehren.



Alenteuecrkarte

Die Abenteuerkorte erscheint zu Beginn das Spiels. Donk findet aul der Korfe sisben
Welten mit je 15 Levels und gine Festung, aul der er gegen Dounendeck kampfen
kann, Jede Welt hat ihre eigens besondars Gralik und ein indivicduell abgestimmites
Musikstick,

Donks momentans Weall und die Nummer saines Levels werden gemeainsam mit dem
MNarnen des Schiissels, den er in disser Welt mdalicherveise gefundean hat, gezeigt. Im
Verlaul des Spigles sammelt Denk verschiedens Schibssel, die er bendtigh, um Zugong
zur Festung zu erhalten, in dem sich sein Ezfeind Dounendeck, aufndall

Bewege Donk mit Hilfe des Joysticks dber die Karte. Hast du den Zwei-Spieter-Modus
gewdhil, dann kann dies nur von Spieler Bing durchgefuhn werden, Wenn du noch und
nach die verschiedensn Levels beendast, dann &ffnen sich jewslls neue Wege, die
Daonk die Erfarschung neuer Levels und Welten gestatten. 2u diesen Levels flhren
entwader gewdhnliche oder versteckte Ausgdnge, wenn du also einen Level diber
einen narmalen Ausgang beendest, donn kanntest du noch einmal zurickkommen
und versuchen, den varsfeckien Ausgong zu findsn,

Dricke den Feuerknopf, um das Spiel zu starten.
Cie astan drei Wellen bafinden sich aul Diskatiae 2:
Suby Acqua Zone (Unleryasssrzons)

Homic-Zone

Flasma-Zons

Die letzten vier Welten bafinden sich auf Diskeltte 3
Rock Zone (Fels-Zone)

Con Struct Zone (Auf-Bau-Zone)

Hab Zone (Bewohnie Zone)

Electro Moss Zone (Elekiro-hMoos-Zona)

Bexd der Raise von ainer Well in dig nachste kannle es passisren, dal du aufgefordert

wirst, die andere Diskelle ainzulegen. Folge in diesem Fall einfach den Anweisungen
auf dermn Bilcschinmm,

ooyl

Vorriehtune 2um Siehern

und Laden

Im Spiel gibt es insgesamt 112 Levels, Du wirsh wahrscheinlich findsn, doi es unmdaglich
ist, dos Spisl in ginar “Sitaung” 20 beendean. Aus distem Gund haben wir eing Option
surn Sichern des Spials eingerichlet. Machlest du diese benutzen, donn bandtigst du
daflr eine weiters, jedoch leere Diskalle. Falls ndtig, wird diese Diskeffe automatisch
formatiert.

Vorrichtung zum Sichern

Dricks die Tasten "8 ader "87, urn die Vorichiung zum Sichern auf der Abenfeusrkarta
i cktivieren, Lege nun eine Sicherungsdisket e &in, und dricke den Feusrknoof, 15t es
eine neue Diskette, dann wirst du gefragt, ob du eine neus Spiel-Sicherungsdiskeite
herstellen méohtast. “No™ (Nain) bringt dich zur Abenteuerkorte zurdck, “Yes”™ {Ja) for-
rmatiert die Diskette. Als ndchstes eschein ein Mend:

Sove 1 Eichem 1) 01
Sove 2 (Sichem 2) ol
Sove 3 (Sichemn 3) 01

Exit (Anbrechen)

“Sove 1-3" sind die Sicherungs-Siots mit der in ihnen jewels befindlichen Anzaht an
Levels, Wahnla dan Slod, in den du sicherm mdchiest, und drificke den Feustknopf.
Darcufhin ascheint die Frage " 8ist du sicher, " Wahlst du “No”™, dann kehrst du zur
Abertausrkarte zurdck, Wahist du * Yes”, dann wird deine momentane Position auf der
Aberieusrkarte gesichert, Du kannst jederzeait 2u dem Punk! zurlckkehren, an derm du
gesichert hast

WARNUNG - BENUTZE DIE SPIELDISKETTEN NIE ZUM SICHERN VON SPIELEN, DA DAS SPIEL
DABE| ZERSTORT WIRD.

Laden

Drdcke che Tasten “L° oder “27, um die Ladevaorichtung auf der Azenteuerkarte zu
akiivieran, Lege eine Sichenngsdiskette ein, und drdcke den Feuarknopf, Mun erscheint
die Frage, wealchas der gesicherten Spiele du geme aus diesam Menil wahlen mdchi-
a5l

Save 1 (Sichem 1) 01
Save 2 (Sichem 2) 01
Eave 3 (Sicham 3) o1

Exit (ADDrachan)




Das Spicl

Citicke den Feuerknopd, nachdem dein Level geladen wurde, Daraufhin escheint
Donk, und der Eingang schlieBt sich hintar ihm,

Ein-Spieler-Modus

Die Gesamtanzohl der Leban Conks arscheint am obaan Bildschirmrand, zusammen
rrit der Anzahl an Edelsteinen, die ndtig sind, um den Ausgang 2u Sffnen. Die Anzahl
der Kraftverstiarkar (Power Ups) sowia dar Punktestand escheinen am unteren
Bildschirmrand. Ein Zeiger gitt den momentanen Kraftverstarker an und kann je nach
der van dir benutzien Spielstevenng entwader mit Hilfe des Feusrknopfes cder mit der
“Hoch™-Taste bewegh werden, Spigler Eins wird mit dem in Port 1 angeschiossenan
Joystick gesteuert.

2wei-Spieler-Modus
Letren und Punktestand werden wie oben beschriatben ouf dem geteilten Bildsahirm
gezeigt. Spieler Zwel wird mit dem in Port 0 angeschlossenen Joystick gesleueart.

Mun mult du Donk durch den Level fubren, um die Edelsteing 2u saommeain. Auf jedam
Level versuchsen ihn jedoch AuBenrdische doran zu hinderm, Donk mul seine
samurgifdhigkeitan einsetzen, um seine Gegner 2u schlaogen. Da ater nicht alle
Aubanrdischen getitet werden kdnnen, solife er besondere Vorsicht walten lossen!

Dank hat drei Chancen, bis er ein Leben verliert, Gie Zustandsleisten am oberen und
unteren Bildschirmrand zeigen durch Farbverdindamng an, wisviels Wunden Donk
noch hinnehmen kann, bevar & endgditia &in Leten veriert, Blau = 3, Tiefrot =2, Rat = 1

Im Zwei-spialer-hodus begieht sich die cbere Leiste ouf Spisler Bins und die unfers auf
Spialar fwei,

Besondere Spezialitaten

Auf selnem Weg siGBF Donk aul aufregendes Gehaimnisse, ainige davon sind sehr
vortellhaft, einige duBserst unangenenm, und einige einfach enfenverachiend.,

=ems (Edelsteine) - Alle Edelsteine mosssn auf dem jewealligan Level aufgs-
sammelt werden, um den normalen Ausgang offnen zu kdnnen,

| Restart Point (Neustart-Punkt) - Kann innerhalb des Lewvals gefundan werden.
Wann immer Donk ein Letben verlier, kehrt er on diesen Punk! 2unick,

9 Invisible Platforms (Unsichtbare Plattformen) - StE6H du zufalig ouf eine von
ihnern, dann warden sie wie durch Zoubarhand sichtbar,

ooyl

Switch (Schalber) - Schalter werden eingesetzt, um aktivieroore Bldcke ein- und
auszuschaltan.

Switchable Block (Aktivierbarer Block) - Donk kann sich rur an ifinern wor-
baibewegen, wenn sie ausgeschaltet sind.

Pits (Gruben) - Diese bergen off Gefanren und sind gang sicher mohi der
geeignete Crf 10 ein erfrischendes Bad,

| Map (Karte) - Mit Hilfe der Karte kann Donk den gesamten Level sehan. Murim
i Ein-Spisler-Modus verfdgbar

I_J | Teleport (Teleporter) - Teleporter-Stationen kinnan jewails einmal Denuizl wer-
dan, umn die Positionen der beiden Spisler auszutauschen, Mur im 2weai-Spisler-
hModus verlugbor,

Hidden Exit (Versteckler Ausgang) - Disse offnen aul der Abenteuskarte
basondare Plode, Aber nicht jeder Leval besilzl einen versteckien Ausgong,

Exit (Ausgang) - Gewdhnlicher Ausgong, der nur durch das Aulsammeln aller
Edelteing eines Levals gedffnet werden kann. Jeder Level besitzt inen nor-
malen Ausgang, mit dessen Hilfe normale Pfade aul der Abenteusrkarte

A 4 rugdnglich gemacht werdan,

Eé; Drillable Platffoms (Platformen mit BohrlGchern) - Dok kann durch dice
schwochen Stellen disser Plaffformen springen.

Sind alle Edelsteine aufgesammelf, donn wird die Gesamtanzahl der Edelsteine durch
eine Zeilpagrenzung esefzt, die bai ?0 Sekunden beginnt. Nun 1Guft der Countdown.
Der Ausgong &ffnet sich, und Donk mul vor Ablaul der 20 Sekunden enfkommen.

Tasten
P oder 1 - Unterbrechean
M odear 7 - Zurick 2ur Abenteusrkarte, kann jedoch nurwahrend einer
Unterbrachung benufzl werden,
Esc-Taste - Bringt den Spieler zum Wiederaufnohrme-Bildschinm,
Bonuspunkte

Arm Encie aines Levels erhdlt jeder Spislar dis folgendean Punkie:
Lives (Leben) = 100 Punkte fr jedes Obrige Leben
Gems (Edelsteine) = 100 Purkie




Aliens (AuBerirdische) = 500 Punkle

Time {(Zeil) = 1000 Punkie far jede Sekunde. die dbrig ist, nach-
dem Donk vorm jeweiligen Level entkommen ist
Digse werden zum Punktestand des Spislers am unteren Bildschirmrand hinzugezdhit,

Wiederauinahme

Donk beginnt das Spiel mit 7 Leben, es kinnen jedoch susatziche Leben gesammelt
werden. Sobald alle seine Leben ouigebraucht sind, wird dir die Chonce zur
Wisderaufnohme geboten, Drlicke den Joystick nach links, um zur Abenteuerkarte
urdchkeuketren, Daraufhin konn Donk das Spiel oul demsalben Level wieder-
aufnehmen. Dricke den Joystick noch rechis, um zum Titelbildschirm zuriickzukehren,

Die Kraftverstarker

Krafftverstarkungs-Eier kénnen manchmaol erscheinan, wenn Donk ginen AuBerirdischan
fltet.

Willst du diese Eier aktivieran, dann muBt du den Kraftverstdrker-feiger zum gewinscht-
en Kroffverstaker bewagen, den Joystick noch unten ziehen, und dann den
Feuerknop! drdcken. Diese Eier enthalten:

@ “Eggstra” Life (Zusdtzliche Leben) - Donk kann kaurn glauben, dal dieses Ei
ihm witklich ein ausatziches Leben schankt!

Shield (Schild) - Dork st for kurze Zait unvercsundoor, wenn er diesen Blink-
enden Schild trégt,

<

Eggy Bomb (Eier-Bombe) - Dadurch ehalt Donk eine rusatzliche Bombe, Wird
sie akfiviert. dann zestart sie alle AuBenrdischen auler Daunendack,

Egg Shell Shield (Eierschalenschild) - Disnt Donk als zusatzicher Schild, der fonf
Angriffen widerstehen kann

Jump (Sprung) - Conk kann héher springen als eine gewdhnliche Ente.

Float (Schweben) - Schweben st viel einfacher als Fiegen, aber nimm dich vor
AuBerirdischen in acht.

Reverse (RUckwdrts) - Dadurch wearden Donks Sfeusungen automatisch
umgekehrt,

@@(ﬁb o O

Oldtimer - Leide! Donk unter Mikdicgkeit, dann kann er mit Hife dieses Eis dis
Bewegungen seiner Gegner varlangsamen.

T
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Dic Ratsehlag-Eeke!

Duck dich, indem du den Joystick nach unten ziehst, Bleibt Conk jedoch zu
lange in dieser Stellung. donn gerat arin Gefahr, zu explodieren. Dabeai nimmi
er zwar dann die AuBarrdischan mit in den Tod, jedoch nicht seinen Erdfaing
Counendeck.

Sammile immer den Edelstein, der dem Ausgang am nachstan ist, als letrten
auf,

Einige Aulerirdische sind unbesiegbar - verschwendea alsa nicht allzu viel Zait
rnit ihnen,

Einige varsteckte Ausgange kannen nur durch den Einsatz der Kraftverstdrker
ausfindig gemacht wearden.

Finde haraus, welche AuBarirdischen gute Eier fallenlassen - die schlechien Eier
haban neten ihrem graBlichen Gestank noch wesentlich unangenshmerns
Auswirkungen. ..

Irm Zwei-Spisler-Modus gelten die von Spieler Eins ckiivierten Schalter auch for
Spieler Zwel
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La leggenda eominein

Durante una migrazicne senza fine nell'universo, dlla ricerca di Spidore, 'amico e
maasiro scompar:o, Donk scopre del mondi stracrdinar,

Mentre stava cercando un bel pezzo sopaonita di Anatra alla cantonase, Spidors, un
vecohio e saggio guariars Samural, trovd sulla rva di un fiume terrestre un’anatroc-
colo piuttosta bruttarails, Donk, Ma propno guondo stova per metterlo in pentola,
Donk guardad il guerriero con degli ccchioni tisti trisfi piognucolando un quock. Chi
potrebbe mai mongiore questo esserno, brutfine s, ma tanto dolce?

MNon potendo tagliano a pezzeftini, | Samural inizid ad insegnare a Donk I'are dei
guerierl, il Coraggic, la Forza, I'Onestd e le Copacitd Supenicrn di Battaglia supericre
oltre alla Furbizia, | Poteri magicl e le Capacita di gallegglamenia. Diventd estremao-
rmente abile con la sua Spoda da Samural, lo Scudo Guscle d'Uovo & le Bombe Uova
Fall-Saltare-Tutti.

Dopo del fermpo. che o Donk sembrd un'etemitd, 'alenomento fermind. Spidore,
adesso ancora pld anziano, era imasto guasi senzo forze e decise cha avebbe
dovuto porare a termineg la sua ricerca finale. Da gualche parte nell'universo si
frovava il segreto dei poten del Samurai: delle gemme, nascoste nel profondo di un
planeta. Queste gemme magiche proteggono la preziosa atmesfera della Terra,
senza di gueste | pianeta non avrebbe fuiuro. Doveva frovare guesto pianeta miste-
fnoso e il suo tesoro prirma di Bider Down,

Donk & stonco presio dello sua esistenza solifaria, di combottere confro dei nemici
pennufiimmaginari e decise di saguire le orme del suc massiro.,

Lo leggenda confinua...

ooy}
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Yistuzioni di Bwiamento

Requisiti
mirime TMB ol mamaria,

Caricamento

Inserisci il Dischetto 1 Quondo apparnrd lo videata kick start,

Dopc i logofipl e la seguenza-introduttiva, il gioco principale inizierd a caricarsl,
Dapo poco apparird un menu.

0 - Modalita Mormale
1 -Modalita AGA

Prami 0 per la modaltd normale; potrd essere utilizzoto su un apparecchic
qualsics,

Frami | per una versione pofenziota; potrd essere ufiizzata sclamente sugli
apparecchi AGS, come I"A1200 2 " A4000,

Dopo aver sefegdonoto lo modaolita richiesta, insersci | Dischetto 2 e premi fuoco.
Lo videato principale continueard a carcars, Quando I'avrail caricota apparird la
videata di testa,

Prami fucco @ apparird un meanu;

Start {Aaio)
Options (Cpeiani)

Fremi il joystick in su o in gid per spostar sul menu. Premi fucco per selezionare 1o
fua scelia.

Se selezicnerai Options (Opzioni) apparrd il seguente menu:

Ployers (Giccator) CINE (UMNO)
Jump 1 LIP (5L
Jump 2 LIP (5L
hMusica afttivata

EXIT (USCITAY

Ployers {(Slocatar) Premere Fuoco per selezionare uno o due gioco-
tori,

Salitare 1 - Opzioni di controlio del giocatore Uno .
Premere Fuoco per selezionore: 5U = saltare & FUDCO = affivare pid-potan- A

zo o 5U = agffivare pid-potenzo e FUDCO = saltarg

Saltare 2 - Opzicni di controllio del giocatore Due come sopra., '|,
Exit (Uscita) - Ritormare sul menu precedente,



Mappa dell avventura

La moppa dell’ Avventura apparird all'inizio del gioco. Mela mappa Donk froverd
sette mondi con 15 livalll @ una forfezza dove potrd combattere contro Eider
Down. Ogni mondo ha una sua grafica ed una musica particolare.

Insieme alla eventuale chiave raccalta, vard mostrato | numero del mondo e del
livello attuale di Donk. Andondo avanti nel gioco, Donk raccoglierd delle chiavi
diverse. Dovra raccogliere per poter entrare nella fertezza nella guale s frova l
sUo acemmo nemico, Eider Down.

Sposta Donk per la mappa utiizzando il joystick, Se & stata selezionata la modalitd
a due giocatorn sard solamente il giocatore Uno a poterlo fare, Complatandao i liv-
alli, ti si apriranno del sentieri che permetteranno a Donk di esplorare dei nuowi liv-
alli & dai nuavi mandi, In queast] livell o sono delle uscite normali e delle uscite
nasaoste; se finiral un livello da un'uscita normale, potral itormare sul livello e cer-
core 'uscita nascosia,

Premi fuocco per iniziare il gioco.

| prirmi tre mondi si frovano sul Dischetio 2:
Zona subacqued

Zona Honle

Zona al plasma

Gl ulfimi gquatiro mondi si frovano sul Dischetto 3:
£0na racciosg

Zona in costruzione

fong habkitat

fonag acguitincsa elettrizzata

Quondo vioggeral da un mondo a un aliro, i pofrebbe venir chiesto di inserire un
altro dischetto: segul le istruzioni che apparranno sullo schemo.,

Calvare ¢ Carieare il giveo

Mel gioco i sono 112 livell, quingi & praticomentes impassitile completarlo in una
sola seduta. Potral comungue uiilizzare |'opzione salvore gioco per la guale avrai
bisogno di un dischetto vuoto. I| dischetto, se sard necessoric, verd automatico-
mente tormattato,

Salvataggio

Frami "S' o '8' per affivare il salvatoggio sulla Mappa dell’ Avventura, Inserisci un
dischetto di solvotoggio e premi fucco. Sa sard un dischatio nuovo, 1l verrd
chigsto se desiden creare un dischetto di solvataggico del nuovo gioco. Ma i
riparterd sulla mappa dell’ovwentura, mentre Yes (5 formattera il dischetto,
Siuindl, apparird un menu:

SANVE 1 (SALVATAGGIO 1) 01
SAVE 2 (SALVATAGGIO 2) 01
SAVE 3 (SALVATAGGIOD 33 o
EXIT (USCITAY

Salvataggio 1-3 sono le caselle di solvataggio con il numera dei livelli cha hai
frevvato in ciascuno. Seleziona la casello che desideri salvare 2 premi fuoco,
Apparrd “Are you sure..” (Sai sicuro...). Se selezicnerai Mo, ritemerai sulla Mappa
del’ Avwentura, mentre se selezicneral Yes (3) verrd salvata I'ottuale posizione sulla
Maoppa dell’'owwentura. @uondo vorroi, potrai itomare su gueasto gicco salvaro.

AVVERTENZA - NON UTILIZZARE | DISCHETTI DI GIOCO FER SALVARE | GIOCHI PER-
CHE IL GIOCO VERREBBE DISTRUTTO

Caricare

Prami "L o "2' per aftivare || carlcamento sulla Mappa dell"&wwentura. Inssrisci un
dischetto di salvataggio & premi fucco. T verrd chiesto quale gioco salvato del
MEENLU VOl Cancare:

SAVE 1 (SALVATAGGIO 1) 01
SAVE 2 (SALVATAGGIO 2) 01
SAVE 3 (BALVATAGGEIO 3) 01
EXIT (USCITA)




Come Giveare

Premi fuoco dopo che il fuo livello & stato caricoto e apparird Donk e 'entrata si
chiudera dietro di lui.

Madalitd a un Giocatore

Le vite totali di Donk sono visualizzate in cima allo videata, insieme al numero delle
gemme necessarie per aprire 'uscita, || numero del pid-potenza £ il punfeggio
sono mastrat in fondo alla videata, Un puntatere mostrerd i pid-potenza attuali e
potrd essere mosso ulilizzondo Fuoco o Su, a seconda della configurazione dei
comandi del giccatore. || giocatore Uno confrollera utiizzando il joystick collegato
alla Prasa 1.

Modalita a due giccatori
Le vite ed | punteggi sono visualizzafi sulla videota divisa come sopra, Il giocatore
Due confrallerd utiizzanda il joystick collegato alla Presa 0.

Adesso dovral guidare Donk per | livelll per raccogliers le gemme, Su ogni livello gli
alieni cercheranno di fermarlo, Donk dovrd ufilizzare | suci poter di samural per
sconfiggero, ma non tuth gli alieni potranno essere uccisi; deve stare attento!

Frima di perdere una vita Donk ha fre possipilita. Le bame di energia in cima ad in
fondo gllo videata cambieranno colore per mosfrare o quantitd delle ferite che
potrd sopportare prima di perdere una vito: bid = 3, rosso chiaro = 2, rosso = 1.

Mella modalitd a due giocator, la barra in alfo si riferisce al Giccatore Uno & o
bara in basso al giocatore Due,

Specials
Lungo il cammino Donk froverd delle sorprase, oloune posifive, alfre negotive, ed
alfre...propric dao evitare!

Gemme - Per aprirg "uscita normala su cgnl ivello, dovranno assera rac-
colte tutte le gemme.

[gj_:l Punto di ripresa - 5i frova sul livello, Donk ritomerd su questo punto guando
perderd und vita,

9 Fiattaforme invisibili - Quando le froveral appariranno come per magia,
L]

oyl

Interruttori - Gli interutton verranno ufilizot per accenders o spegners |
blocchi attivakili.

Blocchi attivabili - Donk potrd superarli selamente quando saranna spenti
& non quando saranno accaesi,

m[[] Fossi - Mon sono dei posticini consigliabill pear farsi una bella nuotata,
: Mappa - Parmelte a Dank di vedere tutto il livello, Solomenta nalla modal-
[l G od un giccatore.

Teleporto - Le stazioni del teleporto possono essere utiizzate per scambiare
le posizioni dei due giccator, Solaments nella modalitd a Due Giocator,

Uscita nascosta - Aprona dei percorsi special sulla Maopa dell” Aveentura,
Mon tutti | livell possiedono delle uscite nascoste,

Useita - L'uscito nomale pud essere aperfa solamente raccogliendo tutte
le gernme. Ogni livelle pessiede un’uscita normale che apre dei percorsi
narmnall sulla mopeao dall’ Avventurd,

E Piattaforme Perorabill - Donk potrd affraversare | punti pil debol delle
piottafarme,

Quando tutte le gemme saranno stafe raccolte, il totale delle gemme varad sosti-
tuito con un tempo limite che partird, focenda il conto alla rovescia, da 90 minuti.
L'uscita vard aperta e Donk dovrd uscire prima della fing del fempo.

Tasti
Fol-Pousa
MO 7 - Ritornare allo mappa dell’ Avwenturo; potrd essere utilizzato scla
mente guands & in pousa.
Esc - Riporta il giccatore sulla videata confinuare,
Punti Bonus
Alla fine del livello ognl giocatore ricevera i seguenti punt:

Vite = 100 punti per ogni vita residua




Gemme = 100 punti

Alieni = 500 punti

Tempo = 1000 punti per cgni secondo fimasto quando Donk & usci
to dal livello

Verranno oggiunti gi punteggi del giccatord in fondo alla videata.

Continuare

Donk inizio con 7 vite, ma ne potrd raccogliers delle alfre, Quando avrd asaurnilo
futte le sue vite, avrd la possitilita di continuare. Premi il joystick a sinistra per
ritornare sullo mappo dell’ Avventura, A questo punto Donk potrd continuare dalls
stesso ivello. Prami il joystick o destra per ritomare sulla Videata di Testa.

| Pili-potenza

Alle volte guaondo Donk ucciderd un dlieno, apparranno delle uova pid-potenza.
Per attivare gueste Uova dovral mucvere || punfatore dai pid-potenza sul pid-
potenza che desidern utilizzare; premi il joysfick in gid e premi Fuoco! Rueste uovo
contengono:

Vita extro - Incredibile mo vero, guest’Uove contiens una vita extral

@ Scudo - Guando Donk indosserd questo scuds lampeagoionts parun po’
di tempo sard invdineraile,

-:i} Bombe Uovo - Fomisce a Donk una bormba extra, Quando verrd aftivata,
clistruggerd futti gli alieni eccetto Eider Down.

O Scudo Guscio d'Uovo - Fomisce o Donk uno scudo extra che potrd sop-
porare b affacchi.

Q Saltare - Donk potrd saltars pid in alto diun’anaira normale,
?if Galleggiare - £ piu facile che volare, ma stal attento agli alieni,
@ Retromarcia - Fard andare Donk automaticaments al’indietro.

@

Crologio rallentatore - 52 Donk sard sfanco, pofrd ufiizzare questo Uovo
per far rallentare 'cpposizions,

oop !

&
Consigli & Sugserimenti

Abbassati premendo il joystick in gid. Tuttavia, se Donk rimand abbassato
per tfroppo fempo rischierd di esplodere. Gli alieni ke seguiranne, ma non
Eider Down,

Raccogi per ultima la gemma che si frova pid vicino ol uscita.

Alouns alieni sono invincitill, non perdercl tempol

Alcune uscite nascoste potranno essere trovate solameants utilizzando |
pid-potenza,

Impara a riconoscere gl alienl che depositane delle uova buone, le uova
Mrge Non sono solo puzzelenti!

Malla modalitd o due giocator, gli inferrutton accesi dal giocatare Uno
influanzaranno anche il giocatare Due!
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