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M1-8: Chateau du gros Machalow

Dernier niveau (en théorie) de ce monde 1, ce huitieme stage
se compose d’un chateau pas trés grand ou tous les bonus
se récupeérent trés vite et sont facilement accessibles.
Toutefois, il y a des bonus bien cachés et assez intéressants
a récupérer en fin de niveau, et le boss va encore une fois
poser un probléme de par 'immense espace de I’écran qu’il
va occuper.

Le début de ce chateau est un véritable régal. En fait, les 12
premiéres pieces rouges se suivent toutes et aucune n’est difficile
d’'acces. Il y en a deux sur le premier tonneau pivotant, deux sous
le premier ascenseur-roue, deux autres au-dessus du second
tonneau et les six autres se trouvent en compagnie de la premiére
fleur.
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Pour rejoindre cette fleur, vous pouvez (euh... vous devez,
d’ailleurs!) emprunter le passage au-dessus du tuyau de sortie
pour récupérer également la treizieme (déja!) pieéce rouge et vous
donner une idée de la situation d’'une autre fleur.
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Ca se complique trés légérement apres. Dans la grande piece
avec un plan d’'eau ou se trouve un poisson cracheur d’eau (ses
tirs sont de vrais murs infranchissables, pour le calmer balancez-
lui un ceuf), montez sur la plate-forme mouvante et vous
récupérerez la seconde fleur avant d’aller en haut a gauche de la

piece et d’emprunter le tuyau qui débouche sur la troisieme fleur
que vous avez vue plus tét.

En ressortant, débrouillez-vous pour arriver au tuyau oppose, en
haut a droite de cette grande salle, et vous tomberez dans une
autre piéce qui contient deux pieces rouges, un nuage avec des
étoiles et un anneau de sauvegarde.
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Ressortez et entrez dans la grande piéce qui suit. Il y a trois
pieces rouges sur une plate-forme hérissée de pics.
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Pour les prendre prudemment, utilisez un ceuf. Remontez un peu
a gauche et vous trouverez un autre nuage pour compléter votre
score au niveau des étoiles.




Ensuite, montez tout en haut de la salle et utilisez les blocs
fléchés pour utiliser les passerelles du bon cété. En haut a droite
de cette immense piéce se trouve la quatrieme fleur et vous
verrez les deux derniéres pieces rouges en-dessous.

Vous constaterez que la porte est verrouillée. En redescendant,
vous arriverez déja aux 100% avec l'ultime fleur.
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C’est la gu'on voit que les bonus de ce niveau sont mal répartis
car il reste encore pas mal de chemin & parcourir. Evitez le
brigand qui vous attendait ou éliminez-le, et tachez de retourner la
plate-forme rouge ou se trouvaient les pieces 16 a 18 pour
I’emprunter et atteindre la roue violette.
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En haut, vous n'aurez qu’'a pousser le vase pour libérer la clé.




Dans la deriere partie du niveau, utilisez les plates-formes
fléchées pour vous élever. Ne ratez pas le 1TUP caché sous la
mansarde ni I'interrupteur qui se trouvait dans un nuage invisible
au-dessus de la porte conduisant au boss.
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L’entrée du passage secret se trouve un peu plus bas.
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Dans cette chambre secréte, lisez le conseil du bloc a message
et suivez les consignes... pour une belle surprise.
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En sortant, utilisez 'anneau de sauvegarde au cas ou il vous
mangquerait quelques étoiles et allez rendre visite au Boss, qui est
une espéce de masse gluante verdatre aussi immonde
gu’imposante.
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Heureusement, méme s’il a tendance a vous balader aux quatre
coins de I'écran, il n'est pas meurtrier. C’est des petits monstres
jaunes dont il faudra vous méfier méme si ce sont eux qui vous
procureront des ceufs. En fait, vous devrez shooter ce boss avec
des ceufs pour le faire rétrécir jusqu’a ce qu'il disparaisse.
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Avec le systéme de rebond, un méme ceuf pourra le toucher
plusieurs fois... Une fois éliminé, la clé (qui ne sert pourtant a rien
a priori) de ce monde vous sera remise et ce monde sera fini.
Fini? Pas tout a fait... si vous avez terminé tous les niveaux a
100%, il vous reste un extra, et croyez-moi, il est baléze!
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