SONIC THE HEDGEHOG
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The Race is On!

While the evil ganius Dr. Roboinik is tesfing fne
ultimote destruchive waopon, one of his
ossistonts makes a big mistake. The resulfing
explosion scoffers five of the Choos Emeralds
across the plonet Mobius and sets off a high-
spead Emarakd huni!

Hunter Heroes:

L Sonikc
Citherwise known as Sonic The Hadgahog, e
blur of blue with an altifude, and e Hero of
Mobius. Ha's quick of wil and fMest of feat
Whanave e peacaful workd of Maobius is
fhrectenad, ha's the hedgehog lo caoll

Die Jagd beginnt!

Der geniie, aber Dosarfige Dr. Robomik lestele
gerade seine neuaste Schiplung, dis
endglltige Jersidrungswalle, ols einer seines
Assistenlen aul den lalschen Knopl driicide! Die
resuferonde Explosion verstreute fon! dex
Chaos-Edelsleine quer Gbar den Planeten
Maobius. Dies iGste sine heldische Jagd nach den
Juwalen ous, ru der Slo healich singeladen sind

Die Jager:

1 Sonbc:
Dan S5ega-Fans isf unsor biouwsr Bllts Darads
bestens bekonnl. Seine Gagner adasben v
bloues Wunder mill ihm, denn Sonic isf
schiagterig — in jeder Bezehung — und dozu
fink wie ain Wiesel Wenn dor Fiede oulf
Mobius wieder einmal badrohi ist, wind Sonic
um Igel der Stunde.

La Course esf ouverte!

Tandis que ke diabolique Dr Roboinik teste
Fromme suprlme, un de 383 assisionls commat
unie grosse ermeur. L'explogion qul an resulto
disporse cing des Emeroudes du Chaos sur lo
pianéte Mobius. Une chasse eperdue aux
Emercudes COmMmancs olors.

Les héros:

| Sk
AROs Sonec he Hedgehog, prompl comme
Méciolr of k@ héros principal de Mobius. Il est
W aspeit & trés ogile. Cast ke hérisson qu'il
foul appeler chague ok gue ko poix de
Maobius a8t menocos.
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1 Taoils
This ke fox got his nicknome bacousa of his
two fails. The ofher animals used o lease him
until e became friends with Sonic ond

lacrmad o use his fodls fo fy. Ha idolizes Sonic,

and follows him everywhere

Triple Trouble:

' Dr. Robotnik
This bod @9g is frouble incomate, olways
sfirring up problems for fhe inhabifanis ol
Mobius wifh his lotest twisted schamas. The
Doclor has one of the Choos Emeraids, ond
ha thinks he knows the perect way 1o gt the
ottt five Emeralds bock and keap hat

maddiing hedgehog and his fox friend from
intertening.

10

I Toils

Dieser deine Schioutuchs erhielt seinen
Spitiamen wegen einer Besonderhelt ar ist
namiich mit gleich rwei buschigen
Schwanzen ousgesiattel. Dos brachie ihm
ruerst viel Spolt von seinen Kumpanen ain,
doch nachdem sich Tails mit Sonic
angefreundal hatte, wurde diesas
vermeintiiche Handikap ru einem gewaltigen
Plus: Talls lemie flegen. Sonic ist seithaer sain
idol, dem e nichl mehr von der Selfe weichi

Die Gejagten:
i Dv. Roboinik

Dar damonische Dokior st @in parsonififienss
Argermis tir alle Mobius-Bewohner, die er mit
immer neuen Schikonen drangsalien. Er
besitst bereits einen der Choos Edelstene und
wird daher nichls unversuch! lossen. guch die
anderen nf Smarogde in seinen Beslty u
bringen. Davon wird ihn ouch dieser
widarborstige igel mil sainem chsischan
Freund nicht abholten kinnen — meint ar
jedentalls.

Ce pelit renard o &lé surnommé ainsl  couse
de ses deux queues. Les oulres animoux
avalen! Fhabitucde de e lourmanier avant
qu'll ne devienna 'ami de Sonic ef
napprenne & uliliser ses quauves pour voler. Il
idoidive Sonic ef le sull parfout.

Trois fols plus de problémes

' Dr. Robotnik

Ce vourien es! une source perpétusiie

o' ennuis, compiotant toujours contre les
habilonis de Mobius ovec ses machinalions
torfususes. Le docleur posséde déjd une des
Emeroudes du Choos & pense connallia la
moyen infaillible de refrouver les cing autres,
tout en empdchant col hérsson curioux of
son amil ke renard dinlervenir,



< Tails
Questa volpacchiola ci riserva
una sorpresa. Dove le altre
hanno una coda, Tails ne ha
due! Gl altri animali lo honno
sempre presa in gino per questo.
#NG a che non ha conosciulo
Sonic ed ha imparato a
anvirsens pef volore. Adorg
Sonic @ lo segue ovungue.

Triple Troubie:

I Dv. Roboinik
Il pil grande nemico del
planeta Mobius, sempre infento
a ramare & a creamne most
Emphe pild minocciosi. Robotnik
possiede uno degil Smenaidl del
Coos e pensa d sapere come
procurarsi gil altrl cinque senzo
frovarsi di fronle
pPoOrcospEno @ ko sua amico
volpa

1 Tails

Denna Mla rav fick sit Sknamn
@fter sina vd svansar. De ondra
djuren brukade reta honom
anda tills han blev basta kompis
med Sonic, som larde honom aft
fypa. Han avgudar Sonic och
toller honom vartan han gdr.

sig de andro lem smaragdema.
Pd det saftet kan han halla den
dar nasvisa igelkoften och hans
raviluga polare irdn at logga
ndsan | bide,

2 Tails

Deze kieine vos dankt zijn
biinoam oan Zijn twee stoarten
Viceger werd hij doarmee door
alle andere dieren gepest,
fotdat hij Sonic's wilendje werd
@n uitvond hoe hij met zijn
staarten kon vilegen. Sonic is zijn
baste viiend en hij voigt hem
overal,

Drie Problemen:
| Dr. Robobnik

Dit is de rofte appel die met zijn
kwade plannen altijd de
bewoners van Mobius in de
probiemen brengt. De Doclor
haaft één van de Choaos
Smaragden en hij denkt e
walen hoe hij de andere vijf kan
MMMMW
die vieselijke agel en mijn
vossevriendie legen kan
houdan,
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! Knuckles

Knuckias the Echidna was the guardian of fha
Chioos Emaralds on the Aoating Island. Ha's
strong and smart. Like $Sonic, he knows how o
Spin Dash. He con also Power Glide through
the air, and when he uses his knuckles o
unnal ond climb, there's no ploce he can't
go. Dr. Robolnik hos inckad him intoy thinking
that Sonic and Toils ore oul o steal fhe Chaos
Emeralds, ond Knuckles is dedermined to stop
tham

4 Mnuckies

Knuckles der Echidna, ein enger Verrouter
von Dr. Robaolnik, wor einst der Hiler der
Choos-Edelsheine aul der Schwebenden Insel
Enuckles ist stark und smar und verGgl wie
Sonic Uber die Fohighad!, mil aine
Wirbaloftocke anzugratlon AuBondern st e
fugtauglich, und wenn o saine Grabklauen
rum Wihlen oder Kettern einselz, gibt es
kaine Stalle, die ar nichl emedchen karnn. Dr.
Robotnik hat ihn davon Gbereugl, doB Sonic
urnd Talls die Choos-Edelsieine stehlon wollon
— und Knucides st lest enfschiossen, dias tu
varhirdom.

Knuckies

Knuckles 'Echidné alait ke gardien des
Emearcoudes du Choos sur Mie Rolande. Il asi
ot et intedigent. Comme Sonic, il sait
attoquer rapkcement. Il paut oussh se
propulses dans les airs &, lorsaguil rampe ou
grimpe, il n'y 0 pos d'endrolt gull ne pulsss
alteindre. Lo Dr. Roboinik 'o persuads que
Sonic et Toils ollgient voler les Emeroudes du
Choos el Knuckles ast bien détermind o los on
empécher.



1 Mock the Weasel
MNock the Weasel is a reasure hunfer who s
after the Chaoos Emeralds. Though he doesn’l
know the frue power of tha Emeralds, he
fhimks fhose big prafty jewels will score o
handsome price on he morke!. And e
eoskes! way o gel tham is o skeal them from
somaone olse. He may not be Os fast os the
ofhars, but ha's Iricky, ond has a speedy liffle
arbike o halp him get around
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' Nack das Wiesel

MNock das Wiesel ist ain etwas rwielichhiges
Schotzrsuches, der ebeniolls hinter den Choos-
Ededsteinan her isl. B well rwar nichl, walch
magische Krafte diess Smaoragde besitzen,
aber in jedem Fall erscheinen sie ihm als
lohnanswere BeutesiGcke, die sich oul dem
Schwarsmarkt lsicht flr einen schdnen Balzen
vorsilberm lossen werdan, FOr ihn isf dabed dar
ainfachste und gelahvosesto Wag. die
Edelsteing von jemand andarem ru sibitzen
Was ihm dabel an Finkhelt fehil, mocht er
durch Gerssenheil walt. AubBsrdem verfugt
Nack Gber ein wendiges Gelahn, eine Ar
fiegendes Molorad, das ihm als
Transportmiiied dient.

1 Nock lo Fouine

MNoack la Foulne est un chasseur de tresorn guil
voudrail bien s'opproprier les Emeroudes du
Choos. Blen qu'll ng connaisse Dol
aexaclermnant leur virtable pouvolr, Il pense
refirer un prix gvonfogeus de cos suparDes
plares. B, selon ul, pour les oblenir
focilemant, il sulfit de les voler & Quelgu'un
Nock n'ast paut-&ire poos oussi rapide gud
les outred, mais | st plus rusd of dispose d'un
palit scooter oéronoutique rapide pour se
déplacer



Take Conftrol!
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D-Bution (Direchional Bution)

Press right or lal to move your characler in
fhosa direclions. Prass and hold in elthor
direction lo make him speed up.

Whian your charachar is standing shill, press
down lo make him crouch.

When your charochor i shanding shill, press up
or down 1o saa the upper of lower sachon ol
fha sCroan,

While your characier s moving, prass fhve D-
Buiton down 1o rofl into o boall—great fof
delecting anemies of bushing hiough cartaln
blocks,

Spielsteuerung

Richtungsioste

Diasa Toste nach links odaér rechis dricken,
um e Splalfigur in diese Richiungen u
bewegen Hallen Sie diese Toste gedrickt,
damit ihre Figur beschisunigt.

Diese Taste noch unben dricken, damif hee
Spieifigur sich bel Stillstand duckl.

Diesa Taste nach oban odar unlan drickan,
umn beil Stillsiond hrer Spisifigur den oberen
brw. unteren Bildschirmibersich einsehen ru
kSniren.

Wahrend sich e Splalffigur in Bawegung
befindel, dricken Sie die Richlungslaste noch
unten, damit sich e Krieger u einer Kugel
rusommenrol — ideal rum Plaftwalzen von
Gagnem odef um Durchibrechen von
Qowittan Hindemiisan

Prenez les commandes en main

1 Bouton D (Bouton direchionnel)
* Appuyat ven la gouche ou la drolte pour

avancer dans ces direclions. Mainlenaz e
bouton enfoncd dons Nune de cos directions

pow accékéner volre déplocemant.

Quand vous étes immobile, oppuye? vers la
bas pour vous occroupin of ansulle soufer,

@uand vous dles Immobile, oppuye: veis ks
hout ou e bos pour visuoliser les sactions
supdérieuns ou inférieure de Nécran

Quand vous déplace?. appuUyez sur le Bouton
D vers le bas powr rouler an bouls - idéol,
pour vaincre vos ennemis ou pulvériser
cerains blocs.



i Slart
* Press to start the gome

* Press 1o pouse fhe game: press again fo
reSLITYS plary

1 Bufion 1

* Prass 1o jump)/pardorm the Super Spin Alock.
Prass and hobkd for a highar jump.

4 Bufion 2
* Press to jump/perform the Super Spin Afock.
Prass and hold for a highes jump.

* When riding the 5ea Fox, press o fire
lorpedoes.
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- START-Tasle

Diesa Taste dricken, um mit dem Spilel zu
beginnan.

Diese Taste dricken, um das Spiel 2u
unlerbrechen brw. wisderoutrunehmen.

T Taste 1

Diese Taste dricken, um hochauspringen bzw.
eine Super-Wirbelofocke ouszuflbren. Die
Taste gedrick! hallen, um noch hdher 1u
springen.

4 Tosie 2

Diese Taste dricken, um hochiuspringen baw,
gine Super-Wirbalaftocke ousrutGhren. Die
Taste gedrick! hallen, um noch hoher Tu
springen.

Diese Taste dricken. um vom Seafuchs-U-Bool
Torpedos obrufeusm.

@ Stor (début du jeu)
L] .Imwm“ m:mﬁ-hlﬂ'

* Appuyez dessus pour fairg und pouse ou

pour reprendre votre partie.

1 Boulon 1
* Appuyer dessus pour souter ou déclencher lo

Super Altagque. Maintenaz ce bouton pour
souler phus houl

4 Bouton 2
* Appuyez pour cholsir Sonic ou Tolls sur Mécran

Player Select.

*  AppDuyer pour souter ou declenchar lo Super

Antoque. Mainfenaz-de pour souler plus haut



Super Moves

I Super Dosh AMock

Whan your chorocted is stonding still, press
and hold the D-Buffon down, then press Buffon
| or 2 Sonic or Toils will begin spinning in
ploce. Release the D-Button fo blast off in o
burst of speeat

Flying Spin Aftack

Bouncing off springs can leove Sonic or Tails
vuinerobio lo offtock. Whila in midair, pross
Button 1 or 2, and your character rolls info o
ball lor on airbome cssoult

Spezialmandéver

¥

Super-Sturmangrifl!
Wenn Ihre Splelfigur stillstent. hatten Sie die

Richtungstaste nach unfen gedrick!, wahrend
Sie Tasle | oder 2 dricken. Sonkc oder Tails
beginnen nun, sich oul der Stelle 2u drehen.
Wenn Sie die Richiungstasto loslossen,
schiglen Ske schnoll wie der Blitz davon!

Flug-Wirbelottacke

Wann Sonic oder Toils von Fedem abgeprallt
sind und sich in der Luft befinden, kdnnen sie
@ing leichte Beute des Gegners werden
Dricken Sie doher Taste | oder 2. damit sich
Inre Spieifigur U einer Kugel rusommenrollt
und ous diaser Haltung sofor ainen
Gegenangrifl siaren kann.

Les super actions

' La Super atagques!

Quand vous &les immobile. oppuyves ef
mainfenas ke Boulon D vers le bos puis
prassel e Bouton | ou 2. Sonic ou Tolls, vous
commencanaz & an fanl gua Sonic ou Talls, &
tourner sur vous-méme. Reldcha? le Bouton D
pour décoller 4 la vitesse grand ¥

L'aftague adénenns

Sonic ou Tails, vous #les vuinérable oux
aftoques $ vous rebondissar o das ressorts
Lomsgue vous Sles & mi-houteur, opDpUYeE sur
le bouton 1 ou 2 powr vous meafire en boule af
loncar un assoull oanon



Supermosse

L=

Aftocco Super Dash

58 un personogQgio @ fermo,
mantenate premuto I pulsaonte D
@ preémate guallo | 0 2 5onic o
Tails iniziono o volae ruolando
Su 50 stessi. Losciore andare I
puisania D per volar via o futia
vahociio

Afttocco Flying Spin
Se rimbolzono da molle, Sonic @
Tails sono vulnarabill od
aftocchi. 56 s frovano o

mazz ana, premare il pulsante |
o 2 ed il personoggio &
occlambelia ped preparars: pes
un affocco OMeo,

| Superushatiock

Medan din figur shdr stilla kan du
trycka och hilla D-knappen
nediryckt, och darefter frycka pd
onlingen knopp 1 aler 2. D&
bérjar Sonic aller Tails spinna pa
stallet. Siopp upp D-knappean o
aft 14 dem aft spinna koss och
sticko ivag med eld | baken!

Flygande snurrattock

At studsa av stdifjddrar kan
iaming Sonic aller Tails Sppna e
aftack Medan din figur bafinnes
sig mift | luften Irycker du pa
anfingen knapp | eller 2 for aft
14 honom aft rulla ihop sig 1l oft
klot och aftockera fnan luften

)

R&tt fracka rérelser Super Bewegingen

Super Sprint Aanval

Als jouw figuur sfil stoat, moet je
e, il sl :

houdan an don op Toets | of 2
drukken. Sonic of Tails begint
don op de ploofs te drogien
Loat de R-toets los om e met
een geweldige vaart vandoor fe
goon

Viiegende Spin Aanval

Als Sonic of Tolls een vear
pebrulic! om e springedn, is hi|
kwetsboor in de luchi, Druk in de
lucht op Toets | of 2 om jouw
figuur als eon bal fe laten
drooien, kioar vyoor een

vilggends oanval
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| Heli-Talls (Tolls only)

Press ond hold fhe D-Bulfon up, than prass
Bution 1 or 2. Talls will spin his foils Noa
halicoplter rotors and My for a shor fima. Usa
tha D-Bufion o guide Talls’ movemanits, and
cancel the Hali-Talls by making him fouch the
ground.

Nole: Tails con also parform a Heli-Talls while
in midair, Howeves if hae does this, he connol
fhy upward

Sirikke Dash (Sanic onty)

Press and hold fhe D-Bulton up, then press
Bultion 1 or 2. When Sonic's leal sior 1o fiy,
relecse the D-Bulton fo dash, While
parforming o Strika Dash. Sonic B nvuineroble
to enamy aftock for g short fime

1 Heli-Tadls {nur Talls)
Halten Sk dis Richiungstaosie nach oben
gedrickt, und dricken Ske dann Tasie | odar
2. Nun vertlg! Tails ber sinen Helikopler-
Rolor. mill dessen Hilte e tr kurze e
flugtauglich wird Bestimmen Sie mit der
Richiungstaste Tails” Rugrichtung, die Heli
Tolls-Funidion wird wiedet ousgeschaltol
indem Sie Tails enfach londen lassan,

Hinwedis: Dis Heli-Talls-Funktion kann auch
Cictiviart wardan, wann sich Tails in der Luf
betindat. Alerdings kann & damil keine
Iusdtriche Hishe gawinmen

4 Blitrangrifl (nur Sonic)

Halten ke die Bichiungsiasta nach oban
gedrickt, und dricken Sie dann Taste 1 oder
2. Wenn Sonics FiBe 1u wirbelin beginnen,
lassen She dis Richiungstaste los, um Sonic
losfiitzen u lossen. Wahrend des Billzangrifts
ist Sonic flr lourre el urverwundbar

I L'Heli-Tails (Talls seulameant)

Prassaz of mointenar le Bouton D vers e hout
puls appuya? sur ke Boulon | ou 2. Pendant un
bl momant, vous leraz lourmear VoS QuSLISS
comme les pales d'un hélicophére el volene:
Utilisaz ke Bouton D pow difger vos
mioUvamants &t amdler 'hali-Tails ofin de
regogre: ko sol

Mole: Vous pouve? ouss! ufiliser I'hall-Tails
losgue vous &las an Falkr. Dans ce coas. vous
na pouver: pos prendre de Nalilude an volant

L'affogue percutante (Sonic seulement)
Pressar of mointenas le Bouton D enfonce
puis. appuye sur ke bouton | ou 2 Lorssgue
woi pleds déecollant, reldcher le boufon D
pour cognet. Suand vous Vous Derculer. vous
dtes momentandmeant invulndrable aux
affoques de voi ennamis




Gef Ready...

After the Sego logo, you'll see an inlro screen
foliowed by the Sonic Triple Trouble Tile screen
In 0 few seconds. a short demonstration
oppears. Press Star unfil the Title screen

IBOpPears

Al tha Tille scroon, press Star for a normal gome
On press the D-Bulion up or down unitil one of the
lodiowing oplions appaars balow Sonic’'s nome
Prass Slar to proceed o the nexd screen
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Auf die Platze...

Nach dem Sega-logo erscheint die Einletung
gefolgt vom SONIC TRIPLE TROUBLE-
Titelbiidschirm. Noch einigen Sekunden Iauft aine
KurzvortUhwung des Spiels ab. Dricken Sie die
START-Toste. bis der Thelblldschirm wieder
orscheint

Bai angereigtem Thedbikdschinm dricken Sie die
START-Taste. um mit dem nommalen Spiel zu
beginnen. Wahlweise kdnnen Sie aber auch dio
Richtungstaste noch oben oder unten dricken
bis @ing der folgenden Oplionan unber Sonics
MNaman arschaint. Dricken Sie donn die START-
Taste noch einmal, um die jeweiige Option
aufrurifen

= LKL

- i
— E]
il ey o ‘-..._ |

Pour commencer

Apres le logo 5ega, lNecran dinfroduchion
apporafl. suvi da Nécran fitve [/Sonic Triple
Troubls//. Qualguas secondes apras, une bréve
demonsination du j@u commence ADOWUYeT sul
le Bouton Starf jusqu’a ce que I'écran fitre
reappargisse

Lorsque N'ecran litre esf alfiché, appuyvesr sur Sior
POur [jOue 10 Dotk NOMale (Dioghamimdas par
defoul) Ou, oppuye: sur la bouton D vers le howt
ou b Dol Jusgu O 8 gue les oplicns subaanles
apporoissent $oUus e NoMm "Sonic”. Appuyves sur
Slar pow passer & Nécran subvant




Preparatevi!

Dopo il logo della Sega. vedrele
appariie uno schermao infrodufitvo,
seguilo dal olo, “Sonic Tripke
Trouble®. Dopo qualche secondo
COMPone uUNa Dreve SiMosiranions
dal gioco. Manlenale premuto i
pulsante START sino a che lo
schemo del filolo non rcompane

Apparso |l ok, premele START par
dare inifo od una pariita ded fipo
nommale. Allimeanti. premata il
pulsonte D in alio o in basso sino a
che uno delle segueantl opsioni
appore ol di sofo del nome ol
Sonic. Premato START per passare
QD BChEBrmMmo SUCCassiveD

Efter SEGAS logo visas en
infroduidionsscan, villket 18l ov
rubrikskamman & Sonic Triple
Troubla EM por sekunder senare
¥isas en demonsiration ov spelet
Tryck pd START-knappen 1&r ot ga
fillbeakec Hll rutrilcslormesn

Mar du befinner dig pd

rulbrikcsk arrman frycker du pd START-
Enappan om du vill spalo an
omgang med
grundinstainingama. Du kan ocksd
vicka D-knappen antingen uppat
edler niendt fills et av de 16onde
altermotiven dyker upp under
Sonics nomn. Tryck pd START-
knappen 15 afl g vidare

Klaar voor de Start....

Na het 5ega logo zie je een
infroguche schanm, gevolgd door
et Sonic Triple Trouble TRedschern
Mo een poar seconden e j@ ean
korfe demonsirafie. Druk op Siar
totdal je het Tihelschanmm wear el

Diruk bij het Talscherm op Star
YOOI @an normoal spel. Of druk op
omhoog of omioog op de Rioats
ol één van de volgends opfies
onder Sonic’s noam verschijnt. Druk
dan op Slart om noar hel voigende
schasm ke goon



Time Atlock: Roce against the clock in a
challenging special course.

Sound Test: Listen o the music and sound
effects used in the goma. Press the D-Bulton lait
of fght to move Sonic beneath SONG
(bockground music), or SE (sound effects). Press
the D-Bullon up or down ho select the desired
trock, and press Button | or 2 o play the sound.
Press Start fo retumn 1o Ihe Sega screen.

Player Select

Once you select o gome and preas Star, the
Player screen appears. Press the D-Bution left or
right to select Sonic or Talls. and press Slart or
Bufton 1 or 2 o begin play.

Time ARack (Zei-Atocke): Ein Hindemisrennen
gegen die Uty aul einem speziellen Kurs. der
ihnen alles abvedangen wird

Sound Test (Musik und Soundeffekie): Hiren Sie
sich die im Splel verwendete Hinlergrundmusik
sowie die Soundeftelde an. Dricken Sie die
Richtungstaste noch rechis oder links. um Sonic
unter dis Anzeige SONG (Hinlergrundmusik) oder
SE (Soundefekie) 7u bewegen. Dricken Sie nun
die Richlungstaste nach oben oder unten, um
die gewlnschie Tonspur anzuwahien. dricken
Sie donoch Tasle | oder 2, um den Soundeffekd
wiederrugeben. Um rum Sega-Bildschirm
wriciaukehren, dricken Sie die START-Taste
noch einmal.

Wahl der Spielfigur

Nachdem Sie v Spiel gewdhit und die START-
Taste gedrickt haben. ernscheint der PLAYER
SELECT-Bildschirm (Spéeifigurwahi-Bildschimm)
Dricken Sie die Bichiungstaste noch rechts odes
links. um Sonic oder Tails 1u wohlen, um mit dem
Spiel 1u beginnen. dricken Sie dann die START-
Taste, Taste | oder 2.

Time Alock (Aftaque pour supplément de
lemips); Course conire la montre, pleine do défis.

Sound Tes! (Test sonore): Ecoutez lo musique ou
les effots sonores du jeu. Appuyel sur le bouton
D vers lo gouche ou lo drolte pour vous
déplocer ou-dessous de SONG (musigue de
fond). ou ou dessous de SE (effels sonores)
Appuyez sur le bouton D vers le haut ou le bas
pow sélechionnes lo piste désirde ef appuyes sur
e bouton | ou 2 pour I'écouter, Appuyes sur Shart
pour revenit & lNécran du logo Sega.

Selection Du Personnage

Aprés avolr séleclionné une parfie et appuyé sur
Stort, l'écran Player Select apparall. Appuyer sur
le Boulon D vers lo gouchse ow vers la droite pour
sélectionner volre personnage, Sonic ou Tails, e
appuye: sur les boulons Start, | ouw 2 pour
COMMENCET O jounT,



Race for the Rings!

As Jonic or Taills, you'll blast through six
danganous [ones. bach Zone conlains fhree Acts
Al tha end of the third Act, you'll loce one of
Hobolnik's Boss Robols. Somatimes yvou'll meaal
up wilth Knuckies as wall, ond he'll use his frops o
make Mengs difficult for you. Use the leh side of
fha screen o keep track of your siatus as you go

Der Kampf um die Ringe!

Als Sonic oder Tails mdssen Sle sich durch sechs
golahriche JONES (Zonen) arbeiten. Jede Zone
bastehl wiederum ous dred ACTS (Stufen). Am
Ende jeder drifien Stule warden Sie mil ainsm
von Dr. Robotniks Robol-Bosse konfrontiad
Gelegentich werden Ske sich ouch noch mit
Fallenstolior Knuckles beschaffigen midssen, der
Ihnen oul diese Woise das Leben schwed
machan will [hr jewaiigor Slalus wird an der
linken Bidschirmaeis angereigt

La course aux anneaux!

En tant que Sonic ou Talls. vous deviar franchin
Six rones dangQarauses. chogue Ione COmiprend
rods porties. A la fin de la rolsiéme portia, vous
tafal confronlé a l'un des Chefs-Robols de
Roboinik. Parfols vous renconirenas Knucklas luk
meme, qui ufilisera fous sos pléges pour cornser e
i#u. Observer o chlé gouche de MNécran pour
connailre volre situalion, ou hut ef & mesure de
S0 Svolufion
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! Number of Rings: Rings profect you if you are
aftacked, louch an anemy of run into spikes.
However, you lose Rings whenever this
happens. If you are hurt or aftocked and you
don! have any Rings. you lose a ife. You
receive points for the number of Rings you
hova of the end of soch Act.

Timer: This shows how much fime has eiapsed
since you begaon the Act. it you don't
complete ihe Act balore the fimer reads 10400,
you lose a life

Lives Remaining: This shows the number of
Ives you have left. Pick up exira lives by
colloching over 100 Rings, grabbing a 1-UP
flermn, or recelving a Sonic Bonus Panel, (See
page 42 )

‘I Anzahl der Ringe: Dis Ringe schitzen Sie vor

Verletzungen durch gegnerische Angriffe,
BerGhmung eines Gegners oder Kollision mit
stochiigen Gegenstanden Allerdings verieren
Si@ in den obigen Fallen einige Ifver Ringe
Wenn Ske von einem Gegner angegrifien
werden oder sich anderweitig verietzen, aber
k@ine Ringe met ouftuweisen haben
varliaren Sie ainen Versuch, Am Ende jeder
Stute werden Ihnen Hir die Anzahl der noch

vorhandenen Ringe Punkle gulgeschrisben

& Timer: Der Timer 20igl die verstrichens lo#t sei

Beginn der betreflenden Stufe an Solllen Sie
die Stufe nicht beenden kdnnen, bevor der
Times 10:00 anzeigl. vedieren Sie ebentalls
@inen Versuch

| Restliche Versuche: Hier wird der Arzahl des

thnen noch auwr Verflgung stehenden
Versuche ongezeigl. Zusdtliche Versuche
erhalten Sie. wenn Sie Ober 100 Ringe
einsormmeln, einen |-UP-Gegenstand
oufheben oder ein Sonic-Bonusschild
bekommen. (Siehe Seile 42 )

| Nombre d'onnecux: L83 onneous vous

prolégent si vous des aftogué, s vous
louchez un ennemi ou lombez s des lonces.
Cependant, dans ces casd, vous perdrez
des anneoux. Si vous dles fouchd ou aftaqué
alors que vous N'ave? plus d'oNNeoUR, Vol
pardez une vie. A lo fin de chogque partie.
WOUS recever des points en fonchion du
nombre 0 onneoux en voire possession.

Timer. Ce compleur indique le temps &could
depuls le début de la partie. 5i vous n'avez
pas terminé cefte parfie quand e fimer
indique 10:00, vous pardaz une vie.

Vies restanles: indique ke nombre de vies qu'il
vous reste. Choque fols que vous oblenaz 100
anneoux, Que vOus Nmassaz un amicks UP-1
Ou gue vous obtenas un “Sonic” ou panneau
des bonus (voir poge 42). vous gQognez des
vies supplémenioiras.




Special ltems

Theoughout the game are special ferms which
help gel you through to the final confrontation
with Roboinik. Most of the items are contained in
mianitors. To pick up an item, breck opan ils
manifor with o Super Spin Allock.

| Super Ring: You ge! 10 Rings

1 Power Sneakers: Bum up he screen with an
axtra burst of spaad!

I Invincibility: You becoma invincibile fo
alfocks and fraps lor a shod penod of time.
Howevar, you lose g life if you fall o e
bottom of the screan of rmain underwober

for too long!
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Spezialhilfsmittel

im Laute des Spiels werden Sie Gelegenhait
haben, spedelle Hitsmittel aufzuheben, die
Ihnen den Weg zum Fnole mil Dr. Robotnik
atftechiten werden. Die maisten diosar
Gegenstnde sind als Monitore gelamit. Um den
Gegenstand elinzusammeln, knocken Sie den
Monitor mit einer Super-Wirbelaftocke

! Superfing: Gibt Ihnen 10 Exro-Ringe

7 Tuwbo-Loutschuhe: Der rusatziche
Geschwindigkefsschub dieser Supor-5noakors
lait Sie rekordverdachiige Ieften emolon

1 Unverdetzbarkedt: Fir kurze Jeit sind Sie gegen
Aftocken und Fallen immun. Wenn Sie
ollerdings ous dem Bildschim Bildschirmrand

obstlreen oder tu longe unler Waossar blelban,

varlieren Sie frotzdem ainen Versuch!

Articles spéciaux

Vous rouveraz des arficles spécioux fout ou long
du jew. qui vous aideront jusqu'a lo confrontation
finale avec Robolnik. Les aficies & frouvenl
souvant dans des moniteurs. Pour prendre un
arficla, cuvier son monifeu avec une Super

Altaque.
I Le supet anneowu: Vous oblenaz 10 annegux.

! Les boskels d'énergie; Franchisses Nécran
plus vited

I Linvincibilité: Vous devenes invincible aux
oftogques e oux piéges pendant un femps.
Copendont, s vous lombaz por e bas de
lNécran ou s vous restez frop longlemps sous
leou, vous perdaz uns viel



Oggetti Speciali

MNel cornso del gioco roverale
oggett speciali di cul avrele
bisogno per la baftagiia finole col
Dr. Roboinil. Lo maggior parfe di
55 sono confenuli in monitor, Par
raccogliedi, dovele rompere il

monilor con un afocco Super Spin.

I Super anello: Vale 10 ansli

! Scorpe da ginnasiica

Brucersls la shhroda con uno
sprint exira.

1 Invincibilita: Per breve fempo
sarals iInvulnerabill ogll atocchi
ad alle rappole. 5o pard
Amanate ropPo a ungo in
fondo allo schermo o
soll'ocqua, perderete la vila.

Specialpryiar

Genom hela spele! kan du hifto
specialidrermndl som kommaer aft
hiGipa dig ta dig igenom fil dan
sisha, ultimata fajlen mol Robotnik.
De fasta av dessa (dremdal hittar du
| bildskdrmmaor, Sid sdnder
bdiciskarmarn mead
supannurratocker 1o all komma
at hitegodsel som firns inutl

| Supeming: En san har ger dig fio
axha ringar

I Superpjuck: Rasa som an lGpeld
med den exira fart du far frdn
dessal

I Osérbarhet: Du biir platsiigt
imemun malt affacker och IGllor
fér an kot fid Du frdoror dock
oft liv | vanlig ordning om du
rarmiar Bl bolen av skdmmen
eller stannar 15 Bnge under
wittred

Speciale Voorwerpen

In hel sped kun je speciale
voorwenpen vinden die j@ helpan
om noar het laatste gevech! met
Or. Robobnik e komen. De measte
voorwerpen iffen in monitoran. Om
ean voorwerp le pakken, moel je
sars! de monitor brekan me! aan
Super Spin Aanval

' Super Ring: Je krijgt 10 fingen

1 Power Gympen: Loat hel scharmm
fitsan coor de axira doot
snalhadd.

1 Onkwehiboaorheld: Jo word? voor
ean kore Hid onkwetsbaar voor
oanvallen en valkullen. Als @ van
de ondercant van het scherm
vall of te long onder woalor DIE|IT,
vorlas j@ oan lewven!



1-UP: You get an extra life

¥ Choos Emevald: If you're carmying 50 Rings or
more, break this monilor to release a warp
that fransports you o the Special Stage. There

you can fry 1o win one of the Choos Emanaids.

(3ae pope 62 ) Ona Choos Emarnald lem
appeon in Acts 1 and 2 of soch Jong

Marker: This records your lime and score of
hié momant you break it open. If you lose o
lite during e Act, vouTl siart your nesxd iife
{minus your Rings) of the losl Marker monitor
you broke

Time Bonus (Special Sloge only): This gives
you extra ime o gather Rings in the Spacial
Stage.

i 1UP: Gibl Ihnen elnen Exro-Vaenuch

* Choos-Edelstein: Wenn Sie 50 Ringe oder

meahs aul Ihvem Konio haban, knocken Sie
diesen Monitor, worou! Ske augenblickiich in
den Sponallovel belordert waiden Hier
haben Sie die Chance, sich einen der Chaos-
Edelsteine 1u erkdmplen. (Siehe Seffe 62 ) In
Stufe | und 2 jeder Zone bietel sich jewais
aine Gelegenheil. ainen der Ededstans
aufrusplnen.

Markierungs-Monitor: Diasar Monitor dient

dazu, Ihve Zail und Punkizahl in dem Momeant

lestruhalten, in dem Sie den Monitor knocken

Soliten Sie wahrend dieser Stufe einen
Viersuch vediaren, beginnen Sie mit dem
nachsten Versuch (abzigiich hwer Ringe) am
latren geknockien Markierungs-Monitor

- Teit-Bonus (nur im Speriabevel): Dies gibt

Ihnen susdtzliche Zeil. um Im Spedallsvel
Ringe sinsammadn ru kinnen

Up-1: Vous oblenaz une vie supplémanioire,

L'Emeroude du Chaos [S5onic saulements 5i
Vous ovez ou moins 50 anneoux. brisez ca
moniteur Doun vous retrouves
outomoatiquement dans I'épreuve speciale
L&, vous pourez lenler de gogner I'une das
Emeroudes du Choos (voir poge 42). Une
Emeraude du Chaos apparait ou cours das
poarfies | of 2 de chogua zons

Margqueur: Ervegisite volre lemps ef valra
BCOMe Ou MOoMman! OU vous OuVies son
manitew . 5 vous perdes une vie Ou Cours
d'une parfle, vous ComMencas volre vie
sulvante ($0ns voi anneoux) ou donmibes
maoniteur de Manquew que vous aure? briss

Bonus de supplémen! de lemps (Fprouve
spaciols seulement): Vious occonde un
suUpplémant de lemps pour ramasser des
anneaux dard épreuve speciala




0 &3.) Enlos aclos | y 2
30 10NG OECHacera una
30 del Coos

4 101 Vala uno vita

Y Smeraldo del coos: Se
possadate 50 onelll o pil,
sparrate questo monifor &
vamale rasporiali magicomente
in una fase di gioco speciale
dove polréle provare o vincere
uno dagli smeraldl del coos
Consullale in proposito pag 43
Negll aifi | @ 2 di clascuna zona
appare uno smeralkdo del coos.

' Piotra miliore: Regista I vosho
tempo ed il vosiro punteggio nel
momento in cul rompete il
monitor, 5e pardete uno vita
duranta MNallo in corso,
fiprendarate la vostro prossima
vita (senza gl analll) dall ultimo
monitor contenente una pietra
milliare che avele raffo

7 Premio a lempe (solo lase
speciake di ghoco): Vi dd tempo
extra per raccogiiere onelll nel
comno dello fose spaciale.

4 109 Om du hittar en sGn his 1ar
du ot axira liv.

¥ Keessmarogd: Om du har

fickoma fulla med 50 eller fier
ringar bdr du krosso den har
bildskamman I&r aif hitta en liten
lucka | verkligheten som lar dig
till specialomiddet. Dar kan du
forsdko smussia till dig en av
koossmaragdema (1o detaljer,
3@ sid. 63) En blldskdrm med en
koossmaragd dyker upp | drsta
och andia akien av varje zon,

© Markdr: Denna bildskanm
markerar din nuvarandas tid och
dift nuvarande podngantal nar
du shr sdnder den. Om du
tériorar elt liv under samma okl
mmrﬂhm
dirg ringar) vid dan
nmmmmunq
sihrcie.

" Tidsbonus (galler endast |

4 VUP: Je lijgh aon axtra leven.

Y Choos Smarogd: Als jo 50 of
meer ringen hebt, moe! je daze
mdinihor Deaken om met ean
warp noor hat speciale gebied
te gaan. Doar kun je dan
proberen om één van de Chaos
Smarogden te winnan. (Jie
poagina 61.) Een Choos Smarogd
voorwarn varschijnt in de Acls 1
an 2 van elke 2ona.

£ Pii: Op het moment daof je deze
breaid, worden je tijd en score
genoteard. Als je dooma Hijdens
@en Act een leven vediest, star jo
mat j@ volgends laven (heloas
wal rondad Ringen) op de ploats
van de lootse pijl

T Tijd Bonus {Alesn in hat
Speciale Gebied): Hiermee krijg
e extra ljd om Ringen te
wrzamelsn in het Speciale
Gebiad.




Getting a Move on

Some of ihese lems can be found just fying
around the level. while ofhers are concealed in
Monitors. Lse the D-Buffon to guide your
moverment

I Hypat Hali-Tails (Tails onlyx Double your
fying spaad lor a shod panod of fima.

1 Sea Fox (Taills only): This little submarine
makes underwater traovel easy. It even hos its
own oir supphy! Use tha drill 1o desiroy
enamias ond bus! fhrough blocks, or prods
Button 2 to aftock with lorpedoes. For a speed
boost, simultoneousty hold the D-Bulton down
and Button 1, then release the D-Bution. Whan
nding on the water's surface, press Button 1 or
2 fo leap out of tha Saa Fox. You can jump
boack in ofer. The Sea Fox losts unlil you sulfer
damoge or enter a pipea.

Unkonventionelle Transportmittel

Einige dieser Gegenstande legen offen hamm,
wihfend anders in einem Monifor Benulzen sind
Benutzen Sie die Richtungstaste. zum Steuem

| Hyper-Heli-Tails (nur Toils): Verdopped far
kurze lei! seine Fluggeschwindigked

1 Sewetuchs (nur Tails): Dieses Mini-Unlereebool
avledchied Ihnen hre Unferwasser-Exkursionan.
Sogar hor Frischiuft is! gesorgth Mit dem
kraftigen Bohrer konnen Sie Hindermisse oder
Gegner durchbohren: Iur harmackige Folle
dricken 5o Taste 2, um einen Tarpedo
abzuleuem. Der Nochbrenner GBI sich
einschalten, indem Ske die Richlungstaste
gedickt halten, Taste | dricken und dann
ia Michiungsiosie losiassan. Wann Sie sich an
der Wasserobarfliache befindan, kbnnen Sie
ous dem Seefuchs herousspringen. indem Sie
Taste | odet 2 dricken Sie haben ebenfalls
die Migiichkait, ru einem spaienen Zefpunid
wisded ainzusieigen. Der Seefuchs steht Ihnen
zur Verlgung, bis 5ie eine Hovane erfgiden
odar in oin Rohe hinednschiupten,

Les articles pour vous déplacer

Certaing de cos arficies o rouwent sur ke 5ol
londis que d'outres soni enfermes dons des
moniteurs. Utiksez e bouton D pour guider vos
MoUvemants

1 L'hyper héli-Tails (Tails seulement): Double
vofre vitesse de vol pandant un lemps

I Le Renard de Mer (Tails seulement): Co palit
sous-marin focille les déplacemants sous
Freow Nl dispose méme de 30 DIOpS NEsere
d'airl Ltilisaz son fored pour delruine s
annemis of pulvenses les DIOCS, OU Déen
appuye sur le bouton | ou 2 pour lances Lng
torpille. Pour accélérar la vitesse, maintenaz
simultandment enfoncés les boulons D et 1,
puis reldcheaz le boulon D. A lo sudoce de
reou, appuye: sur le bouton | ou 2 pour
quitter ke Renard de Mer. Vous pourrer ke
reprendre ultéreurement. Le Renard de Mer
disparail orsgue vous &les blessé ou fouches
une canalisation




1 Jul Board (Sonic onlyk Jip ocross snow and
ice! Prass Bulton 1 or 2 once 1o jump. The Jet
Board lasts unifil you collide with an object,
sufter damoge or lall info a hole. You can
olso canced the Jet Board by pressing Button 1
of 3 nepaatedly

Propeller Shoes (Sonic only): Use this lem to
swim through underwaler mazes.

¥ Rockel Shoes (Sonic only): For a shod fime
you can blaze fhrough e sky on a pair of
high-powered rockets! Press Bulfon 1 or 2 lora
rocket-powerad Fip Alack!

1 Snowboard (nur Sonic) ideal rum Fitzen Obar

Schnesa und Es! Zum Springen fippen Sie Toste
1 odet 2 ainmal kurz an. e Snowboand blalbl
solonge funkhionsiahig, bis Sie mit einem
festen Gegenstond kollidieron. von einem
Gegner gelroften werden oder in eine
Gletscherspalle fallen. Die Snowboard-
Funiction kann durch wiederhollas Dricken
von Tashe | oder 2 wieder ausgaschaltet
warden,

i Propeller-Flossen (nur Sonic): Verwenden Sie

dieses Hiltsmilted rur schnelleren
Forfbewegung in einem Unterwasse:-
Labryrinth,

Disenschube (nur Sonic): Dank dieser
Hochisistungs-FuBbekleidung verugt Sonic
auch im Luftroum Ober eine beachiliche
Baweaglichked. allerdings nur fr kurze Zei!
Drlicken Sie Tase | oder 2, um den
Rakstenantriab 1or eine Afocke ouszunutzen!

1 Le surf des neiges (Sonic seulement): Glissas

sl la neige of la glaocel Appuye: une Tois sur
le bowton | ou 2 pour soules. Le surl disporall
lorsque vous heurles un obijet, éles blessé ou
tombes dans un trou, Vous pouvez oussi foire
disparailre le surl an appuyant de mankése
rapétitiva sur e boulon 1 ou 2

Les chaussures heélices (Sonic seulement):
Utilisar cet article pour noger dans las

labyTinfhes sous-moarnins

Les choussures & réacfion (Sonic seulement):
Pendani un femps Emilé, vous pouver vous
propulser dons e ciel & lNoide de celle paire
de choussures ullra-pulssontes! Utilisez e
bouton 1 ou 2 pour affoquer avec les
choussures 4 réachion




' Pulce delle nevi (500 Sonic):
Polrele sosffare fra neve @
ghiocciol Premete una volta il
pulsante | o 2 pes soltare. La
pulce delle nevi dura sino a che
non collidete con un oggetio,
subite ferite o cadele in un
buco. Polete anche
abbandonario premando pil
wolle il pulsonie 1 0 2.

Scorpe od elica (solo Sonic):
Sorvilevens per sposhand
velocemenie soif ocgua,

Scorpe a rarro (solo Sonick
Per breve lempo polete
aftraversare il clelo con al pledi
due pobentl razs. Per fare un Flip
Aftack con | naz, premete il
pulsanie | o 2

1 Jetbrbdan (galler endas! Sonick

Med den har susar du fram Sver
snd och is! Tryck pa ontingen
knapp 1 aller 2 18 alt hoppa. Du
kan anvanda jetbradan dnda
fills du koliderar med aft
idremdl, dker pd en higerkrok
allar ramiar ner | et hal Du kon
ocksd valja ot dumpa
jeforddan genom aft trycka pd
anfingen knapp | eller 2
upprepade ganger.

Sonic): Arvand detta ISnemdl 1o
aft simma genom
undervattenslabyrinter,

Roketdojorna (galer andoas!
Sonic): Sndra pd dig de har, sd
kan du idr aft korl lag susa ivag
genom luflen | dina
hagspanningsiaketes till skor!
Tryck pd anfingen knapp | allar
2 tew aft ulibsa an raketdriven
fippattackl

1 Jet Boord (Alleen Sonick Glij

Cvi andauw an ijsl Druk é&en
koer op Toels 1 ol 2 om e
springen. Je houwdt de Jef Boarnd
toloal |8 tegen een obstoked
bolst, geraak! word! of in san
got valt. Je kunt van de Jet
Boord stoppen door mearders
keten op Towls | of 2 he drukken,

Propeller Schosnoen (Alleen
Sonic) Gebrulk dit voorsenn om
doot doohoven ander waler te
IWaImImen.

Raket Schoenen (Allgon Sonic
Mat deze super rakelien kun je
een korte Hid door de ucht
schiaten! Druk op Toels | of 2

voor ean rakel-congedreven Hip
Aarivall



i Pogeo Spring: Usa this ilem 1o bounce 1o new

haights! The Pogo Spring lasts until you colide
with an abject or suffer domoge

Spin Coosler: Hop info the Spin Coaster
{make sure No ona olse is in it first), then do a
Spin Dosh to get moving. Change the
diraction of your Spin Dash to change the
direction of the Coaster. The morne you Spin
Dash, the faster you go! The Spin Coaster con
rmam through spikes. and profect you from
enamy affock. Press Bufton 1 or 2 o jump out
of fhe Spin Coastor,

¢ Pogo-Springstock: Mit Hilta det Poga-
Springaiocks kdnnen Sie ungeahnie Hdhen
emaichenl Wenn Ske aber einen Uinfall bawen
oder duwich einen Gegner veratr wardan,
wird Ihnan Ihr Spielzeug wieder

WM OMIFTEn.

7 Feuerstuhl: Machen Sie s sich im Feuarstuhl

bequem (aber ochien Sie daroul, dol nicht
schon jemand drinsitz!), und starten Sie dann
aing Wirbeloftocke, um ihr Getdh in
Bawegung 1u setzen. Jum Steuerm Ihras
Transportmittels verandaerm Skie die RBichtung
ihrar Wirbalaftocke. Je siarker Ske wirbein,
desto schnoller fliegen Skl Inv Dusensessel
schitzt Sie nichl nur vor gegnerischen
Angriffen. sondem kann auch
stochelbewehre Hindernisse durchbrechen
Dricken Sie Taste | oder 2, um ous hvem
Feuerstuhl wieder abruspringen

¢ Les ressorts: Pogo Utilisez cet arficle pour

rebondir plus hautl Le ressort Pogo disporait
lomgue vous vous heuraz & un objo! ou
losgue vous dlos blossd

Le choarot: Sauter dans ke charol (oprés vous
@fre assurd quil ast blen vide), puis affoguaz
un pau pour vous déplacer. Changez la
direcfion de volre aftoque pour changer ia
direction du charot, Plus vous offoquet, plus
vous oller vited Le charol peut s& foufiler entra
leg lonces of vous protéger conlre les
aftoques ennemies. Appuyez sur ks boulon 1
ou 2 pour sauler hors du chariol



¢ N pogo

Vi permaite di soltore od allezis
@ dura sinfanto cha non urtabe
un oggeio & non subite danni

Spin Coaster

Saltate in uno Spin Coaster
(controliando prima cha non sio
gia occupalo). quindi fale uno
spin Dash per inisare o
miucvend. Per combilare la
direzione dello Spin Coasler,
cambiare o direzione dello Spin
Doash. Piu fote ko Spin Dash e pid
siete veloci Lo Spin Coaster pud

Spin Coaster, premate il fosto 1 o
2

Hoppstyllan: Anvand detta
i&remal fe ot studsa upp il
canode hdjder Du kan
amvdnda hoppstyltan Gnda fills
du studsar pd it 1Gremal aller
Gker pd stryk.

Snurrvagnen: Ta plats |
snurmvagnen (och se fll aft ingen
annan sitter dar innan du gor
dell), och kicka igang karan
mied &n supasnumaiiock. Du
andror vagnens rikining genom
att andra rikiningen pd din
supersnumalfaock. Ju mer du
wnurraftackeror, desto snabbare
kan du kénal Snumvagnen
brassar pd rak! genom spikor
och fdrsvarar dig mol
nendeattacker. Tryck pd
anlingan knapp 1 eller 2 16 aff
hoppa W anumognen.

i Pogo Veer: Gebrulk dezre om fot

ongekende hoogte te springen!
Ja hebl de pogo veer lotdal e
legen ean obstakel bolst of

getaak! wordt

Spin Coasler: Spring in de Spin
Coaster(kjk wel goed of er ol
niamand anders in i) en doe
dooma aen Spin Sprinl om
wvoorull e komen. Verander de
richling von @ Spin Sprint om de
Cooaster van richiing te lafen
verondoron. Hoe harder jo Spin
Sprint, how snefler je gaall De
Spin Coaster kan door speren
rarmimen @n j@ beschémen
tegen vijondalijke aanvallion
Dwuk op Towts 1| of 2 om uit de
Spin Coaster he springen
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de gratificacién

cada primer y segundo
B0 N panal o
Pose al poanel

pora haocer qua gire

8 pare, verd los puntos de
que ha recibido

iorard 10 anillos

0 ung confinuocion de

oblendra una vida extra
attendra 10000 puntos

Tabellone Premio

Al free off fultl | primil @ sacondl ol
sullsy schewrmo appare un lobellone
premio. Per farfo girare é sufficiente
possargll dovanli comendo
&uondo si ferma, scoprinste gquale
premio ko sore v ha dalo

Flicky
Non succede nuilla

. Anello
Ricevete dieci analil

| Knuckies
Ricevale un Confinua

i Sonic
Sonic vale una vito extra. Tails
ficave 10,000 punti

Bonusskyitar

En bonusskyil dyker upp mol shutet
av den foesla och andra aklen

Susa ol skoytten 16 aft satto snun
pa den. Nar den vl stannat tar du
reda pd vod 1or siogs bonus du 1GH

I Ficky: Du idr inte eft skvaft Din
stackare!

2 Ring: Du fér fio ringar

! Knuckies: Du idr en Continue
(fortsattningsmiciighst)

4 Sonkc: Sonic idr aff exira iiv. Tails
féxr 10000 podng

_—

Bonus Panelen

Aan het einde van olke sanle en
hwaade ACt Ik @ een Bonus PFoneel
Ren langs hat paneal om het e
ioten draaien. Als hel poneal slopl
ne e walke bonus j@ krijgt

I Ficky
Er gebawrt nials

Ring
J& krijgt 10 ringan

! Knuckies
Je knijgt oen Conlinue

i Sonic

Sonic krijgl een exina leven. Tails
krijg! 10.000 punden
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Tails
lails gets an extra life
Sonic receives 10,000 points

Chaos Emerald
You star the next Act with 50 Rings

Dops, spin it again!

5 Tails

Tails arhalt sinen rosatrdichen Versuch
Sonic erhdall 10 000 Punikie

Choos-Edelsiein
Sie beginnen die nachste Stufe mit 50 Ringen

" Mattscheibe

Sormy, versuchen Sk Ihr Giock noch einmall

Y Toils

Tails reqoit vie supplémentaire
Sonic 10 000 points

Une Emeroude du Chaos
Yous commences la partie suivante ovec 50
QN

7 bocron blanc
Cihbh, foites lourner le tableau encore una
foisl




5 Tails £ Taoils i Toils

Tails vale una vila exdna. Sonic Tails idr et exira liv. Sonic far Tails krijgt aen axira leven.Sonic
rcave 10000 punkl 10000 podng. krijgt 10.000 puntan

¢ Smeraldo del coos ! Noossmaragd + Chaos Smarogd
iniziale I'alto successivo con 50 Du pabdriar nasia okl med 50 Je begint de voigende Act met
analll fingat. 50 Ringen.

7 Nullo 7 Tom skyit 7 leeg
Fate girare di nuovo il labalione. Of da! Bast du snurrar en gang Foutje, droal nog een keer




Scoring

Eoch fime you compilete an Act, This screen

updatas you on your progress. You'll recaive
points as follows

Ring Bonus: Pick up 100 points for each Ring you
possess of the end of he Act,

Time Bonus: Score 100 points for each second
remaining of the end of the Acl

TIME
S(ORE
om 1+

Die Abrechnung

Noach AbschiuB jeder Stute wird Ihw Fortschritt auf
diesern Bildschirm ongereigt Punite werden wie
folgh wernpaben:

Ring-Bonus: Fur jeden Ring, den Sie am Ende
einel Stule besitren, erhallen Ske 100 Punikle
guigeschneben

Time-Bonus (Zeit-Bonus) Fur jede nchi

abgeloulene Sekunde erhalten 5 am Ende der
Stufe ebenfails 100 Punkte guigeschraban

<100
100

Score

A la fin de choque partie, l'écran vous indique
volre Nnouveou score. Les points sont les sulvonls:

Bonus d'anneau: Vous obtenaz 100 points par
anneou qQue vous possédez 4 la fin d'une porfie.

Bonus de lemps : Margue 100 points par
seconoe qul reste O la fin de lo paria.

SUNIC GOT' THROUCH
il

&100
el
1aa



Conlinue: A Sonic or Tails icon appears here with
each Conlinue you have remaining

Mole: You can speed up the point fally on the
Score screan by pressing and holding Bufton | or
2

Confinue (Fortsetzungsmogiichke): Fur jodes
varbisibende Confinue wird hier ain Sonic- oder
Tails-Symbol angezeigt

Hinweis: Die Arueige oul dem Ergebnis-
Bildschirm IGB! sich beschieunigen. wenn Sie
Taste | oder 2 gedrickt hallen

Conlfinue : Une icHne Sonic ou Tails apparalt icl,
pour chaque Continue (possibilité de continuer)
mhmpmlﬂﬂ.

Nole : Vous pouves? accélérer le calcul des
points sur lNécran Score en appuyant sur le
Boulon | ou 2



Zip Through the Zones! Zugig durch die Zonen! Passez d’une zone a I'autre!

Great Turquoise Zone Great Turquoise Zone Great Turquoise Zone
Bounce from palm rees loppad with springs Lossen S sich von ledergedampiien Rebondisse: dons s palmiens pofews de
and grab those Rings. Spin-sur over shallow Falimeankronan durch dis Luft kolopuitiersn rassnets ot OO des Onneou
ponds and walch for e bomb-dropping wohrend Sie feiBig Fings sinsammein Glalten Surfaz sur les atangs supadicials of loites
Bodiniks Sie oul Ihrem Sufbrelt Gbar seichie Logunen aftention aus bomibes morelles qui pouraisnd
aber achlen Sie oul bombanwadenda formieps
Bosewichiar
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Sunsetl Park Zone

Rido tha Spin Coosfers up and down the slesp
hills. Spinning furbines make you Mip. Bridges

axplode beneath your feel, Hop onlo elevalons,

DUt gal nd of their robot nders first

Sunset Park Zone

zenieben Sie aine Fahrt im Feuarstuhl Gber stelde
Abhange. Rolierende Turbinen songen r
afierhand Wirbel, und Bricken explodienon
buchsidblich unler ihren FOBan. Nach dam
Feusrstuhl kommi der Fahrstuhl, doch der is!
schon basetrt: neutralisiensn Sie als erstes die
darin befindliichen Roboter

Sunsef Park Zone

Montez e descendez en chariol les collines
escarpges. Les turbines rolofives vous
desaquilibrant. Les ponts axplosant sous vol
pleds. Sauter dons les ascenseurs maoils
débarrassez-des d'abord des robots qui sont &
Findérbaun
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Meta Junglira Zone

ot wikd! Pop from woven baskels ond bounce
oft spharas lika a giant pintall. Sink inlo the
swamp o search for hiddan passaoges, but don't
gf.' 100 oW

Meta Junglira Zone

Wowl Springen Sie ous gefiochionan Korban
harvor, urdd prallen Sie wis ain riasiger Pinball von
Eugalgebilden ab. Lossen Sie sich m Sumpl
versinkan, um verborgene Passogen
oultudsckan, aber Mouchean Sk nichl 2u el abl

Meta Jungara Zone

Dechainervous! Sortez de ponlers iressés af
retondisser sur des sphires semblobles G des
boules de billard geonites. Plongez dans des
Marecoges Q 0 recharche 08 DOISOJE saecriaty,
mais ne descenda pas rop bos




Robotnik Winter Zone

Grab o Jet Boord and zip over soff snowdifts. Or

Nk fhrough he snow 1o he level beldow ... If thare
is one. Gale-loce winds Blast rom deap pits and
camy you fhrough underground mazes

Robofnik Winter Zone

schnollen Sk Ihe Snowboand an, um dber sonfle
schneowahan Tu gleiten. Manchmal gahl es
allerdings nichi so glofl, denn Glalscharspallen
lassen Sle unvermmutel bis rur nbchsien Stufe
absinken — sofem aine vorbanden sh Blizrard-
dhnliche Winde fouchen ous unangrindiichsn
Hohlan und bafordarn Ske durch dos
unterirdische Labyrinth

Robotnik Winter Zone

Saisissor un surt dos neiges of glissez sur lo neige
molle. Ou plonge: dans la nelge jusqu'ou
niveou d'en-dessous.. 3 y on a un. Des vents
viclents souMent de goulires profonds ef vous
eniroinent dons des labyrinihes soutemains




Tidal Piant Zone

Spring, spin and swim fheough an undoerwales
maze. Bewane—il you O wifhout air for too long
you'll see o counfdown above your charachars
hieéad. Whan the fimer reachas 1ero, you lose o
e Jump on switches 1o moke oir bubbles pop
up from the ground. Take a deep breath from
smaller bubbles, ond use a Hge DubDdE o hilch
a rida o the surfoce. Prass the D-Button ket o
right 1o guide the bubble o you Moot up, ond
prass Bulton | of 2 1o pop frea

Tidal Plant Zone

Ein Liniferw QEsa-irrgorten, der hnen abwos meh
als die Fredsc hwimmarprufung abvedangl
Viorskchil — weann Sie lhven Sausrsiol-Voral
varnachlassigen, escheint sine Jeffanseige Gbwar
Ihrer Spialfigur. Louff der Timer ab, ohne dob ey
um Lufitoden reichil, varlisnen Sie anen Vemsuch
Springan Ske oul enen dar Scholler, um
Lufibdaosen ous dem Bodan hanvorrulocken
Klaingre Luffblgsen k&nnen Ska rum fiefan
Durchalmen benutren, wahrend sine grodans
Biose Sio bis rur Oberfiache mibnahirmen wind
Drucken 5l die Richiungsiasie noch rechis oder
ks, UM die Luffbloss balm Ay ishelgen ru
sleuarn; wenn Ske sich von heem Transportmitiel
wigdar rennen wollen, dricken Sie Tasle | oder

Tidal Plant Zone

Rebondissaz, willez of noges dans un labyrinthe
sous-marin. Alention - 8l vous resiag frop
Ionglemps sons reprendre voire soulfle, vous
vemel un compleur Q rebours ou-dessus da volre
ale. Lorsgue e complewr afedin! 20, wous
pirdar une vie Soulaz sur las inlemupleurs Dot
foire surger des bulles d'alr. Aspéras
profondameant les palites bulles of uliliser o
Qrances Dulkes pour remonier Q la surfoce
Appuyaz sur ke boulon D vers lo gouche ou lo
drofe pour guicker o bulle of appuyer sur le
Bouton | ouw 2 pour vous an ibdérer




Atomic Destroyer Zone

You have to move fast to get safely through the
dark comidors of Dr. Robotnik’s kair. Grab all fhe
Rings ond bonuses you can—you'll need them
whian you maat with fhe Bod Egg himsalf, ond
saa all the nasty surpiises ha's prepared
aspacially for you_..

Atomic Destroyer Zone

In den duniden und gehaimnisvollen Komidomen
von Dr, Robolniks Kommandorenirale missen
Sie flink wie ein Wiesel sain, um unbaschodedt he
paplantes Rendenous mit dem Obernschurken
@nhalten tu kdnnen. Er hall schon einige Gbile
Ubemaschungen Hir Sie bereit — sammein Sie
daher unbedingt 5o viele Ringe und
Bonusgegenshande ein wie moglich, denn Sie
warden diesen Schulz gut gebrouchan knmon.

Prenez Ie plus d'onneoux ef de bonus possible -
VOUS @n ourez basoin lornque vous renconireraz
co vourien de docteur en pamnonns ef que vous
devrer alfronter les surprises désagréables quiil
YOus 0 spécialement préparées..



The Special Stage

Once you collect 50 Rings, break open a monilor
with @ Chaos Emeraid. A ring of slars appears.
Leop through the stars to worp fo the Special
Stage, where you loce ane of two challenges. if
you win, the prize s o Choos Emenaid. Collect all
five ond baltie Robonik for the sixth to resione
peace 1o your home!

Der Speziallevel

Wann Sie 50 Ringe gesammeall haoben, knacken
Sie sinen Monitor, der einen Chaos-Edelstein
enthall. Daroufhin erscheint ein Ring ous Steman.
Springen Ske durch diesen Ring, und Sie
gelangen in den Spesailevel. wo Sie eine von
Iwei gestellen Aulgoben isen massen. Wenn
Sie erfolgreich sind, amalten Sie als Belohnung
den Choos-Edelsiain. Sommiein Ske alle oni
Smorogde ain und versuchen Sie dann De.
Robotnik ru Gbaemaden, Ihnen ouch den sechslan
und letden Edelsisin ru Gbemeichen: dodurch
wite der Frieden aul Mobius wiederhergesielit

The Special Stage

Quand vous avaz 50 anneoux, oUVIeZ un
mionlteur renfammant une Emeroude du Choos
Un aonneau d'étoiles opparall. Franchisse: ies
étoiles pow atteindre I'épreuve spdciake. ou vous
samaz confrontd & N'un des doux défis. 5 vous
sorfar victorieux, la rcompensa s une
Emeraude Choos. Gagnez-en cing ef bafter
Robotnik pour abtenir o sikéme ef restourar la
paix chez vousl



. —

2D Stage

f xpora This slagae :‘}lﬂr.r:-nq LS FTeAMNYy F'lr:l'_.;ﬁ s
yolU can bafore fhe fimes runs out. Break opan
Time monlors 1o add axlra saconds o ha himes

Gmab 120 Bings. and you will than faka on Nock

the Weasal for possession of the Choos Emesald

If e tmear rung oul Deltone you pick up 1he
raquired numbas of Rings, or if you suffer a fall
through the bofom of ihe SCresn, Yyou warp
bock o he poinl where you found he Choos
Emarald em, emply handad (fhough you sHill

Rl YOIl SC0NE and Orgireal nurmibas of F‘Ir:qn

2D Stage

LOssen Sk N dhessrm Speohschndtl Ihnem
SOMTITHETTsl tresan Lol Oredian Sk Mmogachst
fle Ringe, bavor dar Timear ablauf. Knockan Ske
g Joit-Monifore, um nusatziichae Sekunden Tu
gewinnen. Gelingt a3 thnen, 120 Ringe 1u
sommedn, durfen Se sich mill Nock dem Wiesel
um den Choos-Edelsten shreifen. Wenn dar Timer
nblSuft, bevor Sie die aedorderdiche Binge-Lahl
ek e .

Oder wenn 5e aus dam Bildschinm

sturzen, werdean Sie mil lesian Honden wieder Iu

dem Punil urickvarsetz, an dem Ska oen

Monitor mil dem Choos-Edaistoin gefundian
haben (Sie behalten jedoch e Punkizahl und
die bisher engesammedien Ringa)

20 Stage

Pendani celie apreuve, affraper e plus
d'aoneaux possible ovant que e Comple O
Bbhours e soil ecoukse Ry Cla
hemips, afin o gjouler secondas au

LIUNTET b I
SOl aLr
Avec 130 anneoux, luftez conlre Nock o Founa
pour oblenir une Emarauce du chood. 3 8 lemips
mpart & ecoule avan! Que VouUS M ormaOoskas W
nombre d'aonneoux regquis, ou 8 vous lombaz por
2 bas de Nécron, vous rvena kes moins vdes, o
Fandrofl ou vous avweg rouse | Emeroude du
Choos (rmaes N ConsSanoan! voire sComn & e
nombee d'onneoux qQue vwous aviaz)




3D Stage

Hop oboond yolr Depilane and colch I:‘IF'II._]S- Dy
fiyimg inko them. Il you pick up e reguired
number of Rings, you proceed 1o ihe ploce
whiang the Choos Bmanald s hiddan. Dalaal
Nock the Weasel, ond the Emanald is yours
Baware e hying bombs, which steal your Rings
and slow you down o a short ime

3D Stage

in dissem Splelobschnift sind Ske mill alnem
Doppeldecker unlerwegs, Ringe werden
angesaommed, indem e in sie hinenfiegen
sobald Sie die edordediche Anzahl von Ringen
amaichl haben, bafinden Ske sich im Jelanfiug
auf den varporganan Lhoot-Edalslan. Iwischan
ihnen und dem Smarogd stehl allerdings Noch
Mock das Wiassal - den mussen Sa ruersl
baasiagan, bavor Sia ihr Steinchen ainstecioan
kSnnen. Achien 5o dobal besondeds oul dia
Marnchiiugkdmpae, die hnen hre Ringe
abnehmen wallen und S5é fur burze Jel
varfongsarmean kdnnen

3D Stage

Soulez dons voire bimolewr & affrapel les
onnegux pandant vobre vol, Lonsgue vous gves ke
nomibre reguis, vous ovances vers [androl ou
Emaroude du Chods &8 coches. Bartaz Nock o
Fouing & 'Emeroude s&ra a vous. Allanlion oux
bombes volanies, qul vous volan! o onneoux af
wous freinean! pandanl un lemps




It you fy past all the Rings without picking up
enough of tham, the 3D Sloge ends, and you
worp bock o whare you found ihe Choos
Emarald hem.

It you dont pick up o Chaos Emerald in one of
e Special Sloges. iry again in he next Acl.
You'll returm to thae same Special Stoge that you
enlered belore. Once you collect all five Choos
Emaralds, you'll no longer be able fo worp fo the
Special Sloge.

Wenn Sie rwar afle Ringe im Fadenkreuz halfen,
aber nichi genug davon einsammain konnben,
andel der AD-Spielabschnift, und Ske werden
wiader ru dem Punk! rurickverselr!, an dem Sie
den Moniicr mit dem Choos-Edelstein gefunden
haben.

Soliten es Ihnen nichl galingen. in ainam ded
Spenolievel sinen Smarogd einrusammeln,
k&nnen Sie as in der ndchsten Stufe noch einmal
versuchen Dobel kehwen Sie rum gisichen
Spapalievel nurGck, in dem Ske sich vorher
befonden Nochdam Sie alle linf Choos-
Edalstein an sich gebrocht haben, kinnen Sie
nichit maty in die Sonderstule galangen.

5i vous volez parmi les anne@oux $ans en prendre
suffisaomment, Iépreuve 3D Stage se termine ot
vous revenaz O Nendroll oU vous ave roued
FEmasroude du Choos.

Sl vous ne pouvez prendre dEmeraude du
Chaos lors de l'une des épreuves spéciales,
fentez ancore volte chance 4 o partie suivanie.
Vous reviendrez O lo méme epreuve speciale
que celle o0 vous avez jousd, Une lols que vous
owa oblenu les cing Emeraudes du Choos,
vous n'oural G plus 4 revenin aulomatiquemant &
répreuve spéciale.



Game Over/Continue

Whan you lose all of your lives, the game ends.
Howeved, if you have any Conlinues remaining.
the Conlinue screen appears nexl. Press Button |
belore the countdown ands to confinue whare
you left off (elther ot the last Marker you broke,
or the beginning of the Act). If the limer reoches

rero, fhe nexd gome you play begins back af Act
1 of fhe first Zone.

You start the game with one Continue. Pick up
odditional Conlinues with each 50,000 points you
score, of by neceiving a Knuckies Bonus Panel

Spiel-Ende/
Fortsetzungsméglichkeit

Wenn Sk alle Ihre Versuche verdienan, ist das
Spiel z2u Ende. Besitzen Sie jedoch noch eine
Foriseizungsmagichiod, erscheint als ndchsies
diar COMNTINUE-Rildschinm. Dricken Sle dann Tasie
1. bevor des Timer ablduft, um das Splel on der
gleichan Stolle tofsetzen nu kinnen (entweder
am letden goeknaciden Markierungsmaonitor odor
am Anfong siner Stufe). Wenn Sie den Timer
abloufen lassen, beginnen Sie wieder mit Stufe 1
der ensten Jone.

Am Spielanfang verfigen Sie Uber zundchst eine
Formsetzungsmogichkel Weltere Continues
arhallen Sie noch jeweis 50 000 srrolle Punkte
oder fur dos Knuckles-Bonusschild,

Continuation/Fin de partie

5l vous parder toutes vos vies, la jau ast hermminé.
Capendant, sl vous possédez encore des
Conlinues (possibilité de conlinuer), vous vermaz
appomiie l'écran Confinue. Appuyez sur ke
Bouton | avant que e comple a mbours Ne se
lerming pour conlinuar kK ou vous éllaz resd
{que ce soif au demier Marqueur qQue vous avel
franchi ou ou commancamant dé la parfle). Si le
compleur alteint 2éro, le jou sulvant
eCcommencera a la partie 1 de la premiéne

wous lolalisez 50 000 points, ou ovec un bonus
Knuckios.



Super Survival Tips

+ Eoch Act is tull ol secrel passoges and rooms

filled with monitors. Explonad

The moment you lose all your Rings, grab the
nearast Ring to protect yoursel! from anolher
artock.

When traveding inside pipes, keep fhe D-Buffon
prossad in fhe direction you wanit fo fum of
fha naod junction.

In the hind Act of each ZJone, be sure ho pick
up plenty of Rings belore facing the Boss—
you'll nead the profecion!

Praktische Tips zum Uberieben
+ In jeder Stufe sind Iohireiche Geheimgange

und Rdume worhanden, In danan sich
Monitcre bafindan! Gahen She aul

Entdeckungsiaise!

Soiiten Sie afle hre Ringe vediaren, gredfen Sie
unbedingt sofort zum ndchsten Ring, damit
Sle vor einer Aflacke geschits sind.

Waenn Sie sich im innem von Rohren befinden,
hailten Sie dis Richtungstaste in die Richtung
gedrickt, in die Sk am ndchsien Zweigshlck
abblegen wollen.

Denken Sie daran, in der dritten Siufe jeder
Zone mogiichst viele Ringe einzusammain,
bevor Sle sich dem Robol-Bol rum Endlkampl
stellen — Sie werden den Schufz gut
gebrauchen konnan!

Super Conseils de Survie

* Chogue partie comprend Deoucoup de

passoges et de piéces secrels remplis de
monileurs. Explonaz pafout!

Quand vous perder tous vos anneaux, :
salsisser I'anneoau le plus proche pows parer
una outre altoque.

Lorsque vous vous déploces dans les
canalisations, maintenaz le Bouton D dans ia
direction ou vous voulez loumer au

croisement sulvont.

Dans la roisiéme partie de choque one,
attropes ke plus danneaux possible avant
d'éire conlronté au Chel - vous oura? basoin
de protection/
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