CAP'N CARNAGE

LOADING

To load this game, insert the disk into your computer’s
disk drive, and turn your computer on.

STARTING THE GAME

Your objective in Cap’n Carnage is to destroy all the
alien’s reactors, which are scattered over each level.
The number of reactors to be destroyed is displayed on
the panel at the bottom of the screen.

Using the joystick, select the "Go with Team" option to
start the game. Control your craft using your joystick-
but beware of the inertia! Press fire to use your
laser.

You have four team members (like lives)- and you can
customise your own team if you wish to. Select "New
Team" to customise your crew: you have 60 credits to
use up; click first on the craft you wish to use for
that team member(only valid if you have enough credits
to choose), then on the extra equipment you wish to
use. Droid Cannons fire automatically, and there are
two types of laser cannon. You can also buy extra power
for your crew.

To find out how much each piece of eguipment costs,
select the "Costs" option; to review your current
team’s equipment, choose "Review Team" option.

PLAYING THE GAME

Each team member goes one at a time, to try to destroy
the reactors. When one is defeated, the next tries. It
is often sensible to use your most powerful craft last.

Shooting the reactors also gives your power rating a
boost.

Good luck!
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CAP'N CARNAGE
LADEN

Um das Spiel zu laden, lege die Diskette in das Laufwerk Deines Computers und
schalte das Geriit ein.

SPIELBEGINN

Dein Ziel in “Cap’n Carnage” ist es, die Reaktoren der Aliens zu zerstiren, die
iiber jedes Level verteilt sind. Die Anzahl der zu zerstrenden Reaktoren ist auf
der Tafel am unteren Rand des Bildschirms angezeigt.

Withle mit dem Joystick die “Gowith Team"-Option (Mit dem Team gehen), um
das Spiel zu starten. Stever Dein Schiff, mit dem Joystick, aber bedenke den
Trigheitsfaktor! Driicke Feuer, um den Laser zu benutzen.

Du hast vier Team-Mitglieder (bzw. Leben) und kannst Dein eigenes Team
erstellen, wenn Du mochtest. Wiihle “New Team™ (Neues Team), um Deine
Mannschaft zu erstellen: Dir stehen 60 K.redlspunktc zur Verfiigung; klicke
zuerst auf das Schiff, welches Du di Team-Migli ilen mochtest (nur
giltig, wenn Du genug Kreditpunkte hast), dann auf die zusétzlsche Ausriistung,
die Du benutzen mochtest. Droid-Kanonen fevern automatisch, und es gibt zwei
Arten von Laser-Kanonen. Du kannst auch extra Energie fiir Deine Mannschaft
kaufen.

Um die Preise der einzelnen Ausriistungsstiicke abzurufen, wihle die “Costs"-
Option (Kosten); um Einblick in die momentane Ausriistung des Teams zu
erhalten, wiihle “Review Team™ (Team-Uberblick).

SPIELABLAUF

Jedes Team-Mitglied macht sich einer nach dem anderen auf den Weg, die
Reaktoren zu zerstéren. Wird eines besiegt, dann versucht es das nichste Team-
Mitglied. Es ist oft am Besten, das stirkste Schiff zum SchluB zu benutzen.
Das BeschieBen der Reaktoren erhiht Deinen Energiestand.

Viel Gliick!

Cap’n Carnage (C) 1991 ENERGIZE/Simon Bradbury

Programm-Kodierung Simon Bradbury
Zuslitzliche Grafiken Steve Redpath
Zusitzlicher Amiga-Sound Chris Denman



