Simulationssleuerungen
Abbruch zu DOS
Beenden des Einsalzes
Untertrachen

Letzte Nachricht
Auswahi verandern
AuswEhlen

Bildsehirmn verassen
Befenl abbrechen
Feilraffer pingchattan
Mormale Zei

Simulationssichten
Cockpit

Ankermast
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Rechts
Verfolgungshlick
Flugverfolgung
Taktische Sichi
Fermsicht
Umgekehrie taknsche Sicht
Rakele
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Selectors1/#2
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ESC-Taste
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Kartensicht
Kartenmalsiab verindam

Flugsteuerungen
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Heckrotor ruckwins
Heckrator links
Heckrator rechts
Hauptrator nach aben

Hauptrotor schnell nach coen
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Hauptrator schnell nach wien
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Flare
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Machste Einheit
Fliage zu

Pagition halten
Geschw. angleichen
Hihe anglaichen
Lancien
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STEUERUNGEN

Simulationssteuerungen

Simulationssichten

Bemerkung zum Selector: Im Handbuch und im technischen Begleiheft wird der Begriff “Selector”
verwendet. Ein Selector ist eine Taste oder ein Knopf, den Sie betdtigen missen, um eine Auswahl zu
treffen oder eine Handlung in Gang zu setzen. Welche Taste cder welcher Knop! der Selector ist,
héngt wvon der Art der Steuerung ab.

Tastatur Joystick Maus
Selector# Return-Tasie Feusrknopl Y Linker Knopt
Selector#2 Ricktaste Rucklasie Rechtar Knopt

Bemerkung zur Tastatur: Wenn Sie die "Alt"- oder "Shift"-Taste gleichzeitig mit ener anderen Tasle
betatigen missen, dann achten Sie darauf, dal3 sie die “Alt"- bzw. "Shift"-Taste zuerst driicken, Halten
Sie sie so lange gedrickl, bis Sie die andere Taste betdtigt haben, und lassen Sie sie erst danach
wieder los, Andernfalls kinnen lhre Eingaben fehlerhaft sein.

Handlung Tastatur Joystick Maus
Abbrechen zu DOS Tasten All+g Tasten Alt+g Tasten Alt+q
Einsatz beanden Tasten All+e Tastan Alt+e Tasten Altes
Pause Tastan All=p Tasten All+p Tasten Alt+p
Letzte Machricht Tasten All+m Tasten Alt+m Tasten Alt+m
Auswahl verandern Pleiltasten Jaystick bewegen Maus bewegen
Auswahlen Relurn-ade Rocklasle  Kndpie fiir Selectork 1/4#2 Links/Rechts
Bildschirm verlassen Esc-Taste Esc-Taste Esc-Taste
Befehl abbrechen Esc-Tasle Esc-Tasie Esc-Taste
Zeitraffer ginschalten | ] ]
Mormale Zeit | [ (
Handlung Tastatur Joystick Maus
Cockpit F1 Fi F1
Ankermast Fz Fa Fz

Links F3 F3 F3

Rechts Fa F4 Fd
Verfolgungsbiick F& Fa F5
Flugwerfalgung Shift+F5 Shift+F5 Shift+F5
Taktische Sicht FG F& F&

Fernsicht F7 F7 F7
Umgekehrte taktische Sichl Fa F& F&

Rakete Fa Fa ]
Kartensicht F10 F10 F10

KartenmaBstab verandern Leartaste Leeriasie Leeraste



Handlung

Heckrolor vorwans
Heckrator ruckwars
Heckrator links
Heckrotor recnls
Hauptrolor nach cben

Hauptrotor schngll nach oben
Hauplrotor nach unten

Haupirator schnell nach unten

Hanerer/nigdrigerar Gang
Autopilot einfaus

Machste Wegmarke
YVorherige Wegmarke
Schacht dffnen/schlielen
Rotor einfaus _
Automatisches Schweben

Einzelnes oder linkes
MFD wechseln

Recnhtes MFD wechseln
Untare Granze -
Untere Grenze +

Handlung

Raketensalve einmal
Raketensalve zweimal
Rakelensalve viermal
Erfassen/nachstes Liel
Radarstérsender einfaus
Dippel abwerfen
Infrarot-Stdrsender einfaus
Leuchtkorper abwerfen
Waffe wahlen

Waife abfeuvern

Bombe abwerfen

Tastatur
Hochpleil
Runtarpiel
Linksplei
Rechtspiel
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Flugsteuerungen
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Flugbefehle Hamdlung Tastatur Joystick Maus
Machste Einhait 1 n n
Fliege 7u | [ !
Fosition halten h h
Cieschw. angleichean 5 5 5
Hohe angleichen a il i
Landen I |
Zurdck zum Stitzounk b b 4]
Kampl beenden & q o
Umgrupoigren q g Q
Walien fraigehben W w W
Ladung abwerfen C -:
Guthaben m i m
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EINSATZGEBIET

DIE ARCHIVE DES GESCHWADERS

Wenn Sie ein neuer Pilot sind, empfichlt es sich, “Training” ftir Ihren ersten
Flug zu wahlen. Was immer Sie auch wihlen, positionieren Sie den Cursor iiber
der gewtinschten Einsatzart und driicken Sie Selector #1.

Positionieren Sie den Cursor {ther der Weltkarte an der rechten Wand und
driicken Sie Selector #1.

Momentan stehen zwei Finsatzgebiete zur Verfugung:

Der Persische Golf: Das ist keine cinfache Sache. Die Iraker sind
wohlausgertstete Feinde. Sie haben eine groRe Einsatzbereitschaft und werden
nicht so ohne weiteres umfallen. Uberdies bringt der Einsatz im Wistengebiet
ganz spezielle Anforderungen mit sich.

Als weitere Attraktion ist es moglich, daf Sie und Ihre Einheit hren Einsatz
von den in nahen Gewassern geankerten amphibischen Angritfsschiffen aus
starten mussen. Thre Geschicklichkeit und Ihre Ausbildung machen Sie
geeignet flir diese Aufgabe,

Zentraleuropa: Dieses Gebiet stellt die grofite Herausforderung dar, denn Sie
mussen sich mit dem Besten, was die Sowjetunion zu bieten hat, messen. Die
mogen zwar angeschlagen sein, am Boden liegen sie sicher noch nicht. Die
Reglon ist weiterhin extrem instabil: Die Geschichtshiicher miissen erst
geschrieben werden, die uns sagen, wie das alles ausgeht.

Weitere Einsatzgebiete: Gunship 2000 bearbeitet zusatzliche Einsatzgebiete
und deren entsprechende Armeen - eine Anzahl von moglichen Gebieten sind
momentan in Bearbeitung,

Tretten Sie Thre Wahl, indem Sic den Cursor in die das Gebict umtassende Box
stellen und den Selector #1 driicken,

Wahrend sie hein integraler Bestandteil des Prozesses der Einsatzauswahl sind
spielen die Archive des Geschwaders im Laufe einer Pilotenkarriere doch eins
bedeutende Rolle. Diese Aufzeichnungen befinden sich im Aktenschrand
direkt unter der Finsatzkarte.

Mission Films: (Einsatztilme) Positionicren Sie den Cursor iiber dem ohersten
Linschub und dritcken Sie Selector #1- dieser Finseh ub enthialt di



Die Trainingseinsitze simulieren alle Hubschrauberoperationen, mit den
tolgenden Ausnahmen:

Keine Beschadigung: die konnen nicht verletzt werden, da alle feindlichen
Schiisse nur simuliert sind, und Sie iiberleben Bruchlandungen. Allerdings
verhalten sich die feindlichen Watften normal, also konnen Sie trotzdem
Verteidigungsmafinahmen uben.

Karrieredaten: Ein Trainingseinsatz zahlt nicht als geflogener Auftrag; Sie
werden nicht bewertet und befordert, und erhalten keine Auszeichnungen fur
Heldentum und Tapferkeit.

Trainingseinsitze konnen wihrend einer Pilotenkarriere jederzeit getlogen
werden, und sind schiieBlich ja auch die einzige wihlbare Alternative, wenn
der Pilot momentan in einem Feldzug eingesetzt ist, Neue Piloten miissen
nicht unbedingt “Training” wiihlen, aber wenn Sie es tun, erhalten Sie
sumindest eine schnelle Beforderung zum Wol und die NDS-Medaille.

Einzelhubschrauber: Bei diesen Auftragen fliegen Sie mit einem einzigen
Hubschrauber gegen reale feindliche Krifte an. Wiahrend alle Piloten diese
Finsitze (liegen konnen, dirfen Piloten im Range eines “Warrant
Officer”ausschlieRlich Einzelhubschraubereinsdtze fliegen.

Wihrend der Linzelhubschrauberauftrage (Au ftrige zum Fliegen mit .
Hubschrauber im  Linzelflug) wird lhnen ein  Primar- und’
hischstwahrseheinlich auch ein Sekundérauftrag zugeteilt. Diese Einsatze sind
entweder Point Attack (Punktangritfy oder Search & Destroy (Suchen und
ferstaren),

Point Attack: [hnen werden cin oder mehrere Ziele 2ur Vernichtung!
]

ZUREWIESCTL i
1

Search & Destroy: Dic spezifische Position der Zicle ist unbekannt, oder dic;
Ziele bewegen sich. Sie mussen das in Thren Befehlen beschriebene Gebiet!

absuchen, um die Zicleinheiten 2u Firclen und #u zerstoren. :

Flight (Flug): Sobald Sic thr Offizierspatent tDienstgrade ab Leutnant umnc
dartibert erhalten haben, diirfen Sie ¢inen Hubschrauberflug im Verband
kommandieren. Die anderen Piloten in threm Flugverband werden Thnen vor
der Finsatzleitung zugeteilt und bleiben bei Thnen fur die Dauer des Einsatzes.




QUALITAT DES GEGNERS

FILUG

wihrend Thr Co-Pilot/Schutze alle Aufgaben ordentlich erfullt, werden Sie
dennoeh schlielslich alle Svsteme selbst steuern wollen.

Bestimmit wird das Kompetenz- und Trainingsniveau der feindlichen Krafte. ks
hat direkte Auswirkungen darauf, wie schnell eine feindliche Linheit eine
Fixierung aul Ihren Hubschrauber herstellen kann, und auf die Treffsicherheit
der gegnerischen Watten. Einheiten von minderer Qualitdt sind auch recht
zogerlich, wenn esdarum geht, ¢in Ziel yegen starke Gegenwehr zu verfolgen.

Poor (Gering): Diese Burschen kann man o am hesten  als
susammengewiirfelten Haufen charakterisieren. Line zivile Gruppe wirde
vermutlich genauso gut sein. Sie brauchen sich hier nicht allzuviele Sorgen zu
machen - Sie konnen diese Truppe ohne Probleme ausradieren. Ein guter erster
Feind far cinen neaen Piloten.

Average (Durchschnittlich): Dies sind richtig durchschnittliche Truppen -
sicherlich nicht herausragend, aber auch nichtdie Schlechtesten.

Crack (Erstklassig): Nun kénnen wir langsam anfangen, iber Kompetenz zu
coden. Diese Burschen beherrschen ihr Handwerk und stellen eine richtige
Herausforderung dar. Sie sind aggressiv und schiau. Machen Sie sich auf
Uiberraschungen getalst,

Elite: Prie Besten der Besten. Uber diese Truppen muls man eigentlich nicht viel
sagen. Sie unternchmen alles Notwendige, um ihre Aufgaben zu erfillen und
am Sie daran #u hindern, desgleichen zu tun. Um sich durchzusetzen, mussen
Sie schon aubersewohnlich geschickt und schnell sein.

Prer “Flight"-Schalier stellv die Parameter des Flugmodus Thres Hubschraubers
et

Easv (Eintach): Dic Neigung, das Rollen, die Flughohe und -geschwindigkeit
haben auf den Aultrieh keinen Einfluff, Wie immer Sie auch [hre periodische
Steuerung dovstick) tabren, Thre Flughohe wird nicht becintluldt, Die
gleichsinnige Steaerung ist div einzige, die Auswirkungen aut Auftrieb und
Hdhe hat.

Realistic (Realistischi: Hier haben dic Neigung, das Rollen, die Flughohe und -
geschwindigheit aut den Auttrieh, wie Bei vinem richtigen Hubschrauber,
cinen Linfluls.



Der Lande-Schalter “landings™ stellt den S hwicrighestsgrad, boei den sich e
Landeversuche bewihren mussen, cin,

No Crashes (Keine Bruchlandungen): Alle Landungen sind pertekt

Realistic: Landungen missen innerbally der testgelegton Spesilibationen des
Hubschraubers ausgetihrt werden: andernfalls kann Beschadigung oder
Zerstorung cintreten, Geduld ist hier wichtig.

Der “Avoidance”-Schalter schaltet das Bordsvstem ein und aus, mil dem Sjc

Hindernissen ausweichen konnen.

On (Ein): Der Hubschrauber weicht automatiseh allen aut dog IFlugstrecke
liegenden landschattlichen Hindernissen aus und verhindert dadurch die
sofortige Zerstérung an Berghidangen. Das Svatem vermeidet diese Hindoernisse,
indem es an Hohe gewinnt, also fliegen Sie nicht absichilich auf holwe Berae #u
ks kann Sie nicht vor Kugeln schiitzen.

Off (Aus): Sie sind aut sich allein gestelln, also passen Sieaul. Der Badar
Hohenmesser ist vermutlich [hr bester Freund.

Dieser Schalter schaltet die Windeffekte ein oder aus,
No Wind (Kein Wind): Dic Flughedingungen sind ruhiy uned heiter

Realistic: Der Wind weht diber das Gelechtstield mit der Geschwindigheit und
in die Richtung, wie es Threm Einsatzbefehl zu entnehmen ist. Thr
Hubschrauber wird, abhangig vom Wind, abgetriehen.

Die Einstellung des “Visibilitv"-Schalters begt die Wahrscheinlichkeit fest, mit
der nattrliche (Nebel, Regen usw.) oder von Menschen gemachte (Rauch)
Bedingungen auftreten, die die Sicht behindern oder die Fffektivitit der
Sichtgerdte einschranken.

Clear (Klar): Die Sicht ist unbesclirink

Realistic: Die Sicht kann aufgrund von cingesetzten Rauchmitteln auf dem
efechtsteld cingeschrinkt sein.

Die Kombination aus Finsatzaebiet, Binsatzar und Schaltercinstelhungen
bestimmt das allgemeine schwicrigheitsniveau des bevorstehenden Auftrags,
Je hher das Schwierigheitsniveau, umso grofler ist die Herausforderung, aber
der Wert der potenticllen Belohnur g steigt auch,

LANDUNGEN

AUSWEICHEN

WIND

SICHT



EINSATZBESPRECHUNG

EINSATZBEFEHLE

Bildschirmdarstellung des Zelts

IMTELLIGENCE BEIET IR

Abhingig vom gewahlten Einsatzgebiet befinden Sie sich nun entweder
inmitten der tiefgrinen Berge und Higel Mitteleuropas oder in der
Trostlosigkeit der Sanddinen des Persischen Golfs. Im letzteren Fall kann es
auch passieren, dafl Sie sich im Bereitschaftsraum eines amphibischen
Angriffsschifts befinden.

Fs gibt drei Aktionsfelder, die sich an verschiedenen Positionen am
Bildschirmrand betinden.

Die erste Seite Threr Linsatzbefehle ist am unteren Bildschirmrand gerade noch
sichtbar, Positionieren Sie den Cursor aut die Seite und driicken Sie Selector #1.

Diese vier Seiten liefern nicht nur Linzelheiten iber den
bevorstehenden Auftrag, sondern geben auch wichtige
Informationen iber die feindlichen Krifte. Es ist sehr wichtig,
daf Sie Ihre Betehle genau durchlesen. Drucken Sie Selector #1,
um die Seiten umazublattern,

Call Sign (Rufzeichen): Es basiert aul dem phonetischen
Militdralphabet; Sie sind immer Nummer 17

- Primary Mission {Primarauftrag): Das ist der “primare” Grund,
warum dicser Auftrag stattfindet, und warum Sie zum Einsatz
kommen. Vergewissern Sie sich, dals Sie seine Komponenten
und die Erfordernisse ihrer Erfillung verstehen. [hre ungefahre
Position ist aut der Finsatzkarte mit cinem "1 wekennzeichnet,

Secondary Mission (Sekundirauftrag): Sehr wahrscheinlich
wird Thnen auch cin “Zweit"-Auftrag zugeteilt, Ly wird so wie Thr
“Erst™-Auftrae beschrichen. Auch wenn er als Zweiteinsatz
hereichnet wird, so st er doch von Wichtigheit, Sie konnen ihn
auch zuerst durchtithren, vergessen Sie dabet aber nicht [hren
Primarauftrag. Der Raum des Sekundarauttrags ist aul der Einsatzkarte mit
einen 87 bezeichinet.

Base (Basierungsplatz): Von hier aus starten und hier beenden Sie einen
Einsatz. Die Position istaud der Linsatzkarte mit cinem "B bereichnet

Beachten Sie, dabd sich Thr Basicrungsplatys et “Deep Strike - Auftragen
irgendwo auBerbalb der karte betmdet. Siestarten am Rande der Welt beim



Kette). Die Ketten flicgen im Verbandstlug, was die Flugbeiehle stark
vereinfacht.

Sie sind inuner ¢in Statfelfahrer, die Piloten in den Positionen #3 und #4
konnen abwechselnd als Staffelftihrer eingesetzt werden. Nositionicren Sie den
Cursor irgendwo in den Ubersichtsabschnitt des Piloten und driicken Sie dic |-
Taste(Assign Section Leader/Vinsatz als Kettentihrer).

Die fihrende Kette wird mit cinem blauen, die gefihrte mit cinem grauen
Band gekennzeichnet.

Kehren Sie zum Bildschirm der Finsatzbesprechung zurack, wenn Sice mit der
Zusammenstellung zutrieden sind - aber vorher Tesen Sie Ditte weiter,

Wenn Sie die Bewaftnung eines Hubschraubers verandern, oder den BEWAFFNUNG
Hubschrauber austauschen wollen, positionieren Sie den
Cursor irgendwo in den Ubersichtsabschnitt des
Hubschraubers und dracken Sie den Selector #1. Der
Bildschirm der Bewaffnung zeigt den gegenwiirtigen
Hubschrauber samt seiner Bewaffnung und Ausriistung.

[ e
Bildschirm der Bewatfnung und Ausriistung

Weapons (Waffen): Line kurze Beschreibung aller Watfen
wird oben rechts angezeigt; fur eine vollstandigere
Beschreibung siehe Seiten 75 - 77,

Um eine Waffe auszuwihlen, fithren Sie den Leuchtbalken auf
sie und driicken Sie Selector #1; danach wihlen Sie die
gewunschte Option unter den zur Verfligung stehenden
Waffen. Vorhandene Waffen kinnen direkt gegen andere
ausgetauscht werden.

Die Watfenzuladung am Hubschrauber erfolgt unter
Beibehaltung des Gleichgewichts. Sobald Sie eine Waffe in
einer Position haben bzw. entfernen, wird ihr "Zwilling”
automatisch am gegeniiberliegenden Fligel positioniert haw.
entfernt. Die Defender und die Kiowa Warrior sind die Ausnahmen - ihre
Waffentriger kdnnen mit unterschiedlicher Bewaffnung ausgeriistet werden.

Fuel (Kraftstoff): Fithren Sie den Leuchtbalken auf “Fuel” und driicken Sie
Selector #1. In einem Faktor von 100% ausgedriickt, wird die Kraftstotfmenge
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Bildschirm des Cockpits der AH-66A Comanche
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AH-64A/B APACHE
FLUGGESCHWINDIGKEITSMESSER

HOHENMESSER

KUNSTLICHER HORIZONT

AUTOPILOT

AUTOMATISCHES SCHWEBEN
KOMPASS

DUPPELSTREIFEN- UND
LEUCHTMUNITIONANZEIGE

TRIEBWERKSANZEIGE

KRAFTSTOFFANZEIGE

HUD

MESSGERATE UND ANZEIGEN DES
HUBSCHRAUBERS

Meses Meligerit zeigt Ihnen, zusammen mit seiner digitalen Anzeige, die
horizontale Geschwindigkeit in der Luft in Knoten an. Eine Geschwindigkeit
von 100 Knoten entspricht ungefihr 114 mph, baw. ca. 161 km/h.

[eses Mefigerit stellt, zusammen mit seiner digitalen Anzeige, lhren
barometrischen Hohenmesser dar; er zeigt hnen die wahre Hohe in Ful an. Er
ist so eingestellt, dafs er fur unterschiedliche Bodenerhebungen kompensient,
daher bedeutet Hohe 07 immer Bodenhidhe,

Diese Kugelanzeige zeigt [hre Lingsneiguny {Nase nach oben oder unten) und
lhre Querneigung {links oder rechts) an.

Das “P" leuchtet auf, sobald der Autopilot eingeschalten ist.
Dras “H” leuchtet auf, sobald das “ Auto-Hover” eingeschalten ist.

Der analoge Kompafk zeigl, zusammen mit seiner digitalen Anzeige, lhren
gepenwirtigen Kurs an. Beachten Sie, dafl der Kompali den Kurs anzeigt, in
dessen Richtung Thr Hubschrauber zeigt. Wihrend eines seitlichen Gleitens
und wihrend des Rickwdrtsfluges ist thr tatsachlicher Kurs ein anderer.

Diese Anzeige zeigt die Anzahl der Thnen verbliebenen Defensivmafinahmen
an, ks zeigt “CF" far Dappelstreiten (Chatfy und “FL" fiir Leuchtmunition
iFlare). Jede defensive Ladung wird als Gruppe von drei Patronen abgefeuert.

e linken und rechten Streiten in der mit “L7 bezeichneten Anzeige zeigen die
Umdrehungen der Triebwerke aut der Backbord- (links) und Steuerbordseite |
frechits) an.

e mit “F" bezeichnete Aneeige zergt die Menge des verbleibenden Kraftstotts
inallen Tanks an.

Das “Head-up Display”™ (HU LD (hromischeiben-Sichtgeraty projiziert helle
Ziffern und Svmbole vor Thnen sut die “Frontscheibe”, so dafl Sie gleichzeitig
die Anzeigen lesen und geradeans blicken konnen.

Die linke Skala ezt Thre Fluggeschwindigkeit sowie eine svmhbaolische
Darsteliung des kunstlichen Horizonts,
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Die Skala auf der rechten Seite kombiniert den Radar-Hohenmesser mit dem
variometer (Anzeige der Vertikalgeschwindigkeit, siehe unten). Der Radar-
Hohenmesser ist wahrscheinlich die wichtigste Anzeige, die Sie haben, also
schenken Sie ihm Ihre ganze Aufmerksamkeit. br zeigt Ihre tatsachliche Hohe
\ﬂ“ iiber dem Boden an. Es gibt einen wichtigen Unterschied zwischen diesem und
—“einem gewohnlichen Hohenmesser. Wihrend Sie uber Hindernisse
hinwegfliegen, bleibt thre wahre Hohe gleich, aber der Abstand zum Boden
verindert sich. Und das kann den Unterschied zwischen ginem
7usammenstol und dem Uberleben bedeuten. Das rote Band am unteren Ende
dieser Skala zeigt das untere Limit an.

Die obere Skala zeigt Ihren Kurs und die Marken des INS-3ystems sowie der
Zielfixierung.

Die Anzeige  des “Inertial Navigation System (IMN5)” INS-ANZEIGE
(Tragheitsnavigationssystem) zeigt [hren Kurs zu lhrem aktuellen Wegpunkt

an. Die obere, fixierte Marke ist [hr Kurs, wihrend die untere Marke der

Wegpunkt ist. Wenn dieser sich rechts vom Zentrum befindet, drehen Sie nach

rechts; wenn er links ist, nach links. Der Kurs des Wegpunktes ist ebenfalls

digital angegeben.

Die Multifunktionsanzeige MFD hat finf mogliche Anzeigen: Navigation MFD
(Kurs und Wegpunktdaten), Karte im kleinen MalRstab, Einsatzbefehle, Status
der Waffen und Zielkamera.

~ "yDas Licht ist griin, wenn die Tragschraube eingekuppelt ist. Es ist rot, wenn die
" Tragschraube ausgekuppelt ist, d.h. sich frei, ohne mit derni Triebwerken
verbunden zu sein, dreht.

TS-LICHT

Diese Lampen zeigen den Status der wichtigsten Systeme an Bord Ihres STATUSLICHTER DERSYSTEME
Hubschraubers an. Ein griines Licht bedeutet, dall das System normal

funktioniert, ein gelbes, daB das System beschidigt ist und seine Funktionen

gestort sind; wihrend ein rotes Licht bedeutet, dafi das System ausgefallen ist

und nicht funktioniert.

e e e

Die Abkitirzungen bedeuten: |
AVN: Bordelektronik (MeRgerite, Verteidigungsmafinahmen)

CAN: Bordkanone

FUL: Treibstofftanks (Fuel tanks)

P




OPT: Optik (Zielsysteme)

PTE: Backbord-TW (Port engine)

PTW: Wattentligel backbord (Port weapons wing)

RTR: Tragschraube

SBE: Steuerbord-TW (Starboard engine)

SBW: Waffentligel steuerbord (Starboard weapons wing
TAL: Heckschraube (Flugstabilitaty ( Tail roton

Dieser Bildschirm zeigt Ziele in der Nahe an, die fir Thren Hubschrauber
potentiell gefahrlich werden konnen. Rote Punkie sind feindliche Finheiten,
graue Punkte sind nicht bedrohliche Linheiten oder Gebaude, blaue Punkte
sind feindliche Luftwatfe, und gelbe Punkte sind bereits abgeteuerte Gescholie.
Das sind sowohl feindliche Geschofle als AUCH Thre Geschofse. Der weifie
blinkende Punkt ist [hr derzeitiges Zielobjekt,

Die Bedrohungsanzeige wechselt automatisch vom kleinen zum grofen
Mafistab (im Zweifelsfalle schaltet sich der Kleine Maiistab ein .

Der Streifen zeigt das Ausmafi des Drehmoments in den TW-Turbinen an. Das
ist proportional zum Ausmafi der gleichsinnigen Steuerung und des T5%-
Auftriebs. Je hiher Sie die gleichsinnige Steuerung einstellen, umso grofier das
Drehmoment.

Das Variometer (senkrechte Geschwindigkeitsanzeige)r VSI zeigt die
Geschwindigkeit an, mit der Sie die Hohe verdndern isteigen oder sinken),
Wenn die Nadel waagrecht ist, dann balten Sie eine konstante Hohe. Wenn die
Nadel nach unten zeigt, befinden Sie sich im Sinkflug; wenn sie hinauf zeigt,
befinden Sie sich im Steigflug. Je mehr die Nadel von der Waagrechten
abweicht, desto grolier ist die Héhenveranderung.

Die “R”-Warnlampe blinkt rot, sobald ein Suchradar ber 1hren Hubschrauber
“streicht”. Wenn ein Folge- oder Leit-Radar von Kanonen oder Raketen auf
Ihren Hubschrauber fixiert wird, leuchtet die Lampe permanent rot, Wenn Sie
Thren Radarstérer einschalten, leuchtet die Nebenlampe wahrend des
Storvorgangs griin auf. Wenn das Storen erfolgreich war, schaltet sich die
permanent rot leuchtende Lampe ab,

Beachten Sie: [hr Stérer kann Radarabsuche nicht verhindern, also kann das
rote Warnblinken weitergehen, obwohl [hr Storsender aktiviert ist. Wenn Si
den Stérsender aktiv lassen, kann der Feind Ihre Freguenz herausfinden und
die Storung Kompensieren.

BEDROHUNGSANZEIGE

DREHMOMENTANZEIGE

VSl

WARNANZEIGEN UND STORSENDER



Tactical View (F6) (Taktische Sicht): Sie sind genau hinter Threm
Hubschrauber positioniert und blicken an ihm vorbei auf das Ziel. Diese Sicht
rotiert und schwenkt automatisch, um sowohl den Hubschrauber als auch das
Zielin Sicht zu behalten,

Diese Sicht ist beim Angreifen auf Flugziele sehr nutzlich, oder auch dann,
wenn Sie fur ein zweites oder drittes Mal ein Bodenziel an fliegen. ks empfiehlt
sich aber, vor dem Feuern in das Cockpit zurtickzukehren, um keine Munition
zuverschwenden.

Remote View (F7) (Fernsicht): Sie sind etwas aulerhally Hires Hubschraubers
positioniert; Ihr Hubschrauber setzt seinen Flug fort. Diese Sicht rotiert und
schwenkt automatisch, um thren Hubschrauber in Sicht zu behalten. Sie ist der
Sicht bei einem funkgesteuerten Flug nicht unahnlich.

Zusdtzlich kéinnen Sie, indem Sie den Sclector #2 drucken und halten, und den
Controller verstellen, Thr Blickfeld verschieben, 1as Halten von Selector #2
fixiert dieses Blickfeld.

Reverse Tactical View (F8) (Umkeh rung der taktischen Sicht): Sie sind
genau hinter dem Zielobjekt Thres Hubschraubers positioniert und blicken an
thm vorbei auf Thren eigenen Hubschrauber, Beim Ziel kann es sich sowohl ein
Luft- als auch eine Bodenziel handeln - worauf immer Sie auch fixiert sein
mogen. In beiden Fallen ist das Ziel im Vordergrund und 1hr Hubschrauber in
der Ferne. Vielleicht ist er auch nur ein Pun ki am Himmel, [Mese Sicht rotiert
und schwenkt automatisch, um sowoh! das Zielals auch Thren Hubschrauber
in Sicht zu behalten.

Lrtahrene Piloten finden, dalk dies cine sehr dramatische Sichit tur Angriffsfluge
auf Bodenziele ist. Es ist cine grofaartige Sicht, um zu protzen, aber VETEESSEN Sie
dabei nicht, dafd Ihr Hubschrauber weiterhin Hiegt - Krachen Sie nicht gegen
cinen Berghiigel, wahrend Sie die Aussichit bewundern,

Missile View (I'9) (GeschoBsichty: Sie sind direht hinter dem eben
abgefeuerten Geschold positioniert. Diese Sicht ist schr unterhaltsam, da Sie das
Geschold direkt bis ins Ziel vertolgen. Wenn Sie Schw wrigheiten haben zu
verstehen, warum thre Waflen vorbeschietsen, kann Thien diese Sicht oft
weiterhelten.



Driicken Sie dic Taste Rotor Fngage/Disengage (99, win dic Tragschraube
einzukuppeln (das bewirkt, da8 die Triecbwerke die Tragschraube antieiben),
oder um sie auszukuppeln (das bewirkt, daft sich die Tragschraube frei, mit den
Triebwerken unverbunden, dreht). Wenn er ausgekuppelt ist, wird dic
gleichsinnige Steuerung automatisch aul Null gestellt.

Das TS-Statuslicht zeigt an, ob dic Tragschraube cingekuppelt qgrang oder
ausgekuppelt (rot) ist. Das Licht blinkt rot, falls Sie versuchen, die gleichsinnige
Steuerung bei ausgekuppeltem Rotor zu erhohen.

wenn Sie mit einer Geschwindigkeit von + 10 bis - 10 knoten thegen,

wird durch Driucken des Auto-Hover (0) der Hubschrauber automatisch in den
Schwebemadus versetzt, und lhre Geschwindigkeit vermindert sich
automatisch auf Null. Die gleichsinnige Steuerung kann normal benutzl
werden, aber das “Auto-Hover"” erlaubt es nicht, dald die Hahe unter das untere
Limit fallt. Daher kénnen Sie mit eingeschaltetermn “Auto-Hover” nicht landen.
Wenn die periodische Steuerung nach vorn oder riickwirts (Sie darfen nach
rechts oder links drehen) bewegt wird, schaltet sich das “Auto-Hover”
automatisch aus.

Das “Auto-Hover”-Anzeigelicht leuchtet, wenn es eingeschalten st es blinkt,
wenn es bei zu grofier Geschwindigkeit eingeschalten wird,

Auto-Hover ist sehr niitzlich, um eine Position bel windigen Bedingungen zu
halten, oder um rasch aus der Deckung heraus und wieder in Deckung zu
fliegen. Wenn Sie wollen, kénnen Sie wie ein Stein fallen, da Auto-Hover Sie
auf der Hohe des unteren Limits auffangt.

Driicken Sie die Taste One or Left MFD (z), um die angezeigle Information in der
einzigen oder der linken Multifunktionsanzeige (MFD) zu verandern,
Hubschrauber mit einer einzigen MFD haben tinf mogliche Anzeigen:
Navigation (Kurs und Wegpunktdaten), Karte mit kleinem Mafistab,
Einsatzbefehle, Waffenstatus und Zielkamera. Die Zielkamera schaltet sich
automatisch, unter Abschalten aller anderen Anzeigen, bei einer Ziellixierung ein.

Hubschrauber mit zwei MEDs haben eine weitere Option - die
Bedrohungsanzeige.

I RAGSCHRAUBE
FINGEKUPPELT/AUSGEKUPPELT

AUTOMATISCHES SCHWEBEN

EINE ODER LINKE MED



RECHTE MFED

UNTERES LIMIT -

UNTERES LIMIT «

Pruchen Sie dic Taste Rigl MED o0 um die angezeidten Intormationen in der
rechten MIEDY 2o verindern, Die damit ausgerusteten Hubschrauber haben
sechs mogliche Anzeigen: Navigation (Kurs und Wegpunktdateny, Karte mit
Rleinem Malistab, Finsatzbefehle, Waffenstatus, Zielkamera und
Bedrobungsanzcige. Dic Bedrohungsanzeige schalret sich automarisch, unter
Abschalten aller anderen Anzeigen, ¢in, sobald ¢in Ziel erfallt wird,

Dracken Sie die Taste Low Limmit (c1, um das untere Hahenlimit um 50 Fuld zu
vermindern; es kann nicht unter 306 Ful vermindert werden. Sowohl der
barometrische als auch der Radar-Hohen messer verwenden das untere Limit
als Grundlage fur Wamung vor zu geringer Hohe, Akustische und optische
Anzeigen werden aktiviert, sobald die Hohe unter das untere Limit fallt.

fusitzlich yu seiner Funktion als Flughilte wird das untere Limit verwendet,
um dic Flughdhe von selbstandigen Hubschraubern und/oder Ketten
festrusetzen.

Drrucken Sie die Taste Low Lt + vy uim das untere Hohenlimit um 30 Ful zu
crhohen; es kann nicht Gher 250 1ald angehoben werden.

STEUERORGANE FUR
BEWAFFNUNG

RAKETENSALVEN N1, X2, X4

FINDE/NACHSTES Z1E]

Esstehtauch eine Anzahl von Wa Hensteucrungen zur Vertugung. Der folgende
Abschinitt beschreibt und definiert, wie jede tunktioniert. Verwenden Sie ihn
nichtals Anleitung zum Getecht - siche *Wie man kampf". Seiten xx - xx.

Prouchen Sie die Tasten Rocket Salvo x 1, x2 oder x4 01,2 43 um die Anzahl der
ungelenkten Raketen Hyvdra 700 cinzustellen, die von jedem Fligelbehalter
sbgefeuert werden, sobald “Rockets” ungelenkte Raketen angewdahlt werden
dned der Sedector # 1 sedrackt wind, Flugkorper werden svmmetrisch von beiden
Fligelbehdltern abgeleaert, auiser bet der Kiowa Warrior und der Defender. Der
Sbvenmoedus wird inder Walfenanseige angezeist

Prrvchon Siediv Taste Aoagrrire/Nens Target (RUCKaste, um e Ziel 2u fixieren
vder uns die gegenwartive Fivierung suverandern, SNormalerweise fixiert das
Awhastem automatisch das nachstgelegene Ziel: dies ermoglicht es IThnen, auf
ity anderes Siclsoschalten

Balls ke wenteren Zicle vorhanden sind. bleibt die | ivierung aul dem
suegerartigen Aol Das Jielsostem sobaltet dureh die potenticllen Ziele vom
nachstivoenden bis s weitesten entfernten



Crricken Sie cic Taste Moo forrnes On 00 cn v dhas Radar, fadls ox
ausgeschalten ist, cinzuschalten, bawo uimgekehrt, Wenn der Radarstore
aktiviert st levchrer cmy ervmes Licht rpcbserdder "R Woarnanecige aud.

Detcken Sic die Taste Preop e daeff ton e dden Prappedstreiben oo
abzuwerfen.

Uyrticken Sie ddie Daste TR orinier 0 0 v das TR Bl es aisgeschallen s,
einzuschalten beow, umeckebrt, Wenn der TR-5torer aktiviert st beachitel o
gritnes Licht neben der " F-Warnanzscige aul

Dritcken Sie dic Taste Preop Blaee o0 ume den Leachitoanmitions hode
abruwerien.

Drriacken Sic den Selector #2, ann die cingesctete Wadle suowechseln: diese, uind
die davon vorhandene Quantitial, wird in der Waltenanzeige angereigl.

Driicken Sie den Selector #1, um die aktivierte Watle abeofeuern. Die meisten
walfen werden cingeln abgeteuert/abgeworton; jedesmal, wenn der Selector #1
gedrickt wird, wird eine Schuld abgefeuert, Allerdings werden Raketen in
Salven, und Kanonen und Maschinengewehre i Feaerstisen abeefoaert,

RADARSTORER EIN/AUS

DUPPELS TRETFEN ABWERFEN

[H-STORER EIN/AUS

FEUCHTMUNTTION ABWLERFEN

WARFE AUSSUCHEN

WAFFE ABFEUERN



Hevor Sieaut den bBeind sohicken konmen, mobs die Aicleimsteliane b v ol
das Aichiisiert seon. Betrachten Soe die Bedrohoamesanzeige oocder rechiten
pnnterens Foke, Woenm Sieoan die vichitige Richtung hegen sollte sich divekt ver
Moen cin eeeler Punkd Detioeders, TFalls oacht, koreidioren Sie thre Flugnchtunge,
Lherpruten Sieaul der Rarte dbe Posstion Thres Wegpunktes,

Das TADS sollte aut das Al tivaert seing cin Schatzenpanzer BER-60 rdas erste

Primmarseh. s owird, susammmen oot semer eotitthation, Falreniehtonmge undd
Rewchwentenangabe i der Multibunktionsanzeige oD der Mte des

Cockpits abwelilder. Talls das TS nichit aubs el fisdert st dbreecken Sie die

Taste L 1||'H|i|'{"’\':"1." LH_'.,,': Fitelector #20

Woenn das Al Bisrert st ersolemnt e Threr Steht eio Aieldomant umd win
Faclenkreos D Ziclbess sciet die genaoe Position und Kichtung im Verhdidtnis
sam BTHR-60L Das Fodenhrens st der Awelpankt der kanone, Ume dos Zict #a
Ceeften, b das Padenhrenys ubwer dem Zicldamuanten lesen, korrigicren Sice.
tatls niotig, Thre Flugne bitung,

Wenn der B R-odb ory b s omale Beichreceite Jder bonone ko, wird dhe

vorher unterbros henwe Ummbslinne der Ziclbos dorch eine durcheehende Dinie

crsetzt Dias Deddeuter, dals die geweabile Watbe cin divserm Falldie Kanone 8230
einsatsbereit s,

Flalten St die Zielbos i der Mie des Tadenbreuses scntnert und vermindern
Siedie Eotternung, Wabhrend die Eotlernung abmimmt, wachst der
Faodenkreusring, was cine sunchimende diclgenanickeit andeater, Wenn Thre
Erfabrung grofier sl werden Sie die Zielgenaaigheit der Watfensesteme allein
vt Ao Carofse dhes Faden krevsringes allesen Bonnmoen,

Wenn vin Abstand von cae T000m ereeichit ist erdffonen Sie ducch Diricken des
Sedectors #0 dos Foeder, Steomissen nt der M 250 nicht sielen, da sie
automatisch das Jich vertedgt, solange das Fadenkreus sich aber der Zielhox
Befindet, SNach kurecom Schiedsen st der ER-o0 aalser Crefechit - Sie werden dies
anpder Explosion incder Ferne erhennen konnen.

ure, dlas war vermmuthich rewchilich Action Tor ders ersten Flug, alsor lassen Sic
tns nun surm Basierungsplaty suruckkehren, Wahilen Sie die Rartensicht ixlap
View s, und steHen Sie das ENS-System aut einen kaes sum Basicrungsplatz ein

Fhegen Sicdie Apache aut cinee Position direkt aber dem Bosicranesplaty

JELEN

DENSCHUSS FEUERN

ZURUCK ZUM BASIERUNGSPLATZ



Wenn die Taste Map View (F10) gedrickt wird, erscheint die GPS-Karte. Thr KARTENSICHT
Hubschrauber wird, wihrend Sie die Karte studieren, nicht abstiirzen, da das
Geschehen suspendiert ist.

e - T e e T e e
Die GPS-Karte zeigt die Karte im grofien Malfistab
gesamte Welt, in der Sie
fliegen, in grofem und
kleinem Mafistab. Die Karte Brnie ke Strafienschluchy Bergkelte
mit dem grollen MafBstab . [ I
erscheint  automatisch.

Beachten Sie, dald sie mit der Cietxiude

Lisenbahnlinie

Karte in lhren

Einsatzbetfehlen

ubereinstimmet.

Diese  Karte zeigt die Strafie Wadi

Positionen aller eigenen
Truppenteile und die
Positionen  gesichteter
feindlicher Truppenteile an. Flubschiucht
Kiirzliche Sichtungen
erscheinen in hellem Rot,
wihrend dltere Sichtungen in
dunklem Rot aufleuchten.
Vergessen Sie nicht, daR sich
feindliche Krifte bewegen
kinnen - verlassen Sie sich
also  nicht auf idltere Flugfeld utobahn e
Sichtungen. Symbole werden
zur Markierung der
Sichtungen verwendet.

Kastenlinie

Ebsene




FLUGBEFEHLE AN HUBSCHRAUBER

Die Besonderhett von Granship 2000 besteht darin, dald dee Verbandstlug von
Hubschraubern dargestellt werden kann, Durch diesen Mechanismuos leiten Sic
die Flug-. die Kampf- und die Unterstutzangsfunktionen der anderen vie
Hubschrauber in Threr Staffel. Fsist ein einfacher, geradliniger und doch
heeindruckender Vorgang, der durch eine Reithe von cingelnen Tastenbetehlen
erfolgt.

Nach Erreichen Thres Oizerspatents erotioet sich fur Sie dic Moghich ke, an
diesern herausfordernden und aufregenden Prozeld teilzunetumen.

Dreticken Sie die Taste Map View (1101, um Zugang zum Mena der Flugbetehle SYSTEMZUSAMMENFASSUNG
zu erhalten, Die Befehle sind am unteren Rand des Bildschirms angetihrt.

Befehle, die sich auf die “aktivierte” Abteilung oder Hubschrauber bezichen,

sind hell erleuchtet.

Wihrend Sie von cinem Hubschrauber som anderen schalten, wird die den
“aktivierten” Hubschrauber betretfende Information am
linken Rand angezeigt. Das Getechisdatenverbindungssystem
Uberpriift automatisch dic wichtigen Hubschraubersysteme
und ibermittelt dicse [Maten uber seine
Kommunikationsverbindung an alle Hubschrauber der
Staffel.

Bildschirm der Kartenbefehle

SCHEMATISCHE SCHADENSANZEIGE

Das schematische Hubschrauberdiagranum seigt grafisch
Beschadigungen an den Hubschraubersvstemen an, Ein gelb
pulsierendes Licht dber einem Svstem bedeutet Beschadigung;
rot bedeutet Svstemaustall,

Die Tragschraube, die Heckschraube, der linke und rechie
Flagel, das linke und rechte Tricbwerk und die Kanone zeigen
Beschidigungen in ihren entsprechenden Positionen an. Die
Optik befindet sich in der Hubschraubernase und/oder in am
Mast montierten Visieren; dic Avionik befindet sich im




HUBSCHRAUBERSTATUS

Heckietl; und die Kraftstolfhehaher betinden sichv unterhalb des Cockpits.
Wihrend diese Positionen nicht fir allen Hubschraubertypen stimmen.
crleichtert die konsequente Positionszuordnung das rasche Wiedererkennen.

Die momentan gegebenen Befehle und wichtige Svstemanzeigen werden
unterhalb der schadensanzeige angezcigt,

BEFEHLSSTEUERUNG

NACHSTE EINHEIT

FLUGSTRECKE

WARTEPOSITION

GESCHWINDIGKETT

yie Befehlisliste wird dazu verwendet, Weisungen an die anderen
Hubschrauber der Staffel weiterzugeben, An einen Kettenfihrer gegebene
Befehle gelten auch fur alle Hubschrauber seiner Kette. Die Hubschrauber in
fhrer Kette fliegen immer [hren Kurs, Geschwindigkeit und Hohe, aufier bei
andenveitigen Anweisungen.

Alle aul einen Kettenfiuhrer anwendbaren Befehle konnen auch einem
vinzelnen Hubschrauber eeteilt werden. In diesem Fall fihrt der Hubschrauber
nicht dieselben Handlungen wie sein Kettenfuhrer aus.

Diriicken Sie die Taste Next Unit (o), um swischen den Hubschraubern hin- und
herzuschalten. Wenn die Hubschrauber als Teil einer einzigen Kette tliegen,
werden die Hubschrauber in der numerierten Reihentfolge angezeigt. Falls eine
fiihrende und eine gefiihrte Kette im Einsatz sind, wird der Fihrer der anderen
Kette zuerst anpezeigt, gelolgt von den nach Nummern geordneten anderen
Flubschraubern.

Diriicken Sie die Laste Fiv to (6, uim eine Flugstrecke zu erstellen. Es konnen bis
#u drei Wegpunkte plaziert werden. Dieser Befehl gilt fir Thren Hubschrauber.

Dirticken Sie div Taste Hofd Position (hy, um einer Kette zu befehlen, die Position
«u halten. Die Kette verbleibt in der selben Hohe und Richtung, vermindert
aber die Fluggeschwindighkeit auf 0. Dieser Befehl kann an eine Kette an jedem
Orterteilt werden: er loscht vorhandene Wegpunkte nicht aus. Das
nochmalige Dricken der Taste hebt den Betehl auat,

Bei Frreichen des Flugzicls gobt die Kette automiatiseh 2o Halten der Position
tbher

Brrocken Sivdie Taste Speed (s uny dic Geschwindigken der hette 2u
verandern. Fs gibt drei verschiedene Finstellungen: Langsam, mittel oder
schinel]



Langsam tslow) ist S0% der moghichen Maxamalgeschwindigkent bei der
gegenwartigen Hohe

Mittel (medinm ENonmaleinstellung st 3% des moghchen Maxumnuames.
Schnel] (tastyist TOORG des moghichen Moasamuanms
Das Dricken der Taste schaltet eine Option nach der anderen cin

Dricken Sie die Taste Altitude ta), wm die Flughohe der Kette cinzuastellen. 1
gibt drei verschicdene Einstellungen: Tietsttlug nach Gelandeprolil, Tiefflug
nach Gelindeprofil und Tiefflug,

Tiefsttlug nach Gelandeprotil (" NOL", Nap-of-the Farth) iNormaleinstellung)
ist 20 Fuld hésher als Thre gepenwartige Einstellung des unteren Hohenlimats.

Tiefflug nach Geliandeprotil (contouryist 1300 Fuds hoher
Tiefflug (low) ist 350 Fuld hoher,
Das Drricken der Taste schaltet eine CGption nach deranderen ein,

Driicken Sie die Taste Land (), um der Kette 2u betehlen, beim Erreichen des
letzten Wegpunktes zu landen. Wenn kein Wegpunkt aktiviert ist, landet die
Kette sofort. [Yie Kette sucht sich ein zum Landen geeignetes Terrain in der
unmittelbaren Umgebunyg aus.

Drucken Sie die Taste Return o Base (b), um der Kette zu betehlen, sofort
zumBasierungsplatz zurtickzukehren; alle vorhandenen Wegpunkte werden
ausgeschaltet. Fihrt der Auftrag tief in feindliches Territorium (Deep strike), so
kehrt die Abteilung zum Ubergabepunkt zuriick.

Die Kette nimmt, auler bei gegenteiligem Betehl, die Normal geschwindigkeit
und -hohe ein. Die Kette nimmt die direkteste Route zumBasierungsplatz und
landet bei Erreichen des Flugziels.

Dieser Betehl ist auf Thren eigenen Hubschrauber anwendbar. Er stellt einen
einzigen Wegpunkt mit dem Basierungsplatz als [hr Flugziel ein. Sie mussen
den Autopiloten einschalten oder in Richtung Wegpunkt fliegen.

Driicken Sie die Taste Disergage td), um der Kette zu befehlen, sich sofort von
den feindlichen Truppen zu 10sen und sich zurdackzuziehen. Bei Lrreichen
einer “sicheren” Position nimmt die Staftel Warteposition ein. Dieser Betehl

HOHE

LANDEN

ZURUCK ZUNM BASIERUNGSPLATZ

LOSEN VOM FEIND



REGRUPPIEREN

FEUER FREI

ABWURF DER FRACHT

loscht alle vorhandenen Wegpunkte.

Die Kette ignoriert diesen Belehl, wenn sie momentan keinen kontakt mit
teindlichen Truppen hat,

Irucken Sie die Taste Regroup (g), um einem selbstandig tliegenden
Hubschrauber zu befehlen, sich sofort wieder in seine Kette einzugliedern. Er
nimmt die direkteste Route, und benutzt Normal-Geschwindigkeits- und -
Hoheneinstellungen. Dieser Befehl loscht alle vorhandenen Wegpunkte.

Drucken Sie die Taste Weapons Free (w), um der Kette zu befehlen, alle
gesichteten Ziele zu beschieflen. Die Kette setzt, falls vorhanden. die dem
Zieltyp entsprechenden Waffen ein. Das nochmalige Driicken der Taste sichert
die Waffen der Kette wieder. Hubschrauber mit gesicherten Watfen fliegen ihre
Flugziele direkt an.

Die Kette setzt in beiden Schalterstellungen weiterhin unbeschrankt
Verteidigungsmallnahmen ein.

Dricken Sie die Taste Cargo Drop (), um den Hubschraubern der kette, die
Fracht beférdern, zu befehlen, ihre Ladung abzuwerfen. Die UH-60K/L
Blackhawk der Kette werfen ihre Fracht bei Erreichen des primaren/sekundaren
Wegpunkts ab. Wenn es keinen Wegpunkt gibt, werfen sie ihre Fracht sofort
ab. Dieser Befehl ist auf Ihren Hubschrauber anwendbar.

Die Kette ignoriert diesen Befehl, wenn sie keine Fracht mitfuhrt.

KOMMUNIKATION

Die Kommunikation ist ein Schltsselelement Hir jede ertolgreiche Operation.
17a Sie ein aktiver Pilot sind und kein Schreibtischhengst, mussen Sie sich auf
Ihre Piloten verlassen, um aber die Entwicklungen informiert zu werden.

Wiihrend der Ertillung eines Auftrags teilen Thnen Thre Piloten die wichtigsten
Informationen und die neuesten Statusdaten mit. Diese Informationen
beinhalten Zielsichtungen, Erreichen des Flugziels und Schadensmeldungen.

Thr Rutzeichen erscheint, zusammen mit der Information, aut dem Bildschirm.
Dies ermoglicht es Thnen, Thren Teil des Einsatzes zu fliegen, ohne andauernd
den Flugstatus tiberpriiten zu mussen.



Hubschrauberwalfensvsteme

Walle

A0-mm-Kanone

20-mm-kanone/Gondel

M fGondel

M 247 ungel.
M 255 ungel.
M 261 ungel.

TOW-2
Hellfire-A
Hellfire-B
Sidearm
Maverick
Penguin
Sidewinder
Stinger
Helstreak

Hinweise zum Linsatz:

Max, Bewhwente

15000 1y

IRIAE

LOH M
2NN
2O0H
2000m
F00h i
fH
MUK
F5.000 m
25000 m
J0.0000m
IS AN
SO0 M
JOO

CATAele

mittlere Panserung, ungepanzert,
alle Tutttahrecuge

leichte Panzerung, ungepanzert,
atle Lulthhrzeuge

ungepansert

alle gepanserten, Seesiele
ungepanzert, Hubschrauber
mittlere Manzerung, ungepanzert
alle gepanserten, Seeziele

alle gepanzerten, Hubschrauber, Sceziele
alle gepanzerten, Hubschrauber, Seeziele

alle Radar-Quellen

alle gepanzerten, Seeziele

Seeziele

alle Lutttahrzeuge

fast alle Luftfahrzeuge

mittlere Panzerung, Hubschrauber

Zu den ungepanzerten Ziclen genhoren die meisten Gebaude und Anlagen.,

Allgemeiner Hinweis:

A bedeutet, dals die Effektivitat der Watte baw, das Lenksysten sehr gut ist.

B+, B und B- bedeuten, dald die Eftektivitat von Walfe baw. Lenksvstem gul ist.
C+, C und C- bedeuten, dafd die Eftektivitdt von Waffe bzw. Lenksvstem zutriedenstellend ist
7 bedeutet, dad die Effektivitat von Wafte bzw. Lenksvstem schlecht st

Al

sobhnwver gepanses
suhwer gepansoert

sepanisert, Futtiabirscuge
ungepanser

Lepansem

schwer gepansen
ungepanzert

Lgepan et

ungepanzert

ohne Radarlenkung, Lutttahrzeuge
Lutttahrzeuye

bodeneestutzt, Lutttahrzeuee
land- und seevestitzte

land- und secgestutzte
schwer gepanzert



GLOSSAR

AA - Anti-aircraft: Flak. Kanonen zum Abschiefien von Luftfahrzeugen.

AAA - Anti-aircraft artillery - “triple-A": Bezieht sich meist auf schwere Flak, ist
im allgemeinen aber gleichbedeutend mit AA.

AAM - Air-to-air missile: Luft-L.uft-Rakete.

ADF - Automatic Direction Finding: Leitkurs. Anhand ubermittelter
Navigationssignale wird die Richtung zum Basierungsplatz eingehalten.

AFCS - Automatic flight control svstem: Automatisches Steuersystem,
Beinhaltet die Steuermechanismen fiir Autopilot und Standschwebe (Auto-
hover).

AGM - Air-to-ground missile: Luft-Boden-Rakete.

AH-xx: Amerikanische Bezeichnung fir Angriffshubschrauber. Beispiele sind
die AH-64 Apache und die AH-66 Comanche.

APC - Armored Personnel Carrier: Schitzenpanzer. Ein Ketten- oder

Radfahrzeug, das eine Infanteriegruppe transportiert. Meist mit MG-artigen
Waffen ausgeristet,

AFV - Armored fighting vehicle: Schittzenpanzer. Gepanzertes Fahrzeug, das
fur das Getecht an der Front konstruiert ist.

APR-39: Leichtes digitales Bedrohungswarnsystem. Vorgesehen zur Nutzung
in Hubschraubern und leichten Flugzeugen. Optimiert fur den Tiefstflug
entlang des Gelandeprotils,

APU - Auxiliary power unit: Hiltsaggregat, Aulsenbordstromquelle.

ATGM - Anti-tank guided missile: Fine draht-, funk-, IR- oder lasergelenkte

Rakete, Die TOW-2 und die Hellfire gehoren zur Kategorie der A TGM,

AUN Power Unit - Auxiliary power unit: Fine kleine Bordturbine, die zum
Anlassen der Triehwerke dient



Battalion: Bataillon.Line militarische Struktur mit 2wer oder drei Rompanien
Bei der Kavallerie und bei Hubschraubertruppenteilen oft auch “Schwadron”
genannt. Zu einem Bataillon gehdren zwischen 500 und 1500 Mann
BMP-x - Bronewaja Maschina Pechoty: Sowjetische Schiitzenpanzer
BRDM-x - Bronewaja Raswedvwatelnaja Dosornaja Maschin. Sowjetische

Spahpanzer.

Brigade: Brigade. Line militarische Struktur der ULS. Armyv mit swei oder meh
Bataillonen. Sie umfalét zwischen 3000 und 6000 Mann.

BTR-xx - Bronetransportjor: Sowjetische Rad-Schutzenpanzer

CBU - Cluster bomb unit: Streubombenbehiilter, der viele Klemme Bomben
treigibt. Wird zur Bekampfung grofer Flichen eingesctzt.

Chaff - Radar decoy: Duppel-Streifen. Besteht aus Tausenden von
Metallstreifen verschiedener Grofie, Erzeugt sich verandernde Radar-
Reflektionen.

CM - Counter-measures: GegenmaBinahmen. Storsender und Koder.,

CO - Commanding officer. Kommandeur.

Collective: Gleichsinnige Steuerung des Hubschraubers, mit der dic
Anstellung der Tragschraubenblitter verdndert wird.

Commo - Communications: Funkverbindung.

Company: Kompanie. Eine militirische Struktur mit zwei oder drei Jugen,
Kavallerie- oder Hubschrauber-Kompanien werden hiufig als “Rotten”
bezeichnet. Sie umfaldt zwischen 100 und 300 Mann.

CP/G - Co-pilot/gunner: Co-Pilot/Schiitze. Der “Vordermann” bei
Hubschraubern mit Tandemanordnung der Sitze (in der Comanche der
Hintermann). Bei Hubschraubern mit lateraler Sitzanordnung sitzt der Co-
Pilot/Schitze auf der rechten Seite.

Periodische Steuerung: Periodische Steuerung des Hubschraubers, mit der der
Anstellwinkel der Tragschraubenblitter selektiv gesteuert werden kann,



Ditch: Bruchlandung,

FARP - Forward arming and retuelling point: Vorgeschobener Nachlade- und
Nachtankpunkt. Eine hochmobile Hubschrauberbasis. Wird normalerweise
mit schweren Transporthubschraubern verlegt.

Fast Movers: Slang-Ausdruck tar konventionelle Disentlugzeuge.
v

Flare: Leuchtkugel, Quelle intensiver Warmeenergie. Normalenweise werden
drei zusammen abgeschossen, von denen jede eine andere Warmetrequenz
abstrahlu

FILIR - Forward looking infrared. Voraus-1R-Gerat. Sichtgerat, das die
Wirmespur von Objekten “lesen” kann.

FLOT - Forward line, own troops: Vordere Linie eigener Truppen, Bezeichnung
tur die dem Feind nachstgelegene Linic.
Flving a Desk: Stabs- oder Kommandoaufgabe ohne aktives FHiegen

GPS - Global positioning svstem: Globales Positionssvstem Bin Satelliten-
Navigationssvstem.

HEAT - High explosive, anti-tank: Sprengkoptivp cum Durchschlagen von
Stahlpanzerungen. Die meisten Lubt- Boden-Raketen sind damit ausgestattet.

Heavy Section: Fuhrende Kette, Aus drei Hubsehraubern bestehende kette.,
HOY - Head Quarters: Stab, Flauaptguartier

HUD - Head-up displav: Frontscheiben-Sichtgerat, A der Frontscheibe
angebrachtes Glas, von dem der Hubschraubertubrer wichtige Getechts- und
Flugintormationen abnehmen kann, Gleichzeitig ist sem freier Blick aut die
Uimigebung und das Gelande nicht behimdert

1CS - Internal communication svstem: Bordtunk, Wird 2ur kommunmikation
mnerbath des Hubschraubers genutzt

IV Indanuy tightmg velicle: Schutzenpanzer, Lin hettentabirzeug, das vine

Intantericgruppe transportiert und gewohnlich mit keinkalibrigen kanonen
Browwatinet ist



In Constraints: Feuerbereit. Der Terminus beschireibt, dafd eine Wake fiir das
thr zugewiesene (oder ein gevignetesy Ziel innerhalb ihrer maximalen
Heichweite liegt.

INS - Inertial navigation svstenu: Tragheitsnavigationssystem. Ein Gerat, das
die laufende Position und das Flugziel des Hubschraubers verfolgt.

IR - Infrared: Infrarot. Ein Abschnitt des elektromagnetischen Spektrums, in
dem die Signalintensitit auf die Warmestrahlung bezogen ist.

ITV - Improved TOW vehicle: Verbessertes amerikanisches [OW.
Basisfahrzeug M 901

Jammer: Storsender. Fine Quelle intensiver [R- oder Radar-Fnergie, die
Waftensysteme irrefiihren soll.

Ka-xx: Vom sowjetischen Konstruktionsburo Kamow konstruierte
Hubschrauber

Klick: Ein Slang-Ausdruck tar Kilometer
Knot: Knoten. Ein Streckenmal tir 1,1 Meilen pro Stunde.

LGB - Laser glide bomb: Lasergelenkte Bombe. Eine durch reflektierte
Laserenergie gelenkte Bombe.

Light Section: Gefluhrte Kette. Line aus zwei Hubschraubern bestehende Kette.
[.Z - Landing Zone: Landezone

Mask/Unmask: Tarnen/Enttarnen. Naturlich vorkommende Objekte werden
zu Tarnzwecken genutzt

MBT - Main battle tank: Kampfpanzer. Allgemeine Bezeichnung fir mittlere
und schwere Panzer.

MEDVAC - Medical evacuation: Medizinischer Abtransport. Transport von
Verwundeten.

MFD - Multi-function displav: Multitunktionsdisplay

Mi-xx: Vom sowjetischen Konstruktionsburo Mil konstruierte Hubschraube



MiG-xx: Vom sowjetischen Biiro Mikojan-Gurewitsch konstruierte Flugzeuge.

MPSM: Multi-purpose submunition: Mehrzweck-Submunition. Typ eines
neuen Systems ungelenkter Raketen Hvdra 70 fiir Hubschrauber. Die
ungelenkte Rakete M 261 bringt 9 selbstfliegende kleine Bomben ins Ziel.

MRLS - Multiple rocket launching system: Mehrfachraketenwerfer. Das
neueste westliche Raketenartilleriesystem.

NATO - North Atlantic Treaty Organization. Fin Vertrag uiber gegenseitigen
Schutz, dem 16 Linder beigetreten sind. Dabei handelt es sich. mit Ausnahme
der USA und Kanadas, um curopdische Linder. Die NATO ist fiir die
Zentraleuropiische Front wichtig, da sie die Grundlage fiir die Stationierung
amerikanischer, britischer und kanadischer Streitkrdfte in Deutschland bildet.

OH-XX: US-Bezeichnung fur Aufklirungshubschrauber. Fin Beispiel ist die
OH-58D Kiowa Warrior.

Passage Point: Ubergabepunkt. Sicherer Raum ohne Feuereinwirkung zum
Flug tiber eigene Truppen.

Platoon: Zug. Militirische Struktur unterhalb der Kompanie. Er verfiigt uber
25 bis 50 Mann

Primary: Primarzicl. Der wichtigste Auft rag wahrend eines Fluges

Pull Pitch: Schnell die gleichsinnige Steuerung des Hubschraubers
hochnehmen,

RDF - Rapid Deplovment Force: Schnelle Eingreiftruppe. Eine aus
hochbeweglichen Formationen bestehende amerikanische Streitmacht, die an
“heiflen Stellen” rund um den Erdball zum Einsatz kommen kann, um
rechtzeitig reagieren zu kKonnen.

Reticle: Fadenkreuz. Ein Kleines rundes “Ltas”, das vor dem rechten Auge
positioniert wird. Ahnlich dem HUD werden wichtige Gefechts. und
Flugintormationen gegeben. Die Bilder legen sich diber die Aullenwelt. Der
Hubschrauberfithrer kann in jede Richtung schauen und behalt dabei die
Informationen.



$2: Aufklirungsoffizier auf Bataillonsebene. br erarbeitet dic Information zu
Feindlage.

SAM - Surface-to-air-missile: Boden-Luft-Rakete.

SEAD - Suppression of enemy air defences: Unterdruckung feindlicher
Fliegerabwehr. Der Terminus beschreibt einen Auftrag zur Zerstorung
feindlicher Fliegerabwehrtruppenteile.

Secondary: Sekundirziel. Ziele mit geringerer Wichtigkeit im Vergleich zum
Primérziel.

SOP - Standard operating procedure: Handeln “nach Buch” bzw. nach
Betriebsanleitung.

SSM - Surface to surface missile: Boden-Boden-Rakete.
Su-xx: Vom sowjetischen Biiro Suchoj konstruiertes Flugzeug,

TADS - Target acquisition and designation system: Zielauffassungs- und
-zuweisungssystem. Ein in Apache-Hubschraubern installiertes Gerdt zur
Zielauffassung und zur Steuerung des Laser-Zielzuweisungsgerats.

TF - Task Force: Kampfgruppe. Line aus verschiedenen Elementen
zusammengesetzte Kampfformation in Zug- bis Bataillonsstarke.

Thermal Imager: Wirmebildgerét. Es ist dem FLIR dhnlich, jedoch mehr aut
Obijekte “eingestellt”, weniger auf Gebaude und Anlagen.

TOC - Tactical operations center: Taktisches Operationszentrum. Ein kleines
Kommando-Zelt. Meist im Feld aufgestelit.

UH-xx: Amerikanische Bezeichnung fiir Mehrzweckhubschrauber. Ein
Beispiel ist die UH-60K/1. Blackhawk.

Visionics: Visionik. Line Sammelbezeichnung fir alle im Hubschrauber
installierten Visiere.

VOR - VHF omni-directional range: Ein zur Flugnavigation verwendetes
Funkfeuer.
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