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PROGRAMME

AMIGA 500, AMIGA 500 PLUS, AMIGA
600, AMIGA 2000, AMIGA 3000

Eteignez votre Amiga, introduisez votre disquefte
numéro 1 "Apidya” dans le lecteur de disquette de votre
Amiga. Au cas o0 vous auriez un deuxieme lecteur de
disquette, introduisez le second disque dans ce lecteur.
Maintenant, vous pouvez allumer votre Amiga.

AMIGA 1000

Eteignez votre Amiga 1000, introduisez votre disquette
“Kickstart". Maintenant, vous pouvez allumer votre Amiga
et attendez que les instructions d'introduire la disquette
"Workbench" apparaissent. Maintenant, infroduisez la
disquette "Apidya” numéro 1dans le lecteur de disquette
de votre Amiga. Au cas o0 vous auriez un deuxieme
lecteur de disquette, introduisez le disque numéro deux
dans ce lecteur.



LA TRANSFORMATION

I N’y a pas si longtemps que cela, dans un pays au
deld de immensité pure et infinie de la mer, est arivée
uneaventure que nous allons maintenantvous raconter...

Un ciel de tempéte se trouvait sur les collines, comme
si un peintre ['avait imaginé seulement pour cette nuit-a
... Des éclairs illuminaient cette totale obscurité, laissant
seulement le chateau apparatire comme des ombres
fugitives, aggrandissant encore plus 'ambiance sombre
du chateau.

Hexda, le magicien habitant ce chateau, aurait
certainement pris plaisir @ admirer cette scene
d'apocalypse; mais il était trop occupé dans son
laboratoire derriére les épais murs duchdteau pour se
rendre compte de ce qui se passait a 'extérieur. Ces
doigts longs et osseux se déplacaient rapidement sur les
pages froissées du vieux livre etouvraient et fermaient les
valves de verres avec une extéme précision. Sur la vieille
grandetable devantHexda était étalé un étrange dispositit
de flasques, tuyaux, bouteilles remplis de liquides
bouillonnants et colorés. Son visage se recouvrit d'une
grimace presuqinhumaine quand il examina le confenu
dun flacon fumant. Des boucles de ses cheveux
ébouriffées pendaient devantces yeux. D'un coup téte
sec, il les écarta en jurant avant d'empoigner un flacon et
de séloigner de ce dispositif.

| grimpa en haut de la plus haute tour de son chateau




utilisant les marches abruptes ef
tournantes. Pour un cours
moment, il restalad sans bouger,
retenantsarespiration etlaissant g
le vent souffler dans sa cape.

Puis il se retourna vers un lourd
et vieux coffre qui se trouvait
devantdes étageres al'abrides
éléments. Pour un cour instant,
le bourdonnement de milliers
dinsectes résonna dans ses
oreilles, quand il ouvrit le
couvercle. Puis la tempéte
rugissante, transporta le son
terrifiant dans toutes les
directions. Avec des
mouvements thédtrals, il versa
le contenu poison de la bouteille
dans le vieux coffre. Des nuages
de sulphure enveloppérent
Hexda: "La revanche est
mienne!" hurla-t-il dans la nuit noire pendant que le
résultat de sa magie noire transformait ces insectes
habituellement sans danger en machines @ tuer. "Mes
petites chéries vont détruire votre vie comme vous avez
détruit la mienne un jour. Tout seras maudit, Ikuro!”

Comme tous les jours de cet été trop court, lkuro était
sorfi se promener. Il vagabonda dans les foréts ef les
champs, visita les petits villages et la grande ville




recherchant toujours de nouveaux clients qui voudraient
acheter les bijoux en or et en argent que sa femme
fabriquait dans leur maison. lkuro n"a pas toujours vécu
de la vente de ses bijoux. Quelques années auparavant,
il était un mercenaire redouté qui vendait ses armes a
celui qui payait le
plus cher. Quand il
se rendit compte de
la douleur et de la
misere qu’il
apportait, il fut si
horifié qu’il abaissa
ses armes et alors
purifie de cette
effusion de sang, il
passasavievendant
le fruit du travail de
sa femme Yuri.

Durantiajournée
que nous allons
maintenant vous
raconter, les affaires
avaient été tres
bonnes pour lkuro. Quand il retfourna dans sa vallée
native, vers la fin de I'aprés-midi, il fut pris d'un étrange
sentiment malgré sa bonne humeur. Pourquoi
n"entendait-il pas les oiseaux chanter? Pourquoi ne voyait-
il pas de lapins courir? QU étaient tous les animaux qui
habituellement vivaient prés de sa cabane? Il n"'entendait




paAs un son, pas un soupir; rien ne bougait. Un terrible
présentiment I'envahit. Il cria "Yuri, Yuri!” et se précipita
aussivite qu'il le putvers samaison, jetant derriere-luises
paniers.

Fou de rage, il poussa la porte et recula, pale de
terreur - sur le lit sa femme était étendue, son corps
torturée sur le draps tachés de sang. "Oh, mon dieu,
pourquoi?" Sanglotant, il posa ses mains sur le corps de
sa femme, qui respirait trés faiblement. Cést alors qu’il vit
une douzaine dinsectes écrasés par terre. Ces petites
bétes pourraient-elles blesser sa femme si grievement?
Qu’est-ce qui pourrait faire que de si dociles créatures
essayérent de tuer un &tre humain qui a foujour vécu en
harmonie avec la nature? lkuro ne connaissait quune
seule personne capable d'avoir fait une si diabolique
chose. Un magicien qu’il avait combattu et vaincu quand
il était encore mercenaire: Hexda, le Noir!

lkuro étaitdésespéré. Sile mgicianvoulaitsarevanche,
il "y aura aucun moyen de suver Yuri du mortel poison.
Des larmes coulérent sur le visage de lkuro marqué par
la douleur quandil se pencha sur safemme. llentenditun
murmure et une lueur d'espoir parvint @ ses yeux.
"accroche toi, Yuri. Tout n"est pas fini!" Il saisit son collier
avec|'abeilledargent. Sontalisman! "Dansla plus grande
misére [‘abeille me montrera le chemin! Cest ce que me
disait mon grand-pére quand | étfais encore un gamin
assis devant le foyer avec lui. Je ne sais pas si lui-méme
y croyait, mais je n"ai pas le croix!" Secouant ses poings
serrés autor de la piéce de métal. "S’il te platt, talisman,




sauve la vie de Yuri, je I'en supplie!" En silence, Ikuro
balbutia detout son coeur ses prieresremplies de peines.

Un moment passa. Le talisman glissa de ses mains
tremblantes. L'espoir et le doute remplirent son coeur.
Linsecte dargent ne voulait-il pas |'aider? Ou, encore
pire: ne pouvait-il pas 'aider? Soudain il entendit un petit

murmure, qui lentement s‘amplifia. lkuro souleva sa
main. Le talisman, qui jusque-la était sans vie, était la
source de ce son! Son apparence aussi avait changé. Un




éclat irréel entourait le morceau de métal jusqu’ici muet.
Il voyait les éclairs d"énergie sortir de la pieéce de métal. La
lumiére devenaqit encore et encore plus brillante ef
finalementil d0tfermer sesyeux pour ne pas étre aveuglé.
La lumiére illuminait la piéce et Ikuro avait mal aux yeux
méme avec ses paupiéres fermées et finalement la
cabane entiére s’illumina dans une lumiére qui semblait
venir d'un autre monde. Ef la lumiére devenait encore
plus brillante. Sans
merci, elle avalait
chaguerecoind’ombre.
D é&évorant
impitoyablement toute
I"obscurité jusqua ce
qu’elle soitaussi brillan-
te que le soleil. La
flamme flotta dans le
milieu de la piece, vola
vers lkuro et I'entoura le
faissant briller comme
une torche. Ikuro voulait
hurler, mais seulement
un murmure sortit de sa
bouche au lieu de ce cri
de terreur. Et alors il
commenca a resentir la
transformation. Ces
membres semblait
comme pris par le feu




lorsquil voulait les plier, sa peau brOlait quand il se
courbait, ses yeux semblait se diviser en mille
morceaux. Finalement la douleur devint
insupportable etlkuro perdit conscience. Et pourtant,
le transformation continua.

Quand lkuro revint @ lui, ses yeux glissérent
doucement sur son corps fransformé. Au début il ne
pouvait en croire ce quil voyait, mais des souvenirs
douloureux revirent @ sa mémoire, il accepta la réalité: le
talisman l'avait changé en abeille magique! Avec ses
épées de feu, il avait la possibilité de trouver Iantidote
dontsafermmeavait cruellement besoin. Etil étaitcapable
de faire devenir la magie de Hexaa sans effet.

Dans un bourdonnement de colére, le venguer
commenca sa dangereuse mission.




LE JEU

La route du chateau du magicien noir est gardée par
les hordes magiques d'Hexda. Dans le cerveau sous
influence magique de ces créatures n"estquune pensée:
ils cherchent @ tuer tout ceux qui slinfroduisent dans
I'empire d’'Hexda. Si le systéme d'armes magiques de |
“abeille n"existait pas, vous etlkuron‘auriez aucune chance
contre ces bétes féroces. Pour completer la mission de
revanche et sauver la vie de Yuri, il est nécessaire de
pouvoir contrdler parfaitement ces armes et d'utiliser les
bonnes tactiques.

Personne ne connait réellement les horribles dangers
qui vous attendent pour tuer votre abeille d'une maniéere
cruelle. Hexaa doit &fre stoppée et Yuri sauvée. Gagner
petit & petit chaque partie de jeu. Et vous serez de plus en
plus prétdetrouver [‘antidote quiluisauveralavie...lln"en
tient qu @ vous et Ikuro pour que
Yuri puisse voir un nouveau jour ...
Une mission qui ne peut étre
accomplie que par un veritable
héros ... Que le joystick soit avec
vous!




’g LES COMMANDES

En utilisant la manette de jeu, vous pouvez faire
bouger I'abeille sur 'écran pendant le jeu. Pour archever
un adversaire vous devez lancer des épées de feu en
presant le bouton de votre manette. Une épée
extrémement puissante (souffle destructeur) peut-éifre
créer en gardant le bouton appuyé et par |@ méme
chargeant I'épée @ son niveau maximum. Pour langer
'épée chargée, vous navez qua relacher le bouton.
Vous reconnaitrez lorsquel'épée sera chargée par le son
charactéristique. Pour pouvoir partaitement contrdler cette
puissante arme; vous devez avoir une bonne perception
du temps. Mais en vous entrainant beaucoup, bientot
vous serez le meilleur.

Maintenant, regardez a ligne des armes - cest |a
ligne que vous trouverez au bas de votre écran. Cest la
liste de toutes les armes de tous les systémes de défense
que vous pouvez gagner dans les differents niveaux du
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leu. Pour ['explication de chaque symbole, reporiez vous
a la page "systéme d'armes”.

Mais comment ['abeille obtient-elle de nouveaux
systemes darmes? Cest assez simple. Quand vous
fransformez un adversaire envapeur magique, quelques-
uns d'entre-eux laisseront une fleur rouge derriére eux.
En volant au-dessus, vous pourrez la ramasser et le




premier symbole de la ligne d'armes commencera
clignoter. Avec chaque fleur ramassée, le clignotement
se déplacera sur la droite d'une position. Maintenant,
vous pouvez activer le systéme d’arme qui est représentée
par le symbole clignotant. Dépendant de votre décision
au début dujeu dans le menu d’options, vous activerez le
systéme soit en pressant la barre d’espace ou soit en
pressant le second bouton de votre manette de jeu tout
en bougeant rapidement votre manette de la droite vers
lagauche etvis-versa. Pour plusdinformations, consultez
la page "“les options du menu”.




LE SYSTEME D ARMES

Pendant le déroulement du jeu, différents systemes
d'armes peuvent étre utilisés en pressant le bouton de
votre manette de jeu. Leur activation, cependant, aura
lieu au début du jeu dans les options du menu. La plupart
des systémes d"armes peuvent étre choisis plusieurs fois.
Leur puissance augmente @ chaque fois. S'il est possible
de choisir un systéme une nouvelle fois, sa couleur sur la
ligne d’armes changera du rouge au jaune!

VITESSE

Les mouvements del‘abeille
accélérent. Laccélération se
fera aussi souvent que vous
le voudrez.

Mais, soyez prudent: a partir
d'une vitesse spéciale les
mouvemenisdelabeillesont
quasiment incontrolables!!




RAFALE

L"abeille lance trois
épées de feu en
meme temps.

"abeille peut méme
lancer de plus fines
epées:

BOMBES

Ces deux systémes
d'armes peuvent éfre
activés |'un apres
"autre. L'abeillelargue
des bombes surlesol.

L"'abeille lance deux
torpilles en méme
temps. Cetfte arme est
capablededétruireles
petits obstacles.




LES ECLAIRS

Un seul éclair pourra
frapper voire adversaire
facilement. Deux éclairsle
feront de la méme
maniére. Trois éclairs de
la qualité déja
mentionnée:

LASER AU PLASMA

Unearmed énergiepure
qui brole tout ce quelle
tfouche.

Le croisement de deux
lasers, mais encore plus
epais et puissant.

Version De Luxe: Encore
plus épais et
incroyablement plus
puissant, resque
imbattable.




ECRAN DE
PROTECTION

L'ecran d’énergie qui
protége I'abeille contre
cingtirsdevosennemis.
L'écran peutétrereactivé
aussi souvent que vous
le désirez.

FRELON

Un petit frelon qui suit chacuns
des mouvements de voire
abeille; indépendamment de
'arme choisie! || protége votre
abeille conire les armes
classiques de vos ennemis efil
est méme capable de langer
ses propres épées de feu
(automatiquement)!

Un second compagnon aux
qualités comparables:




RALENTIR

Au cas ou la vitesse
serait frop rapide,
VOUS pouvez réduire
la vitesse de ['abeille
grace a ce systeme.

ATTENTION

Quand votre abeille perd 'une de ces précieuses vies,
chaque systeme darmes actifs sera affaibli d'un niveau.

Les systémes déja gagnés et ceux actifs seront
automatiquement transférés dans chaque nouveau
atteint, ainsi que dans chaque nouveau monde. La seule
exception est pour I'écran de protection qui sera remis ¢
zéro pour chaque nouveau monde! Oh, c'estdur la vie ...




LE MENU D'OPTIONS

Unefois quevous aurez appuyé surle bouton de votre
manetfte pour commencer le jeu, un menu doption
apparaitra sur votre écran. Si vous étes satisfait de la
sélection offerte; pressez simplement le bouton une
nouvellefois etle jeu commencera. Sivous voulez changer
la sélection, bouger la tléche sur ['option choisie (vers le
haut ou vers le bas) en utilisant la manette et choisissez
vOos options tavorites (vers la droite ou la gauche); voire
sélection brillera. Pour commencer le jeu une fois que
VOus avez choisi vos options, revenez simplement au
point de départ, et pressez le bouton de votre manette.

NIVEAU

Choisissez parmi les autres quaires niveau
disponibles:

PRACTICE

Entrainez vous pendant que vous jouez dans les
quatres premiers mondes.

EASY

Les quatres premiers mondes & un niveau de
débutant

NORMAL

Le jeu complet avec des difficultés modérées.
HARD

ldentfique au niveau précédant sauf qu’il est plus
VICIEUX...




LIVES

Lorsque vous commengez votre mission, Vous
avez le choix entre 3, 4 et 5 vies. Quand vous
choisissez le niveau difficile”, le nombre de vies est

limité a trois.

TEAM MODE
Décidez si vous voulez jouer seul ou a deux.
NO

1 joueur

SIMUL

2 joueursformantune équipe. Le deuxieme joueur
dirige le frelon et donc ne pourra utiliser quune
partiede sestalents. Le systémed'armesdufrelon
ne peut étre utilisé quand vous jouez de cette
facon. Chaque frelon est capable de protéger
"abeille contre cing firs avant d'étre détruit.

ALTERNATE
2 joueurs jouant 'un apreés l'autre.

EXTRA SELECT

Décidez quelles armes vous choisissez.

AUTO

Votre systéme d'armes est sélectionné par
l'ordinateur.




2ND BTN

Sélectionnez votre systémeen utilisant le deuxiéme
bouton (seulement possible pour les manettes de
jieu ayant deux boutons différents).

STICK

Choisissez vos armes en bougeant rapidement
votre manette de jeu de la droite vers la gauche et
VIS-versa.

Dans chaque mode de jeu, il vous est possible de
sélectionner votre sytéme d'armes en utilisant la
barre d’espace.

CONTROL

Iy a différentes facons de diriger "Apidya”. Faites
aftention d'avoir mis la prise dans la bonne
connection.

PAD

Vous permet de diriger avec un "méga-drive-
joypad"
COMPETITION

Vous permet de diriger avec une manette de jeu
normale (possibilité d'avoir deux boutons)




1UP

Détermine le nombrede points que vous devez
gagner pour avoir une vie supplémentaire.

BGM

Cette option vous permet d'écouter les differentes
mélodies du jeu. Cette sélection n"a aucune
iInfluence sur le déroulement du jeu.

START

Débute le jeu.

SAVE

En choisissant cette option, vous pouvez
sauvegarder vos sélections pour vos futurs jeux.
Soyez sOr davoir retiré la protection décriture de
voire disque "Apidya " disque 1!




LES CHAMPS

Un champ
tranquille et idyllique
estdevantvous. Mais
ne croyez pas en
cette traquille
atmosphére! Méme
si les différentes
parties du jeu
semblent faciles au
début, les
adversaires au milieu
et a la fin de chaque
niveau sont perfides
et dangereux; faites attention lorsque vous regarderez
dans le yeux la chenille aux yeux exorbités. Qu la taupe
tueuse. Ou le cricket mortel qui aimeraittantvous dévorer.




LETANG

Au dessus du noveau de
'eau, c’est trés joli mais 20
centimeétres sous I'eaqu; C'est
[ quest ['action! Déguster
des animeaux et beaucoup
de poissons; cest ce que
vous préférer. Dites "salut”" @
"anguille. Mais faites

attenfion auxpincesacerees
de I"écrevisse! Juste un truc:
prenez bienvotrerespiration
avant de vous au brochet!
Glou-glou!

LE TUYAU

Heureusement pour
VOUS, NOUS N'avons pas
inventé un jeu avec les
odeurs! Une vase verte et
dégoutante ralentit votre
vol et une indigestion de

> raticide vous fait perdre

votre sense de
"orientation. Et comme si

| cela n"était pas suffisant,

la fosse septique a plus




d'untourdanssesordures ... Bah, [espére pour vous que
vous avez |'estomac bien accroché! Chair de poule
assurée!

LA MACHINE

Faites tres attention, car cette fois c’est le seul moyen
de terminer ce niveau. Etil est mieux gardé que Fort Knox!
Des punaises sans pitié veulent vous couper la gorge,
des douzaines de tourelles dirigent leurs canons laser
vers vous. Et finalement vous devrez faire attention au
rythme de la machine. Et non, votre revue de bricolage ne
VOUS servira a rien pour cela!l!

LE NID

On dit ici que la plus diabolique créature crée par
Hexda se cache en vous attendant! Au cas oU vous aviez
les mains moites durant les premiers mondes, vous
feriez mieux daller chercher une nouvelle serviette!
Malheureusement, nous ne pouvons en dire plus. Per-
sonne ayant atteint ce point n"est renenu... Vous pouvez
abaisser les armes maintenent, I'antidote qui sauve la vie
sera perdu @ jamais, mais au Moins vous aurez Sauve
voire peau!!



TRUCS ET TUYAUX

Votre succés dans le jeu dépend seulement du choix
des bonnes tactiques. Chaque ennemi a un point faible!
Cest a vous de trouver son talon d’Achille et de faire le
choix du bon systéme d'armes. Duranttoutlejeu, larégle
estde se débrouiller, de combiner, et de frouver la bonne
stratégie afin de dévoiler les faiblesses des bétes et
d"ainsi prendre lavantage. Méme si cela ne marche pas
le premier coup; ne désespérez pas!

Avec un petit peu d'entrainement vous serez bientot
une super abeille. Pour les premiers vols, vous devriez
utiliser "lI'accélération”, "la bombe" et "la rafale”. Ce choix
vous aidera & surmonter les premiers problémes sans
trop de dégats. Si vous étes doug, vous serez
capables d’améliorer le systéme darmes de
"abeille dés les premiers combats. Au fait, I'écran
de protection esttoujours utile car il peut compenser
les pefites erreurs. Gardez voire abeille dans le
milieu de I'écran pour avoir un plus long temps de
réaction quand vos adversairs vous attaquent de face.
Quand vous avez le femps pour une petite pause, vous
devriez en profiter pour recharger vos batteries, une
pause plus longue anticipe généralement une
confrontation avec un ennemi extrémement puissant et
ruge.

Pour ceux quine sont conduit que par le désir
de conquéte ou juste par curiosité, nous devons
mentionner larumeur que le jeu contiendrait des




bonus! Peut-étre y-a-til du vrai dans cette rumeur?
pouquoi ne pas essayer de voir ce qui se passe lorsque
votre abeille vole vers ['une de ces étranges
ouvertures? Si elle se désintégre en fumée; il sera
évident que cela n"était pas une si bonne idée! £t
peut-étre ne devriez-vous pas attaguer tout de
suite les objects qui différent des adversaires
habituels!

Apidya permetchaqueijoeur de développerson propre
style pourrésoudreles problémes qu’il (ou elle) rencontre.
Mais souvenez-vous: pour sauver la vie de Yuri vous
n‘aurez pas seulement besoin de doigts agiles mais
aussi d'un cerveau qui travaille dur...
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