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M3-6: Grotte des Porcs-Epics.

Peut-étre que vous vous en foutez, mais voila un de mes
stages préférés. Un niveau souterrain absolument superbe
mais un peu trop court. Toutefois, il est assez reposant par
rapport a I’extérieur de cette jungle ou les singes vous
laisseront pour une fois tranquille. Et bien qu’il paraisse
simple, tachez de ne pas rater la clé...

D’emblée, grimpez sur les palmiers pour prendre le passage du
haut, beaucoup plus intéressant puisque 4 pieéces rouges vous Yy
attendent déja. Apres, entrez dans la grotte.

Une fois a l'intérieur, vous obtiendrez la premiére fleur.
Descendez un peu, la clé vous attend sur un champignon.
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Remontez tout en haut de la grotte (et n’en sortez pas) grace au
bumper et vous verrez une fleur rouge. C’est assez difficile d'y
envoyer un ceuf, je ne saurais pas trop vous dire ou viser pour
que les rebonds fassent un miracle, mais c’est assez technique.

Continuez sur votre droite (mais ne descendez pas, il n’y arien a
prendre mais tout a perdre a cause de ces fichues souris) et
explosez le nuage, qui libérera un escalier.




Empruntez-le, bien sdr, et vous trouverez quatre autres piéces
rouges, la seconde fleur et des étoiles dans un nuage.

Redescendez et poussez le rocher. Suivez-le pendant qu'il
dégringole, il vous permettra d'aller plus haut. Quand vous arrivez
a un carrefour avec un tuyau d’ou sortent des bestioles, allez a
gauche et dégommez le nuage d’ou émergera une graine magique
(avec plante magique derriére, bande d’incultes!).
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Tout en haut, vous verrez deux nouvelles piéces rouges
encadrant une bulle de transformation en taupe. Prenez les deux
pieces, puis transformez-vous.
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Une fois en bas, récupérez les quatre pieces rouges (celles du
bas) et la fleur, avant de sortir de ce passage pour récupérer deux
ceufs jaunes et vous trouvez tout en haut de cette superbe grotte.
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Effectuez alors un long saut plané vers la droite pour aterrir sur un
rocher avec un bloc a ceufs, un nuage contenant cinq étoiles, et
un anneau de sauvegarde (pas super utile, ce niveau est facile).

Aprés coup, vous allez devoir vous envoler et planer en suivant la
route indiquée par les pieces. D’abord, vous obtiendrez I'avant-

demigre fleur, et les 15°™M€, 168M€ gt 17™M€ pigces rouges.




Vous tomberez sur un champignon a partir duguel prendre les trois
derniéres pieces du niveau devrait étre une formalité.

Si vous avez bien suivi les pieces, vous tomberez sur un
champignon avec la porte verrouillée. Mais ne sortez pas, vous le
regretteriez... Si jamais il vous manque encore des étoiles,
sachez qu'il y en a en bas a gauche aprés la porte. Mais de
nombreux porces-épics et souris vous poseront probléme.




Mais I'essentiel était d’aller voir au-dela de la porte verrouillée, car
ce tuyau tout au bout de la grotte a son importance.

Immédiatement, vous réalisez ce qu’il vous manquait en entrant
dans cette salle secréte: la cinquieme fleur! Explosez alors le
nuage, qui libérera un switch, et foncez vers la droite en récoltant

un maximum de piéces jaunes.




Ce switch était bien sir essentiel pour que le second soit
accessible et relance le compte a rebours, afin de vous permettre
d’accéder finalement a la fleur.




Aprés ¢a, vous pouvez ressortir, en sachant qu'un bon saut plané
depuis le tuyau vous aménera sur le champignon avec la porte.
Mais une fois dehors, levez un peu la téte pour voir un nuage et
des pieces en pointillés. Le nuage créera un escalier.

Retournez alors sur votre gauche, dans le rocher au-dessus de la
porte de sortie se trouvait un nuage caché avec un interrupteur!

Comme vous vous en serez douté(e), cet interrupteur aura pour
effet de faire apparaitre plusieurs piéces jaunes désormais
accessibles grace a I'escalier. Aprés coup, vous pouvez terminer
tranquillement ce stage vraiment relaxant.
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