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CE sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
qu’il est conforme aux normes

Original G d’'excellence en matiere de
reas) »  Jabrication, de fiabilité et surtout.
| de qualité. Recherchez ce sceau

lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Nous vous remercions d'avoir choisi le jeu Super R-Type® pour votre console SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™.

Nous vous recommandons de lire attentivement les instructions de ce manue
afin de bénéficier pleinement de votre nouveau jeu. Prenez soin de conserver

le livret pour vous y reporter ultérieurement.

* C 1991 IREM
Les mentions TM & R accomoagnent les marques déposées de Nintendo Co., Ltd. C 1992 Nintendo Co., Lid
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LEVPIRE !

Les puissances du maléfique Empire BYDO sont de retour. Plus
étranges que jamais, ces diaboliques extra-terrestres ont tout planifie
pour attaquer la Terre. L'humanité n'a qu'un seul espoir contre les
mutants. Le formidable R-9 se dirige vers les lignes de front aux
frontieres de I'espace. Armé de défenses extrémement puissantes, et dote
d'une technologie avancée, c'est le summum des machines de guerre.
Mais est-ce suffisant ?
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Vnus étes aux commandes du R-9. Vous devez vaincre les chefs de
chaque niveau afin d'éliminer une fois pour toutes I'Empire BYDO.
Vous avez, des le départ, trois R-9, ce qui vous permet de jouer en
continu. Le jeu comporte sept niveaux dont chacun est controlé par un
chef BYDO tres puissant. Pour réussir dans votre entreprise, vous devez
tenter d'obtenir des P-Up. Ils vous donneront un avantage certain sur
I'ennemi. Lorsque vous étes réduit a l'impuissance par un mutant extra-
terrestre, vous recommencez au debut du niveau en cours.

Au départ du jeu, vous avez le choix entre 4 niveaux de difficulté :
NOVICE (Débutant), EASY (Facile), NORMAL ou HARD (Expert).
Indiquez votre choix sur I'écran SELECT. Lorsque vous avez terminé
tous les eécrans du niveau de difficulté choisi, vous pouvez passer au
suivant. Vous étes alors confronté a de nouveaux défis et a de nouvelles
aventures. Lorsque vous terminez avec succes tous les écrans du niveau
HARD, vous avez acces a un autre niveau de difficulté, celui des PRO.
Vous étes alors aux portes de la victoire ultime ! Terminer avec succes
les niveaux de Super R-Type en mode PRO demande beaucoup de
courage et équivaut a un vrai challenge !
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MANETTE MULTI
® Pour faire évoluer le jousur,
® Pour déplacer le curseur sur Iécran

...... o
s s

Bouton A, Bouton R :
@ Pour séparer et unir la Force.
® Pour arréter la musique et les

SELECT (vers le haut, ou le bas) effefs\spéciaux (moae SELECT).
@ Pour sélectionner un elément (vers la Bouton B :
gauche ou la aroite). @ Pourtier
' @ Pour mettre en marche
BOUTON SELECT : la musigue et
® Pour obfenirlécran SELECT, les effefs spéciaux (écran SELECT)
(uniguement a parfir de /écran Tifre). Bouton X Bouton Y
Bouton START : ® Pour firer en rafale
@ Pour commencer la partie ou (aufomatiquement).
[inferrompre. MODE SELECT
MODE SELECT : Utilisez la manefte mulfidirectionnelle pour
Appuyez sur le Bouton START lorsque vous diriger le curseur vers le haut ou vers e bas.
étes sur lécran Titre. LEVEL : Pour choisir e niveau de difficulfe
Vous avez alors le choix entre NORMAL et ae japare.
STEREQ. SOUND . Stéréo ou Normal.
Appuyez sur le Bouton SELECT pour obtenr  BGM . Musique.
Je mode SELECT. SE : Effefs spéciaux

Appuyez sur le haut ou le bas de la maneffe mulfidirectionnelle pour aeplacer le
curseur lorsque vous voulez choisir une rubrique. Puis appuyez sur la gauche ou la
aroife pour effectuer voire choix. Aux rubriques BGM et SE, utilisez le Bouton B pour
meffre en marche la musique et les effefs speciaux et le Bouton A pour les
arrefer

Aprés avoir choisi le NIVEAU (LEVEL) ef le SON (SOUND), refournez a I'écran
précédent en aqopuyant sur le Bouton SELECT. Appuyez sur le Bouton START pour
commencer la parte.
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ZAPPEZ ZABTOM ! Le deuxiéme niveau vous mef aux prises avec
ZABTOM, chef a la ruse dioboligue, Il est dangereux de vous
placer aans langle inferieur gauche ae lécran. Visez loeil de la
creature ef zappez 1l
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Puur obtenir des P-Up, détruisez les BOUCLIERS BLEUS ou
ROUGES. Une fois détruit, le BOUCLIER BLEU permet d'accéder a
cing types de LASERS. Anéantissez le BOUCLIER ROUGE et vous
accéderez a différents types de MISSILES. Vous allez pouvoir
augmenter considérablement votre puissance, en utilisant les P-Up
décrits ci-dessous.
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LES LASERY (Bouclier bleu)

Ce laser renvoie en permanence la lumiere lorsqu il heurfe un obsracie.
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Ce missite poursuit et affaque les aﬁnéms;s. Ce missile bombarae mﬁf?hue!fémenf ies
sohéres en fombant en diagonale.




ne arme merveilleuse, appelée FORCE, surgit lorsque vous obtenez
un laser. La FORCE est invincible et peut étre unie a R-9. Elle peut
aussi se multiplier.

Fivez la Force o [armére pour Fixez la Force @ lavant pour
firer en arere, firer en avanf

Pour séparer R-9 et la FORCE lorsqu'ils sont unis, appuyez sur le
Bouton A. Faites de méme pour les unir lorsqu'ils sont séparés.
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Si vous obtenez un grand nombre de Iasers, Ia FORCE pen. se multlpller

en trois unités. En accumulant et en combinant plus de deux unités, la
charge du laser peut étre utilisée. Le laser varie suivant 1'unité
sélectionnée.

Deux unifes [rois unifes

Une fois que la FORCE s'est multipliée, la puissance de son attaque
augmente meme apres la séparation.
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LES NIVEAUX
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LE SEPTIEME NIVEAU : EA DO EMPEEE LE SEPTIEME CHEF : WOOM
Ce niveau correspond au dermnier niveau oe R-tyoe Il  Cest le méme que le demier chef de R-Type Il dans le
dans le jeu d'arcade. Vous allez rencontrer des Jjeu darcade
créatures diverses ef variées fels que de teribles
serpents ressembiant @ des insectes et ZAKC qui peut
bondir en avant @ une vifesse ahurissante




PRESENTATION DE VOS ENNEMIS

Vﬂici dix des mutants extra-terrestres |
contre lesquels vous devrez combattre
dans Super R-Type. Nous vous laissons

découvrir les autres... Surprise !! | Ve vous laissez pas berner par

ce pom inoffensit ' i a 13 Iorce
agun 757 et utiise un Balkan

Ce serpent de lespace saitbven §  Déplacez-vous vi

COMment 5e gusser aermere vos | extra-terresire
oefenses |  comme un lank

O, R PR ST
= :
- .
.
| ]

T e T

-
L

MUSCLEOID

BADACRE
Ce mutant itinérant 3

-, L - ™~ = [0 = 3 o
personnaie o8 Gooznia SonnNe

chance !

o

GUARDGOYLE 1B MANGLER

_.' 2 - ":a-.dh'.-_ e ] | o

£ -"1-? .i".- -J\ g Jiu T (e -__J bl:_l'd:_] _',|-":'|||:"'-|"".:|t'_. t_ t_HH_} t_

-

I AAargy __, b I e W __, -"l"1"" ."'.: .‘I‘_'." 5 F = H

fUyra = IlJ iy o aaparail aevani vous _|- =
F iﬂh _H R T - F
I'.-'I '_" ""_ |-|' ﬂ "' "‘J e L-'”" FI"JT l.\.j-\_-l.cl I:‘!-cﬁ: rl:-'ll_.:l..l'

s

=,
P "'l l:‘- '| N F

s



0292

FRANCE SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

BANDAI S.A. ("BANDAI'") garantit la présente cartouche NINTENDO contre tout
défaut durant une période de 90 jours & compter de la date d'achat. Si un défaut
de fabrication apparait pendant la période de garantie, BANDAI réparera ou
remplacera gratuitement la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche a votre revendeur
NINTENDOQO avec votre facture d'achat.

Les cartouches retournees sans facture ou apres I'expiration de la duree de la

garantie seront au choix de BANDAI, soit réparées soit remplacées a la charge du
client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par négligence,
accident, usage abusif, ou si elle a été modifieée aprés son acquisition.

Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux NINTENDO, appelez:
16 (1) 34.48.98.18.
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BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

BANDAI B.V. (“BANDAI") garantit & I'acheteur, premier utilisateur, que la SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK (“'Cartouche’) ne comporte
aucun defaut de matériau ou d’'exécution durant une période de 90 jours &
compter de la date d'achat. Si un défaut couvert par cette garantie apparait durant
cette periode, BANDAI soit réparera soit remplacera gratuitement, a son choix, la
cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche A votre revendeur
NINTENDO ou expédiez-la en recommandé et port payé accompagnée d’un
double de votre facture d'achat a:

BANDAI B.V.
Attention: Nintendo S.A.V.
Trade Mart, B.P. 271
1020 Bruxelles
BELGIQUE

Les cartouches retournées sans le double de la facture d’achat ou aprés expiration
de la durée de la garantie seront, au choix de BANDAI ou réparées ou
remplacees a la charge du client, suivant le tarif prévu pour les réparations non
couvertes par la garantie. A cet effet, appelez nos services au no. 02-478.90.48,
ext. 60/61 pour connaitre le montant qui vous sera facturé.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par négligence,
accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés acquisition.
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Nintendo,

DISTRIBUTED BY BANDAI

BAN MADE IN JAPAN BY NINTENDO

DAl DISTRIBUE PAR BANDAI PRINTED IN JAPAN
FABRIQUE AU JAPON PAR NINTENDO IMPRIME AU JAPON



