


Epilepsy Warning..

EINE FEC AR TN [ e i L5
Plegse read before nsing any efdeo gane

ar dalfowding yonr cbildrven to use it

Aovery small percentage of individuals may
expericnee epileptic seizunes when exposed

o certain light paterns or lashing lighes,
Exposure e cermuin panigms or hackgrounds

w1 g Lelevision sereen or swhile plaving video
games may induce an epilepric selzure in these
inchivichuals, Certain conditions oy iaduce
underected epilepric svmproms even in persons
whe lave no |:|i-\.mr:.' ol |'|ri|::-r strizuares o epilepsy,
16y or anyvone in yvouor family, has an eplleptic

condition, consult your physician prior to playing,

I yoon expericice iy of the following symproms
while plaving a video game - dizgginess, aliened
wistor, cve or mescle twitches, [oss of AWareness.
disorientation, any Involuntry movement or
convadsions  IMMEDIATTELY discontinee wse amd
consult yous physician before resuming play,

Plewse ke the following preciutions when
|'|'Ii|'!.'|.|'|g wvitlen games

[ry most sir toee close go the television screen:
pesition vouwrscll when linking e cablbe ar full
stretch. Play video gamies preferably on o small
sereeth. Do ot play if youare tired or have no
haad much sleep. Make sure that the room in
wihiicls vou are plaving is well it Rest for

L0 = 15 mimuees per hour while plaiving

vitleo games.

&
et

Scanned

by

T

LLL

Contents

2 English
1 Francais
41 Deutsch

61 Italiano




Brian fives in fhe jungle on an izland off #he cosst of Afriea. %l‘ ftﬁ@ ilg (}H\g
, ¥

Most days he spends dofog the things that pour average
Lord of all beasts gete up to. Taking cat-naps in the shads:
plekieg By fuicy fleas ouf of bs mane and chewing

the fat with his best pale Chels the Cryslal, ‘ R u m h I e

Buf fnevitably that cosy fpll has been rudely inferrupled |
A bige ugly monster pamed Goeza - who's ehisf habbias ] t h J | e
ste squagzing 2ifs and Weleing fo dodgy quiter-based I n e u n g
rack bands - has kidnapped Chricl Gesza wants fo use |
Chris's prismalic powers fa hypotice all the fungle ;
ereafuras and evowss himeelf King of the bsacts. - Stend by far 2 ne s

Fasfer than a charging hippopotamus.

Armed anly with Kle mighty roar and & dazzling pate 1 Smarter than a Phys Ed student.

of Bermuda sharter Brlan has o fake an wave affer wove Cary Glitter's bonce
of Beeza's beainwached Followers and erose the foland Smoother than e T

it arder fa save b pal and the resf of the animalt ! He is the king of the Jungle.
from being ruled by 2 monsher of suverely restrieted The Lord of all the Beasts.
musical faste. And anyway Brign fiked baing king of

the Jungle. It helped him pall the baes... And his mam named him..Brizn.
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Geaza seratched his chin and looked In the mirror. . %@ @QN:

You beautiful boy you."he growled in 2 veize so appealing If could curdls farmac ot 400 yarde. He ran his claws

. : o |
theoagh the small fuft of hair that sprang from a wart on his ofherwlse bald head and smilsd af himsslf. ool e i

The mirrer expladed into 2 shower of glistening fragments. Naw answer me fhis. Why is it that people don'f find me alfrachive?

I means | get up every moraings spread Frach gaal fat behind my earse

s take & maggot juice shawer and sl no ane faneios me.

Just what db the babes armund here want from & quy?”

He chouted down the corridor sheking dust from the rafters

S A 1 just zan't undsrstand if master. What with your putrid complexion
and fhat draating smils of yourse you'd fhink they'd be

knncking fhe door down frying fo gat fo you.”

A little while laters a small weasily sresture shuffled through
the door clufehing & elecular mierarr desperately trying fo
sorub o stizker that read ‘indesteuctlble’ from the back.

(iueza eyed Worm suspiciously.

Eheis the Crystal

Goeza sat down and sighed.
‘S what's gotng wrong?
s [ want to be irresistible, | want fo be even more beastiful.
| want o be o shpendbusly handsome fhat afl the fungle punters worship me?”

Yer o' most hequtifol and munificent master..." He pased. “And | wao i NOWH” He shoated his bit

hezause he liked the way it made Worm {remble.
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‘Now Worm. Tell me how | con become mare hagatifl ; ‘ E oo
or Il pake pour eyes oul,” %‘ﬂﬂ@ L@L@

Warm frembled: as if 1o cozs and hiz legs wend wesk.

ThE ||I|}|'.-Ig |]F g ;I‘u”ﬁring ;npram} came frmn wﬂl’l’l’llE |TF|JU=hn 'H. Tﬂmﬂﬁn‘ln”ﬂ' !i|En¢B IariPPerI. H'Ie ragm UT|1|| IH-'Jrrﬂ I'lf':ltE il.

Ere ere er b b o have y-pou f-f-irfed 2 fase pack? Ping°
[ hehear they e v-very good,” said Worm,
“Face pask? lm rot inferested in @ poxy face pack, Ping? What dves Ping mean? | have 3 erisis and you ssy “Ping!”
Vi falking REAL rosulfe. Fim falking magiz or spelle ar samefhing Explain yourself you miserable moron.
|

like thate woi healihy eafing or exercize o stupid face packs.”
Warm emiled.

Warm's bottom lip quivered: making a distinct Aapping noise.

His Brow hawever bezame furrowed 2 he concentrated and Hhoaght. “Ping'*
“Cmon Worm. | want answers, he smiled again

You know my brain shrivelled up pears agn. e the sound of  biflant idea pagping into my brain.”

Voo're suposed fo d the fhinklng for me.

That's why | hived you. Now give me some answars,” He grinneds making Geezer tap his claws impatiently
on the beaufifully upholstered lether recliner he was sitting
an and sshsequently lacerating ifs delieately polished surfaze.
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But before Geszer could even contemplate intraducing

the same kind of trestment fo Worme Warm cantinaed.

“Strangely enoaghe Ping' iz also the rinive made by & cerfain
magical eryefale ealled Cheiz whioe | have heard felle o v possession
of the mast amazing rostoraflve, ragenerative and refovenative

prismatiz pawers aver seen i Mhiz fand

“Coms agafn.”

Interrapted Geezer.

I shart.” stghed Worm “He can make pou beautifl, Hz has the
msgieal powsrs pou are fooking for. He i the main man.
the daod pou're diggl’. Grab him and you're ane prefty boy.
Kesp him and you'll be Fighting off alf the ather hidsously
disfigured and repultive ceeafures Wke you with @ broom handls.

“Oaky you're 3 smoafh Falker somalines Wonm,
And fhat's the best idza 've had in 2 fong fime. You know what?
F'm gaing fo do it. Vi going fo go down there and snatch that erystal...”
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LOADING INSTRUCTIONS

€ 1> Insert Disk 1into the Amiga's internal disk drive and furn on the computer.
< 2 Insert disks 2 2nd 3 Into the deive when Brian prompts you on sereens not forgetting fo
remave disk 1 firsts dokl € press jogstick bulton to boot up the disks after insertion > .
< 3> Epr that's it

HARD DISC INSTALLATION

¢ 1> Boot up the machine and wait until Workbench 2ppears
€ 2> lnsert Brisn the Lion Dise |
< 3 Double click an the leon and wait until thip INSTALL icon appears
¢ 4 Drag the INSTALL izan fo your directory 2nd duuble click on it
< 5% Follaw prompts For swapping discs

TITLE SCREEN

Onze the game has successfully Inaded you shoald see the Fantashic Erian the Lion fitle :u:reerla.- :mﬂtple’re with
cansale-style bells and whistles like sprite scaling and rotatian. Who said the Amiga coaldn't eab it eh:?
If you have played Brian beforer or if you have cafged 3 password off a mafe: select the password opfion
and press the joystick button. Tap in the password on the Amiga keyhosed and press RETURN fo start.
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To switch the diffically level hetween NORMAL and HARD simply select and press the jaystich butfon.

; ras'ai
To start Brian the Lion from the beginning select START and hit the buttan. %ﬂf@ @Q&

THE MAP

HOW TO CONTROL BRIAN THE LION

The hard way iz with a bullwhip and a kitchen chairs the easy way is with your juystick:

UP  Thic makes Brizn Jump. The lomger you push it the higher Brian famps.
Urder water It makes him swim < pussy paddle? >
DOWN  This makes Brian erouth
RIGHT  Thic makes Brizn move right
LEFT  Guess what? Thiz makes Brian mave eft.
ACTION BUTTON  Press this and Brian gives his enemize a claws cat super swipe!
Use alsn to buy Hems in the cloud shop snd ta let rip a Rajar Ruar!
SPACE BAR  Press this fo pause the qame and sclest Brian's special moves.
The first thing you sce after you start the game is fhe map of the island. Onee selected the mave lacts until the end of the level
Rajar Roar The naise from this is so duafening that it even scares Brizn! The roar

Section of Map

Prose the sctlon baften to de-res the soreen and enter the level whera Brian is standing.

! ' joysti ean eifher stun Brian's oppanents ar blow them off sereen alfogedher.
When Brian completes a level a path is opened. Move the joystick to Follow the path. — St ol
Jinormaus Jump Use this to gt to thoce places that oedinary jumpe Jump eannet reach.
PASSWORDS

Press SPACE BAR again fo resume gamie,

Quick Tips: Use the foyetick when Brion fs fumping for addad aerial contrel. Experimant with oiffarent a‘.r.u.m'r.'f: of
Jomp power < by ﬁlﬂllll'l'g' haw long you puch fhe joystick upwards 2. fn some placer if Brian famps foo high you
won'F sas where he iz fonding and he will probabiy end up i deep doo-dsnl

(e ropo=z ) L=t e I g (A== T )
F W

At selected points in Brian's quest he will be rewarded with 2 password. Make o careful note of it 0

that you ean carey on where you left off in your next thrill-packed session on Brian the Lin.




What all those funny fzons mean

LION 1COM This tells you bow many goos Beian has left,
Wou starf off with three.
HIT' POINT This indicates how many hits Brian can tzke before he goes to that
| big der up i the sky. Yoo begin the game with three peinte but
mufras are seattered seross the varinus levels.
ERYSTAL w,  Callect up as many mini-erystals as possible o buy

power-ups and other goodies in the Cloud Shop.
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THE CLOUD SHOP

At certain stages threughout the game Erian can stock up on supplies af the Clood Shop.
This puff-tastic retall empariom can provide Brian with much-needed eonfinazer extra lives:
hitpaints and special powers which are essential fo sazzess in the srupade against Geeza.
But nofhing comes free in the jungle so make sure you have plenty of eryetal spondooles!

To buy goadiess use the JOYSTICK to highlight the arcow izons fhen pach the aetion butien o senall.
When you find something you want move the stick <o that the BUY leon lights ap and then push the buttan.

ey N Rl T egmeeee)
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BONUS LEVELS

If you manzge fo beat the fime limit sef at fhe shart of 2 lavel Brisn has the chanze fo
test kis metile in the thee bonus worldst Liguid Land. Ceystal Kingdom and Sky High Waeld,
Simply use the JOYSTICK to selet Brian's destination and then hit the bation. Then if's 2 raze
against the clack fo reach the finish - you have only one hit point <o the motie is more speed: less haste,
Complete all three bonus levels and Brian et a bodacioas reward: magimam special abilities on all counts]
But be warned = these levels zre no picnic...
At the halfway point in the game < if you manage to catsmart Grzham the Gerilla >
there Iz o spesial shoot 'em up slage where Brian rides arcand on 2 dusk and engages in a erab-fastis
crushacean-decimating hlastoramal There's o fime limit here - jost heep an eye out for fhose pineers]

Same of the creatures wha wand fo make Dog-Maat ol of Beian!

WORMS < 50 goinfe > - Lika all eafer Brian has o wateh ool for woems.
& L These little blighters have 2 sneaky boance attack]
l"'I
FROGS < 50 peints > = Their habby is jumping out of the balrushes

C \ ante anzuspecting llons.

SCORPIONS

BEES

SNAKES

SUSAN THE SHAL

&
ﬂfs@ LGN

€ 100 peints> - They always hunt in packs and san give

'l
- Erl: by sting.
'-.“'_-w rlan & pasty sting

@ D 1 e e IO et 7

< 100 points > = IF you don't take oot their hive they will

just kesp on swarming.

< 200 peints > - These dlither and steike IF Brian gets too class

< 200 points > = hell hath no Fury ke a snail scomed.
She's decepfively quick off the mark and her slime
attack i lethal.
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< 500 peints> - watch aut for these pounsing piranhas ‘

when yoa're crosing waterfalle, Tey and tabe them oot with %%@ ﬁj@};’\‘e

some well-gimed paw powier!

FLYING FISH

< 500 paints > - Watch oof far his killer basked hall and

TERRY THE TIGER 4 < 500 points > - Terry 2nd his pale are out to prove that MONKEY -
% tigers are oz fough as liens, ?15 dlam dunk szch!

Q

< 5000 peints >
= He's bigr he's had 2nd he's got a sore head.
IF yau try and roar at him he'll raar back twlce 2 loud!

MOUNTAIN GOATS {.é < 500 points > - These alpine gaats are very araff billies.

A quick dip he's got g nigaling = injury...

CROCODILES e~ e verp very handy IF you want o cross water,

{,1'_ H © Bab stay away from their choppers.

B -
(553

JOEL THE MOLE < SO0 puinte > - He fives down th' pit and z2n
satpriss Brian with his dirty diaging capabilifies. That's only the first wave of Gesza's geezers - fhers are dozens of others:

bt you'll kave to find ouf their meary Gifle ways.
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Qaick Tip » Make sove yoo swplore gach fevel thormphly: Dol above r,;E . Ej {}[L
and belfow the beafen frack < pocasiarally & sigrpest poinle Me way 2 . ‘1! 1@ - N.,L

There are slacks of secre! fevels chiffed fa burshing paid wilh erpefale

and power aps galve = aod it may aleo open ap @ chart eul sevner fhe felondf

COPYRIGHT © 1994 BY PSYGNOSIS LTD.
South Harrington Building Sefton Street
Liverpoal L3 4B0 United Kingdenm

WARPS & SECRET PATHWAYS

Occasionally thraugheat the game Erisn will encounfer Tony the Tornado. I Brisn steps info this bwister

he will be swept off his feet and whicked fo o secref levell These usually contain Far more goodies than
: Warranty

the standzrd levels and are great for bailding up Brian's sbilities. Tony can be found on the levels marked o
Peyanosis reserves fhe cight fa make any reasonable changes wifhin fhis gama

with 2 blue dof - those marked by orange dete contain only ordinary exits.
K 'I" ! af any fime and withou! notice. If any manufacturing aefeet iz found

within 90 days of purchaser pleass return fhe produel fo fhe
point of purchase. This warcanly does nof cover damage incurred affer purchase.
Thiz warranty does nof inferfere wifh your statulory dights.

Some Rumtastle facts aboat Brian the Lion to amaze your friands]

. Brian the Lion features full multi-layered parallax serolling ranning of 50 frames per second

o In same stages in the games elever programming fechniques have 'tricked’ the Amiga's processor
into pubting 182 coloars < cound 'em > on sereen slmulfaneously.,

L There are 50 orfginal tunes within the game sceupying & massive 1.3 Megsbytes of sound,

L The Brian sprite has 218 frames of animation]

. This game is the first to introdace the console=style effects onto the Amiga -
including zoominge de-rese curved parspectives and even Full-sereen rolation st 50 Fpe.
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AVERTISSEMENT

SUR L'éPILEPSIE

"

4 e avant ooty ariieation ol it vkl par e
oyl enfiant

lertaines perscrres sOnt susoanttles de falre des criees of piepete o
v e pertes s conscienice & [ vie de cortals 1ypes de Revizres
ciorotantes oo d'¥kments friquente dane nalrs smirrcemanl
palidier, (a5 personnes o'seposnl 4 des crites loreu'sles mgandeat
eorfaings e fbsen o lorsgu'eles jouent & certa e vidé
(izs phénomen:s peuvent spparaitre alces méme que [ sujed ' pas
d'andteident mémial o r'a jamale £ confroni & e o
gk .

8 yous-mme o i mimive de vatre Tamils ave 04 présentd des
wyrmtcmzs Bés 3 Féplepsis (ories o perte da conscknct) en préserie
e timdations hamreses, velez cocauter ol midcin avant foute
Wfilisatior ;
Noas consellons aux parents 'éie attntfe & s endants oyl
Jouent avee des jeux vidio, 8 vous-iméme oo voire enfand e
Un 1k syniGen:s sivants verti, froukle de Lo vision, confrachion
sy o dles pvaecles, pere d conecdince, troutle o2 [orertation,
mutvemet Invelorire o0 coraudsian, vellz IVIVEPUTEMENT cesser
de jouer et consdrer un médedn

PREGALTENG 4 FRENTEE DANS TOXS' (60 45 POUR LUTREATION
LN i
« e vous fenez s drop s o Vo obuez o fo cfhance
ide Foraan it feiviain o A’ i que b perme! b ool
v ,
- ey dfe prefience b e v gt doran o gty fale
- Fvitez ol jouer & voue gfee fatiged o o vous pmingie o e
+ AupEr-y0ns que vous ounr dling W pRos BN doloe
R e R G P
Joiies s heres




rian it dans Ja jungle d'une Tl d'ume eite d'Airigue k M
I passe e phis el e son temps & faire e que Ik@ u@&

b commun des Bois des anirai fait  ure petits
sinste 4 V'atmbes, snlever una & e [os puces bien grasses

e son pelage et jouer aves son meller and, Gheis e Crigtal Ru git d ans

Maiz névitablement, c2 genre e vis n'a quun femps
ni monstes: énorme et hidens nomimd Gesza -
dont les hobbees prifinds sont - presser se: la Jung Ie
boutore e éoouter i hard rock - @ erlevé Chial
Grzza veut wliliser [es pouveirs prismatiques de Chris pour hypaotiser
10irtes les créatures de b jumale afin d g2 faire couronrer Roi
Yoicd un pouveau Type de héros
A de san rugesament royal ef dune paire de Bemud, | est plis rapicle uin hippopotanse qui chiarge
Brian doét affronter ke hordes de fanatiques charmés
par Geeza of traveeser |l par 1 certain chemin
pour saver Cheis ot protdger [o reste des animag
dt monstre ik aoits musicals: incertaing il est le Roi e la Jungle.
Et puis Prian voudrart bien rester le Boi de la Junge.
(iela Paide & draguer

Plug éligant au'un érudiant en At Pico
Plus fin ou'un danseur de cha-cha,

Le Seigneur de tous les Animau.
Bt sa oere I'a appelé_Brian
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Geeza se gratte le menton et regarde dans le miroir .

el toi 2tre” dit-il dune voix raumie Puiz passant s oriffes dans la
touffe de cheveus aras qui s'agits sur son ront bag, 1| s sourt bétement & hi-meme

L2 milrcir exmkoss en un milier de fragments

Var U autee e

S: matl A burer dang b coulolr, soulevant des moncsals! de
f potssere datant din gizcle précédent o falsant résonner
['ichy de chaoue syTabe dang chague recoin Un pefi
marment s tand, une ridiculs cobature rampante snirebille b
ports mour gfsssr un ol crolals, essayant désespérément de
cacher we éfiquetts mentiornant "mdeatnictink” colke au dox

{eza baissa les yeuw: sur sa ceéatie
T il

O ol ot of pssant Marte.
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o s g swffit - ob 'l e bosoin artes fasseeses mibuses ponw o moment
Bépond ol franchoent Pourgiey eet~ce que fes gens e e fouven? fas sympaltiie &1 aftanr
Je v dlie gue o e feve chante gty e fai e ablations fuegue dmre s ovally
e prEndls ensidie o i off it & e ou fasse gross
Cirbat-ce que Jes filles affendint dons 7
e e comprencle pas pon Marive Avee vore chamne pmne vt anfon
compleys ef yofre soue aklical woue dkarier S ot of fermer la pore
i ebof ponr s empdoher oo o jeter my v

Beeza rogarde | Wer aves suspicion
Wy, quisst-ce qui e va pas” b e Eive sl

o vene e ancove ple feau & ey dive of smpefiant & fovoyablment atfract
o charfmatipe que foure i jungle serd 4 mep g™

[ fait e pauee et reprend T o o vy MANTERANTE
Il e dit & fort que le Vor se mit & treminke ds foroe
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“Aovs Ve O o comment v sncove phs beay w0 Pamache ke e %w .
flie LION

Le Yer davint Bvide, et o1 avall 2 des jambes, eles hi auraient alors marqué

Ling voix de 2oprano évanglé sorl e la bouchs du Yer |
. “Un moment de lence installa jusqu'a oo que B Ver ne le romp

Ty ety enh 2 b arez-vous essayE 7 chingie esthdtipe?

o erentendiy g pamga povpousai marcher Tt

i b ne v pas e racoommodage o veix quelme choss db s tit & Ver
o parde e s dle sortibges ou ok somel s o e N
@k Beutd v b sport ou e 14 Sk ol Ping? Direst-ve que Fing veid a.fe;‘ Sl e e gt qle Ping
. i e S A Explie-tof misgrable dohaned d bocal
La lere inféricure du Ver o'affalea, faisant un peti bruit ssc. San front s plisa,

te b fumée commenca & agoaraitre alors qul se concentraft ot pensait do plus belk Le Ver saurit

“Dépgche-tal Ver. Jo veu des réponaes Py’

T sais que mon cariealt 4 64 dbimé |y a de il aourit encare
cela dis années, dans ma tendre enfance

T e 2uppesd pencer pour ook B'est pour cela aue

Jo Vai embauché. Porne-moi des répanses maintenant”

“eat o son produit par e idée oériale tombant o tves haut dans o mmens: cerveal”

I vicang, rendant Geezer assez nerveu powr racky
able polie avec sos ariffes avérées [a rayant 4 jamas

(P 1A= 26 = regpusereee=<) M (r-ropiomge (B 21 L= N Npmimpeecret)
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Geezer s it quil alait faike [ méme chose l‘ o
avee b Ver, mais celiei continua ﬂﬂ;@ @{}N

Ferangement Fing’ eat awe’ b bt que Fair o cerman ol

£5t 0 POSSEESIN db POINDYS PYISRIAUSS ENRAnts &0 Mk R . s :
3 ' D gsrez le Thk 1 dhare le lectewr inferre de votvs Aviga et dimanez votre machire

o <ol o et o o'efits o journce jamats v v e fore” 2 lreirez ks Picks 7 &1 3 ddane lo lectew lorsque Brian vous & demandera, sans oubiier d'enver le Piak T oonl
{preszez |: bouton du joyatick pour acoider s Disks apres eerfion)
Tt JH ol
Cinterronpt Oezzer, Installation de Brian sur voire disque dur
" { Iritialisez votve crdivatenr & attendez que e Workbereh s'affiche
e o [ oy L . g i g s . ki
: = Fm& wﬁ b Vor T gt vom el e D nsérez la diequette 1 de Brian The Lion.
W a fee pouvois magiques gve vone chercter { est vt prowitence 3 Pouible-cliquez sur lictne pour afficher Uiodne NETAL
Tronvez-B ef vous ssez un beatr mse. Gardez+l 4) Caites qlisser Vicne MSTALL dlang ' répertolve of dobl-cliqez dessiz
i 100 ke autres parartvont felkment faidks aux yeur e foures & Sivez by s pour rséer s digpene
g bl e vous serez gans conteste B R e i gl ECRAN TITRE

Une faie e k& jeu <'st comeetement chargd, vous poueez voir le fantastique écran titre Brian the Lica, oompléts
o Bt L par Une totation dé spiite e escaller o type consdle” Cui a dit que eniga e pouwvait pas e faire 7

; m m.e,,rla, o @” ﬁﬁl}{ﬁw Ha ﬂm{ " S vous avez déj jouer & Brian, ou sl vous avez quémandé un mot de pase,

o vl e faie e vas albr mrocouper b ce anital sfectioraez Ioation Password e pressez le bouten de voire Joystick

Taperr alors volre mat de passe s presses meium Qo cOMMmERGEr

Tl fu s que fr paes Do parfis Vo B coat o el




Pour changer e riveau de difficoltd entre NCRMAL ot BARD (difficde)
shkecfionrez simplement [ontion chosie & presser e bowton du joystick
Pour lancer Brian the Lin | choisissz START &1 appuyez sor & bowton

LA CARTE

(| o'aqit du peetiar dcran cre vous voyez apres awoir lancé e u
[est Fa care de [7 Presser b bowton du joystick pour commencer le rivesy
courant. Lovaque Brian teemine un mvea, un passage s'ouvrs vers | suife
Wigtacez-yors & moyen d joystick pour empeunter o2 pagsags

PASSWORDS (Mots de Passe)
4 vertaing momente de sa quéte, Brian o voft récompensse ' ot de passe. Motez-le Bien, car i vous servira la
prochatie fos que vous jouerez A Brian pow vous &viter s foul recommencer a debur
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LES CONTROLES DE BRIAN THE LION

(rtaing | font aveq un tabouret &t un fouet, mais st phis Tacle aves votre Joystick

UP-HAT

PUWH-BAS
FIGHT-PROE
LEFT-GAUCHE

FOUTON

BARRE PPESPAGE

Brian saute. Le plis longerps vous mrainienez e joystick vers le han e plus lon Brian saute

Boue Veaw cala permet 4 Brian de nagsr

Brian & anenupit

Brian s déplacs vers |a droite de cran

Brian 82 dirige vers 1 qauche de [eran

Brian doar un méchant coup de giffe 4 ses enncmis! Uisakis ausel pour acketer des objets

a1 manasin des nuages (cloud shop) &1 ausel o pousser son famey. nugissement!

Pauss lo jeu ot permet de lectionrer les mouvemens spéciauk g Erian

Une faoie choid, celui-ci veste valide jusgu'd la fin du rivean en cours

Fuissement Royd Un bruit telloment aesourdizssament que tous ses ermea fuient devand

Brianl |2 rugisserment peut aussi ks paralyser ou les éjecter hors de Pian

Vitesse St Change Brian en Lioaford Cheisticl

Su Gigantzsque Permet de franchiv des obstacles ue l'on o pet franchir autremnt -
Pressez |a Barre d'fspace ure autre fois pour refoumsr au o

ant que Brian saufe pour [ controle aérien
aut (en [aissant Jo joystick vers e haut)
g frop haut vous ne verez pas oll I va 4




Que signifient les icones

LI Yous montre de combien de vies Brian dligpose.

Yous cormencez avec frois

perdre. une vie. Vous commencez e jeu avec trois points
s vous pourrez en trouver tout aul long des différents
Miveauy.

HIT* PONT E Inclique: combien e coups Brian peut sumporter avant de

(RISTAL o Récoltez le maximum de mini-cristaux. pour acheter des
g boris dans ss magasing des miages (Cloud Shop)

_4-1
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MAGASIN DES NUAGES (THE CLOUD SHOP)

! cortaing stades du jew, Brian peut achefer des bonus dans e magasin des nuragzs (Cloud Shop!
Gette boufique des miracks peut permettre 4 Brian de s fournir en confinus, vias supplimentaires,
hif-points ef aires pouvoirs spiciaus lesqusls seront inclispensables pour e succas de votre
croisade contre Geeza Mais personie ne rantre dang la jungls sang prendre certaing risges!

Pour acheter des bonus, uifisez Je JOYSTICK. pour voyager dans les icones fléchées puis
appuyez sur [ bouton pour dérouler T'option. Lorsque voug voyaz quekque chose que vous
vollez, diplacez e joystick afin cdelairer [icdne Acheter (BUY) puis appuyez sur le bouton

s
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NIVEAUX BONUS %k‘ S LN

i vous riuesiez 4 batire le tomgs fmite fixé au début de chague riveau, Brian aura ne chance de
toster see aptifudzs dans les froie koondes borws: Liouid Land, Crystal Kingdom et Sky figh Workd
Utlisez mplement Je joystick pour choisir [a destination da Brian puis agpayez sur le bouton
I s'agit alors d'une course conire fa montre - vous 'avez quun seul poinf de v, le jeu est
done moins viclent ef plus rapide. | aut terminer les troie niveaus bonus ef Brian recevra ure

récompenss dispendieuse - le maxiuen dang foutes les capacités spéciales!
Mais vous Ees préveny, ces miveau t sont pas d tout repos. A la maifé du jeu

(si vous réussiseez 4 abattre Craham e Gorle) 1y & un rivean spécial shoot ‘em up L !"1."'*_,1

dans lequel Brian chevaliche un canard et s'engage dans le massacre de crabes oo

et autres crustacésl | o'y a pas de ternps limite ci - vellaz juste 4 ne pas vous faive pincer

SUORPICNS g 100 points) s arrivent foujours en bande et fa pioire e lar
e dard est dangereuse

ABEILES (BEES) (100 paints) Si vous ne touchez pas leur ruche, ells ne feront
(U vous enfouraz en bourdonnant

SERPENTS (SHAKES) (200 poins) lls rampent et mordlent Brian 8f celi-ci s'apgeoche

Cortaines des créatures qui veulnt faire leur pafit-afjearsy b Brian : '\1 4 i fop
VERSIWORMS) Comme fous les chats, Brian doit s méfier des rampands
0 pone) % e ptfes crpies attuen comme s sepr SUSAN ESCARGOT (200 pointe) | n'y a rien comme fa fureur d'un escaraot cornit
@\@‘ Susan est fres vapide et sa bave est mortell
GRENOUILESIFROGS) o Leur jeu préféré consiste 4 bondir da dessous Je niveau
(90 points) ™= '.1| d'eaur du maricage sur les fions pas assez méfiants

e B S ] s L) Nprwsgeeeee)



POSSON VOLINT gy (o0 pointe) Faites attention & ces Piranhas lorsoue vous l‘
(FLYING FISH! %/)ﬁ croiserez une chute d'eau, Pichaz-les phutat @ coups de griffes ﬂij% ﬁzf(}uljl\ié

TIRRY LE TIGRE a2 (500 points) Terry &f ses armis oont qu'ung ioée: prouver HNGE & (500 paints) Atterion 4 ce joueur de Basket Bal au
. que les figres sont au woing aussi forts que fes fons 37 % smash redoutablel
CHVRES T o (500 points) (es chevres alpines onf fres mauvais caractere, FRRY LOURS (5000 points) 1 est gros, 1 est sala f 1 est

miéchant 5 vous terdez de i rugir dessus i
vous |6 vendra au centuplel Un pefit indiee,
4 Ung petife Dlassure insianifiarde 4 .

MONTARIE “i,;
L

» " [
CROVOPLES '“"«ﬂ' lle sont veaiment fres, fres prafique pour fraverser les rivieres
o=

- Male regtez loin de lewrs machoires,

JOEL LA TAUPE (500 points) Il it dans son trou mais peut surprendre Brian I S'aait seulament de la premire vague des fans de Geeza - 1l en existe des douzaines dautres,

avec %5 maudites habitudes de creuer pariout aie vous devrez frouver vous-méme Jeur point faible. Mais n'oubliez pas - cest fa jungle la-bas.
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inidice

PASSAGES SECRETS

Oeeasiconelement et 100 au bong du jeu, Brin rencantrera Tony la TomadeSi Brian sate & Iintérieur du tourkillen, 1

aora frangporté fusq'a un niveau secretl Geeof vecalent généralement de nombreu bonus, phis que dans g rivealy

stardards et permettent augrenter los capaciés de Brian Tony fraine dans ks riveauy marquds dn point bew -
celn Ak de point aranges n'ont que des sorfies castiues

Quelques infos sur Brian the Lion pour épater vos potes!

s Brian the Lion fonctionne avee des scrolling parafaxes & 50 images par seconde

«  Dane certains niveaus du jes, des pefftes fechriques de programmmation ot permis o afficher
similtanément 162 couleurs 4 [éoran

« [y a 50 themes musicaux orgnauy avec o o oceumant 13 Meoabies d données

* e aprite de Brian comparts A% imangs pour [arimationd

(o jeo et b peemier A produire des effets de sty console sur Arviga || comprend des zooms,
des perspectives courbes ef mEme des rotations pkin dcran & 50 images par seeonds
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COPYRIGHT © 1994 BY PSYGNOSIS LTD.
South Harvington Buiding  Sefton Strest Liverpocl L3 480 Uited Kingdoen
1l Pue Bailly 92200 Meuilly France

Garantie
Peyonosia 5 réserye e droit e faie des modifieatione dars le o & niimport: el motment f sang priavis
B ez de difaul do fabricafion et sf cetici est détecté dang les 90 jows aufvant ['achat, veuillez retaumer
b prodiat 4 voire verdaur. Getts qarantie no comprend pas ks dommages faits au produit lors dé 200 utlisation,
20 franeport ol son stockage chez [achetew. Payonodis mest en atcun cas respareable pour les Incidents
i pourvaient subverit lore dune uisation non eonfarme 8 cele dierte dang ce manl
Lo piratage est un vol, 1 est dong pund par la Joi N vous metez pas en infractical
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EPILEPSIE-WARNUNG

Bitla lpzen Bie diess Hinweise, bavor Sie diszes Videospial-
Syetem banulzen odar Ihee Kinder damit splelen lazean.

Bei maonchen Personen kenn es zu epileplischen Anfillen
oder Bewultseinsstirungen kaenmen, wenn sie bestimmten
Blitzlichtern ader Lichieffekten im taghchen Leban
ausgasaizt gind. Oisse Parsonen kiinnen ainen Anfall
efleiden, wihrend sie bostimmien Fernsehbildarm ausgesetzt
il oder bestimmie Videospiela banuizen, Es kinnen such
Personen davon befroffen sain, deran Krenkangeschichie
bistang keine Epilepsie oufweist und e nie zuvor
epileptisehe Anfille gehabt hoben,

Falls bei lhnen oder ainem (hree Familienmiiglicder unter
Einwirkung won Blitzlichtern mit Epilapsie
zuzemmanhangends Bymplome (Andille odar
Bewultieainsetbrungen) aufgedralan sind, wenden Sie sich
e Ihren Arzt, bevor Sie das Bpisl benutzen.

Elfern sollbien ihre Kinder bei der Benutzung von
Videospicden braufsichtigen, Bollten bei lhnen oder Thram
Kind wihrend der Benuizung rines Videospiels Bymptome
wia Behwindelgefiibl, Behstorungen, Sugens oder
Muekefzuckungen, BawuBlsaineverlust, Desorontierthest,
Jegliche Art von unfreldligen Bewegungen odar Krémplan
nuftrefen, o beenden Sie S0FORT dos Splel und
konsulfivren Bie lhren Arzi.

WREIEHTEMﬁEENﬂHMEN WHAHREND DER BENUTZUNG
Hallan 8ia sich nichi zu nah am Bildschirm aud.
GHzen Ble eo wetl vom Fernsehbildechirm enifomt,
wie es die Lange des Kobals gestablal,

* Verwanden Sie fiir die Wiederpoba deg Spiels ainen
miglichst kleinen Fermnsehbildschinm,

+ Spielen Bie nicht, wenn Bie mide sind oder nich
penug Bchlnf pehobi hoban.

«  Achtan Bie doenuf, dalh der Roum, in demn Bie splelens,
gut beleuchiat ist,

+ Ruhen Bie sich wihrend der Benutzung eines Videospiels
mindezians 10 bis 15 Minuten pro Stunde sus.
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Brian lebt im Dschungel auf einer Insal vor der Kiiste Afrikas. Den GroRteil seiner w ﬁ L0 o
Zeit verbringt er mit Titigkeiten, mit denen sich ein durchnitilicher Herr der Tiere fﬂ’f‘% L@N
eben so beschéftigh: im Schatten disen, felte Elihe aus der Mihne s

die Fettesten zusammen mit seinam besten Freund, Chris

uchen und

the Chrystal, auffressen,

I °
Doch dieses vertriumte Idyll wurde plitzlich gastart. ' Ru m m e Im

Ein grofes, hakliches Monster mit dem Namen Geezs, dessen
Lieblingsbeschéftigungen das Ausdriicken von Pickeln und das Anhéren von D h el
miesem Gitarrenrock sind, hat Chris gekidnapped! Geeza will Chrig' Sc u ng
prismafische Krifte einsetzen, um alle Geschépfe des Dachungles zu
hypnotisieren und sich selbet zum Kiinig der Tiere zu ernennen.
Mach dich gefalst auf einen ganz neuen Helden.
Nur mit seinem michtigen Brillen und einem hinreilenden Paar Bermudachorts

Bchneller alz ein angreifendes Nilpferd.
bewaffnet, mulk Brian ganzen Schiiben von Geezas hyprotisierten Anhangern

Kliger als ein Physiketudent.
Weicher als Gary Glitters Mahne.
Er ist der Kéinig des Dechungels.

Widerpart bieten, withrend er die Insel durchquert, um seinen Freund zu reften
und die dbrigen Tiere vor der Regierung durch ein Monster mit beschrinktern
musikalischem Geschmack zu bewshren. AuRerdem war Brian Berne Konlg

Der Herr aller Tiera.
des Dschungels. Es half ungemein beim Abschleppen ...

Und geine Mutter hat ihn ... Brian getauft.

e =) (Tl =R )
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Geeza kratzte sich am Kinn und schaute in den Spiegel.

"Du sehoner Junge du”, sagte er mit einer Stimme, die so aneprechend war,
dal sie den Strafenbelag 300 Meter weit aufrollen lieB. Er fuhr mit den
Klauen durch ein diinnes Bischel Haare, die aus einer Warze auf seinem kahlen

Kopf hervorwuchsen, und lichelte sich an.
Der Spiegel zersprang in tausend glitzernde Stiicke.

"Worm. Einen neuen Spiegel."

Er schrie o laut den Korridor hinunter, dai der
8taub von den Dachepatren fiel und die Miuge
sich bei jeder Silbe weiter in die Ecken zuriickzagen.
Kurz darauf kam eine kleine, wieseldhnliche Kreatur
durch die Tir geschlurft. Sie hielt einen runden Bpiegel in den Hinden

und versuchte verzweifelt, einen Aufkleber mit der Aufzchrift

“Unzerbrachlich” von der Rickseite des Opiegels abzukratzen.
Geeza setzte sich und seufzte,
"Worm", sagte er.

“la, o mein schiner und groRziigiger Meister ..."

iR

"Das kannst du lagsen - ich bin nicht mehr so unsicher. Sag mir, warum
findet mich niemand anziehend? leden Morgen nach dem Aufsiehen tupfe
ich frisches Bocksfett hinter meine Ohren, dusche mich mit Madensaft, und

trotzdem mag mich niemand. Was wollen denn die Médels hier von einem Kerl?"

"lch verstehe das auch nicht, Meister. Bei Eurer verfaulten Haut und Eurem

Sabbergrinsen miiliten sie Euch eigentlich die Tir sinrennen.”

Geeza schaute Worm militravisch an.

“Alzo, was stimmt dann nicht? lch will unwiderstehlich sein. lch will noch schiner

sein. leh will so sagenhaft schon sein, dab alle Dschungelmacker mich verehren.”

Er machte eine Pause. "Und ich will es JETZT!".

Diegen Batz brilte er, um Worm zum Zittern zu bringen.

= (e ] — = e ) =)



“Alao, Worm, sag mir, wie ich schéner werden kann, ‘

oder ich stole dir die Augen aug." %Eﬁ?@ &E{’}N

Worm zitferte wie suf Zeichen, und seine Knie wurden weich,

Seine Stimme kam in zitarndem Falsett: Einen Moment lang war es ganz sfill im Raum.

Sohliellich durchbrach Wormn die 2fille mit dem Ausruf
Ah ... &h, ich ... ich ... eine Gesichtspackung vielleichi?

Da ... das soll sehr gut sein, Ping's

" P . het tacke in einer Krize,
"Gesichtspackung? Ich will keine picklige Gesichfspackung, Eing?-Wae:eoll Une:huitac-1ci: stecke-in.

"R gt lappen.”
lch will ERFOLGE sehen. Magie oder Zouberspriiche oder o, und er sagt “Ping". Rede, du Jammetlappen

keinen Gesundheitafraf oder bltide Gesichispackunpen.” Worm schmunzelte.

Worms Underlippe zitterte hirbar.
Seine 8tirn lagte sich in Falten, er konzentrierte sich und iiberlepte. Ping"

"Loe jedzt, ich will eine Antwart, sagte er lichelnd,

Du weilt doch, daf mein Hirn vor Jahren eingetrocknet ist.

Du sollfest das Denken fiir mich iibernehmen. "igt der Klang einer glinzenden ldee, die mir eben gekommen ist.
Deshalb habe ich dich angestellt. Alsa gib mir sine Anfworf,”

Er grinste, und Geezer krallte seine Klauen ungeduldig in das schiin gepalsterte
Lederfauteull, in dem er =al, und zerkratzte damit die Oberfliche.
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Aber noch ehe Geezer daran denken konnte,

Worm dieselbe Behandlung zukommen zu lassen, redete Worm weiter.

"Aulerdem ist "Ping" auch das Gerdusch, das ein bestimmier Zauberkristall
namens Chris macht, welcher, wie ich gehiirt habe, die erstaunlichstan
prismatischen Fihigkeiten zur Wiederherstellung, Regenerierung und

Verjiingung besitzt, die man je in diesem Land erlebt hat.”

“Komm zur Sache,”

unterbrach Geezeor,

"Kurz und gut," seufzte Worm. “Er kann Euch schiin machen.
Er hat die magischen Krifte, die [hr begehrt. Er ist der wichtigste Marn,
der Typ den Ihr sucht. Wenn Ihr ihn bekommt, dann werdet lhr gin schiner Junge.
Wenn Ihr ihn bei Euch behaltet, kénnt Thr alle anderen entetellten und

abstofenden Geschéipfe wie Euch selbst mit einern Bezenstiel abwehren.”

"Oh manchmal bist du ein Schmeichler, Worm, Weilst du, das ist die beste Ides

die ich seit langer Zeit gehabt habe. Ich werden mir den Kristall besorgen.”
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LADEANWEISUNGEN

(1) Diskette | in das Disketienlaufwerk des Amiga einlegen und den Computer einschalten.
{(2) Auf Brians Aufforderung hin Digkette 2 und 3 in das Laufwerk einlegen;
aber nicht vergessen, vorher die erste Diskette herauszunehmen
{durch Driicken der Joysficktaste die Dickette nach dem Einlegen einrichien).

(3) Ja, das wir's.

Auf Systemen mit Festplatte kann Brian wie folgt installiert werden:

1) Btarten 8le den Computer und warten Bie, bis die Workbench eracheint.
2) Legen Sie Dickette 1 van Brian the Lioh ein.
3) Doppelklicken Sie daz 8ymbol und warten Bie, bis das INSTALL-Bymbol sichtbar wird.
4) Zichen 8ie das INSTALL-Bymbol in das Spielverzeichnis und doppelklicken Sie darauf.
5) Befolgen Sie die Anleitungen zum Einlegen der Disketten.

TITELBILDSCHIRM

Wenn das Spiel eingerichtet ist, erscheint der fantastische THelbildschirm von
Brian the Lion, komplett mit dem Skalieren und Rotieren von und Drehen im
Kongolenshl. Wer aagt denn, dal das mit dem Amiga nicht pehi?

Wenn du Brian schon einmal gespielt oder einem Kumpel das Pafwort abgeschnorrt
hast, wihlst du die Option PaRwort und driickst die Joysticktaste. Dann gibst du das
Palwort auf der Amiga-Tastatur gin und driioket die Refurn-Taste, um zu Starten.
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Zum Wechseln des Schwierigkeitsprads zwischen, NORMAL und HARD wihlet du die
gewlinechte Option mit dem Joystick und drilekst dann die Taste,
Um Brian the Lion 2u starten, wihlst du START und driickst die Taste.

DIE KARTE

Die Karte werden Sie als Erstes sehen, wenn Sie das Bpiel starten. Dricken Sie den
Actionknopf um den Schinm zu de-resen und gehen Sie in das Level, wo Brian sfeht. Sobald als
Brian ein Level vollendet hat, wird ein Weg peiiffnet. Bewegen Sie den Joystick dem Weg nach,

PASSWORTER

Wihrend seines Abenteuers wird Brian an bestimmten Stellten mit sinem Palfwort

belohnt. Schreibe dir das PaRwort auf, darnit du bei der nicheten aufregenden Brian-

the-Lion-Bession an der Btelle weitermachan kannst, an der du aufgehiirt hast

(= V= RN = e =)
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WIE MAN BRIAN THE LION STEUERT

Auf die harte Tour mit der Peitsche und dem Kiichenstuhl, auf die senfte Tour mit dem Jqustick:

AUF  Brian springt, Je linger die Tasle gedrickt wird, desto hiher springt Brian,
e 8o kann er such unter Wasser schwimmen (Katzenpaddeln?)
ABWARTS  Brian kauert nieder
RECHTE  Brian bewegt sich nach rechts
LINKS  Brian bewegt sich nach links
AKTIONSTASTE  Wenn die Aktionstaste gedriickt wird, verpal®t Brian seinen Feinden sinen
Prankenhieh mit ausgestreckfen Krallen! Die Taste kann auch verwendet
“werden, um im Waolkerghop Gegensténde sinzukaufen und um ein
Rajar-Gebrill lozzulassenl
LEERTASTE  Hiermit kann man entweder eine Spielpause eingelegen oder Brians
Bpezialbewegungen steuarn, Wenn eine Bewegung sinmal ausgewihlt wurda,
bleibt gie bis zum Ende der Ebene skfiviert,
Richtiges Raj-Brillen - Dieser Larm ist so ohrenbetiubend, daf sogar Brion
davor erschricktl Das Gebrill kann entweder Briane Gegner abschrecken
oder sie viillig vom Bildschirm verschwinden lassen.
Hohe Geschwindigkeit - Dadurch wird Brian zu Lionford Christie.
Enarmer Sprung - Wird benulzl, um Btellen zu erreichen, die normalerweise
unerreichbar gind,
Durch emeutes Driicken der LEERTASTE wird das Spiel wieder aufgenommean.

Mit demn Joystick wird Brian beim Springen in der Luff gesteuert. Exparimantiere mit
verschiadanan Sprungstirken |durch kingeres odr kirzeres Hochdriicken des Joystick).

Ez gibt Oiellen, an denen Brian 8o hoch springt, daf du nicht sshan kannet, wo er hingerit,
urd er londet waheschainlich in der ... Pafeche.




Was all diese komischen Symbole bedeuten

LOWEN Symbol Dadurch wird angezeigt, wie viele Versuche Brian

noch frei hat. Es beginnt mit 3.

"HIT" Punkt Dadurch wird angezeigt, wie oft Brian geschlagen

werden kann, bevor er in die groRe Héhle im Himmel

kommt. Das Spiel beginnt mit 3 Punkien, aber

Extrapunkte finden sich auf den verschiodenen Ebenen.

KRISTALL s, Sammle so viele Mini-Kristalle wie maglich, um im

FE Wolkenshop Energiebrocken und andere niitzliche

Gegenstinde kaufen zu kénnen.

DER WOLKENSHOP

Zu beetimmten Zeiten wihrend des Spiels kann Brian sein Inventar im
Wolkenehop sufetocken. In diesem fantastischen Warenhous kann Brian die
dringend benditigten Fortsetzungen, zusétzliche Leben, Pluspunkte und Spezialkrifte
erstehen, welche fir einen erfolgreichen Feldzug gepen Geeza unerliBlich sind.
Aber hier im Dechungel gibt es nichts umsonst, slso sieh zu,
dalt du geniigend Krigtall-Geld hast.

Zum Einkaufen markierst du mit dem Joystick die Pleilsymbole und rollst mit
der Aktionstaste die Waren ab, Wenn du etwas gefunden hast, markierst du
mit dem Joystick das Kaufen-Bymbol und drickst dann die Aktionstaste.
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Wenn du unter dem zu Baginn der Ebene festgesetzten Zeitlimit bleibst, kann Brian
seine Kiinsfe in den 3 Bonuswelten festen: Liquid Land, Crystal Kingdom und Sky St (100 Purkie) Jagen immer im Rudel und kinnen Brian
High World. Markiere einfach mit dem Joystick Briane Ziel und driicke die Taste. ' h
(BKORPIONE] /& A4 panz grausam stechen.
Das Rennen gepen die Uhr baginnt. Da du nur einen Abwehrpunkt hast, lautet L=
tlas Motto: schneller, aber weniger hastig. Wenn alle 3 Bonusebenen heendet gind,

erhalt Brian einen bombigen Preis, das Maximurm aller Spezialfahigkeiten bei allen

BEES (8100 Punkte) Wenn du ihren Stock nicht
: J ) r . : i I ™ - o
Zahlungen! Aber aufgepafit - diese Ebenen sind kein Sonntagsspaziergang (BIENEN) J'.‘i' auseinandernimmest, schwirmen sie weiter aus.
Wenn im Spiel die Halbzeit erreichi ist (und wenn du Graham den Garilla : ﬂ

ausgetrickst hast), gibt es eine Ballereinlage, in der Brian auf einer Ente

herumreitet und an einem fantasischen, krabbendezimierenden Explorama

GNAKES (200 Punkte) Rutechen und schlagen, wenn Brian
teilnimmt! Hier gibt es kein Zeitlimit - du muRt nur auf die Scheren achigeben! o :
(BCHLANGEN) "‘-%‘ﬁ 5 ihnen zu nehe kommt.

WORMS - (50 Punkte) Wie alle Katzen muR Brian sich vor

(WIRMER) '-% Wiirmern hiiten! Diese kleinen Biester schleichen sich iR (200 Purkte) Es gibt nichts Schlimmeres als eine
platzlich hinterricke heran und greifen an! THE SNAIL & wiitende Schnecke. Bue preift sehr schnell und
[sugan Dl ™ unerwartet an; ihr Schleim ist todlich.

FROGZ . (SO Punkte) Ihre lishste Freizeitbeschaftigung ist es,

; . SCHNECKE)
(FROSCHE) C ﬁ.‘ aus dem Schilf heraus suf shnungslose Lawen zu

springen.
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FLYING FISH
(FLIEGENDE
FISCHE)

TERRY THE
TIGER
(TERRY DER TIGER)

MOUNTAIN
GDATE
(BEERGZIEGEN)

CROCODILES

(KROKODILE)

JOEL THE MOLE
(JOEL DER
MAULWURF)

(500 Punkte) Beim Uberqueren von Wasserfillen muli
du auf springende Piranhas achigeben. Versuche, sie

gezielt mit der Pranke aus dem Wasser zu holen.

i1 (500 Purkie] Terry und seine Kumpel wollen
beweisen, dal Tiger so stark sind wie Léwen.

(500 Purkte] Diese Berpziegen sind sehr siure Biipks,

" 8ind duBeret praktisch, wenn du ein Gewasser

— ——
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iiberqueren willst. Aber bleibe von ihren Zahnen wag,

{500 Punkie) Er lebt in der Grube und kann Erian

durch das S8chaufeln von Dreck dberrazchen,

] Npm——eere)

e

MONKEY
(AFFE)

BARRY THE BEAR
(BARRY DER BAR)

&
B Kot

5 (500 Punkte) Vorsicht vor seinem Killerbazketball und
Packen-und-Eintauchen-Angriffen.

(5000 Punkte) Er ist grof, er ist bise und
er hat Kopfweh. Wenn du versuchst, ihn
anzubriillen, briilt er doppelt so laut!

Und noch schnell gin Tip, er hat eine

Z N

guilende Wunde ...

Das ist erst der Anfang von Geezas kleinen Spiefpesellen

- &5 gibt noch viele andere, deren Eigenschaften du selbst herausfinden mult,

Und vergif nicht - du bist im Dechungel ...

e A N = ) ) i)



Jede Ebene muR iiherall grindlich erkundet werden ( manchmal gibt ein
Wepweizer Hinweise). Ee gibt Jade Menga Geheimebenen, dis zum Berafen mit

Kristallen und Energiepunkten gefllt sind - und es kann sich auch sine Abkiirzung
tiber die Insel ergeban!

WARPS UND GEHEIMWEGE

Wahrend des Spiels #ifft Brian gelegentlich auf Tony den Tornado, Wenn Brian in
seinen Wirbel tritt, wird er von den Fiilten gerizsen und auf eine Geheimebene
gehoben! Diese Ebenen weizen im allgemeinen mehr Gepenstinde auf alz die

gewihnlichen Ebenen und kénnen Brians Fahigkeiten wunderbar erweitern, Tony
erscheint auf Ebenen mit blauen Punkten - Ebenen mif orangefarbenenPunkten

besitzen nur gewihnliche Ausginge.

Einige Ram-tastische Einzelheiten iber Brian the Lion,
damit deine Freunde etwas zum Staunen haben!

* Brian the Lion verfiipt iiber oin vielschichtiges Parallaxen-Rollsystern mit
EO Einzelbildern pro Sekunde

* Einige Spielsequenzen wurden durch gewiefte Programmiertechniken co
bearbeitet, dal der Amiga-Prozessor 182 Farben gleichzeitig anzeipen
kann.  Willst du sie zihlen?)

* Das Spiel enthilt 50 Originalmelodien, deren Sounddaten mehr als
1.2 Megabyte belegen.

* Zur Figur des Brian gibt es 218 Einzelbildanimationen.

* Dies ist das erste Amiga-8piel mit Kansoleneffekien wie Zoomen, De-Resolution,
Kurvenperspektive und Vallbild-Rotation mit 50 Einzelbildern pro Sekunde.

= e = )
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Garantie
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AVVERTENZA A PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

Per favare, leggete quanio segue phme o uilizzare o
i permenene of vosit figh of uilizzare quests siireme
per video gioch,

Aleune persone sono susceriblll di aracchi epiletic o di
perdire della cancscenzo se esposte a paricolar led
intermirentl o motlvi luminasi durante la vita
quatidiana. Tali pesone posseno subire un afacco
durante la visicne di alzune iImmagini 1elevisive o
ullizzands alouni videa giochi. Questo pud accadere
onche se la persona nen ha precedent clinici
riguardanti 'epilessia a non & mal srea colta do
aitacchi epiletid.

Se vol o ol companenti della vostra fomiglio avere
sperimenrata i sintomi carelati all'epilessio {atracchi o
perdito di conoscenza) durante 'espesiziens a lud
inrermnittenti, cansultote i1 vosiro medico prima di
glocore,

Consigliome che | genired rengono seho contralic
futilizze dei video giochl da parre dei lore figli. 3e voio
vesia figlio owertite uno dei sequenti sintomi: senso di
venigine, vista ennebbiare, contrazieni degli occhi o
dei muscall, perdita di conascenza, disorientaments, un
qualsiasi movimenre Involontaro o canvulsione,
durante I'ulilizze di un videa gioca, inrerompetens
l'usa IMMEDIATAMENTE & consultate il vostre medico.

Precauzioni duronte l'uiilizza

* Moan stare in piedi davenri allo schermo a distanza
ravvicinata. Sedetevi ad una cero distanza dolla
schermo relevisive, tanfe quente lo permerre |o
lunghezza del covo,

= Frefedbilmente ulilizzate i gicchi su uno schemo
relevisivo piccala.

+ Evitate di giocare se siete stanchl o non avere
dommire abbostanza,

* Accerratevl che la stonza relle quale store giocanda
#o ben ifluminato.

* Riposare per elmenc 10 o 15 minwi ogni oro
durgnre I'utilizza di un video gicco.

eI = )



Brian vive nella giungla in un'iscla ol largo della cosra dell Africa.
Trascore lo magglor porte delle giomate a fare le cose che fa il signore
di tuiti gli enimali medie. Schioccia pisolini allombro, spuldo succose mosche

dalla criniera & masfica il grasse con il sua miglior amico, Chris il Cristalle.

Ma inevitabilmente il pincevole idillie viene interrotto bruscamenre,

Un grosso e brutto masiro di nome Geezo, il cui passatempo principale &
guelle di schiacciore brufoli e ascoltare gruppl di rock dubbi, ho rapito Chris!
Geeza vuole usare | poteri prismatici di Chris per ipnotizzare tutte le
creature della giunglo e divenrare il re degll animali.

Armaro solo di un uggito potente e di un poio di bermuda abbagliant,
Brian deve sconflggere i seguaci di Geeza che hanno subita il lavaggio del
cervello e offraversore [isola per salvare il suc amico e gli aliri animali dal

dominio di un mostro con un gusto musicale estremamente limitate.
E comungue a Brian piaceva essere il re della giungla,
Lo ciutava a conquistare le ragazze...

iz Tl ), 5
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e LION

Ruggito
nella giungla

Attenzione al nuovo erce.
Pid veloce di un ippopotome in carica,
pil intelligente di uno studente di educazione fisico,
pit svelto del rimbalzo di Gary Glirer,
& |l re della glungla.
Il signore di i gli animali,

E lo momma 'ha chiomaro. .. Brian.
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Geeza si grafto il mento e si guardd allo specchio. ‘ i
ﬂﬂa@ N

“Che bel ragazze” ruggi con una voce cosi offraente da potere congelare

l'osfalte o 350 meni di distanza. 5i passé gl artigli nel ciuffetre di capelli che

: : . "Pual smertere, non mi sento il cosi insicuro. Ora rispondimi,
uscivano dalla veruca della testa alimenti pelata e somise a se stesso.

Parche non placcio? Turte le martine mi alzo, mi spalmoe grasso d'oca fresco

Lo specchio esplose in una pioggio di frammeni luccicani, dietro fe orecchie, faccio una doccia di succo di vermi e non ploccio a nessuno,

Ma cosa vogliono le ragazze do un ragozzo?”
"Worm. Un alfro specchio.”

"Mon copisco, signore. Con quello comoglone putiida e quel

Gridd giu per il comidoio scuotendo polvere sorriso bavoso, doviebbero fare of rutio per avvicinarsi a re.”

dai fravi e o ogni sillobo che diceva faceva

fuggire i topi negli angell. Geero guardd Worm sospettoso.

Un po’ pil tardi una piccola astuta creatura

i iné "Guindi cosa ¢'é che non va?
sl frascing aftraverso la porta tenenda In mang

io i i Voglio essere iresistibile. Vaglio esser ancora pit bello. Voglio essere cosi
uno specchio dreolare, cercando disperataments

. , R _ stupendamente bello che tutte le pantere della giungla mi adarano.”
di firmuovere un odesive su cui era scrirto Vindistruribile”
Geezo sl sedette & sospird. Fece uno pausa, "E o voglio ORAI"

" o Urdd perché gli placeva il made in cui Worm tremava,
Worm"” disse.

"5i, signore bellissimo e genercso...”

r!ihi Z ‘Tl o .T'_—:m!'“*h_‘_‘: = E!r“—l Jﬂ!
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"COra Worm, dimmi come posso divenrare pit bello o i cavo il cechi.”

Worm tremé, sentendosi mancare le gambe,
La voce di un sopranc balbettante venne dalla bocea di Worm.

: Un memente di silenzio avvolse la stanza fino a quanda Worm nen lo uppe.
Ha-a-a-ai provato una maschera focciale? So-o che-e funzionano.”

. "Ping™

"Maschera focciale? Non mi interessa una stupida maschero facciale.

Sto parlande di risultati VERI, Parlo di magio o qualcesa di simile, disse Worm.

non diefe o ginnosico o stupide maoschere facciall.”

“Fing? Cosa significa Ping? Ho una crisi e ju dici "Ping!”
Il labbro inferiore di Worm trema, provocandeo un rumore chigramente udibile. Spiegati, misero deficiente.”

La fronte, turtavia, gli si coruigd mentre si concentrava e pensava.

Worm sorrise,
“Su, Worm. Voglio rsposte.
Sai che il cenvello mi si & avwizzite anni fo. “Ping™
Dovresti farmi do mente, ecco perché H ho assunio,

somise dl nuova
Ora dammi delle rsposre,”

"8 il suone di un'idea brillante che mi & venuta in mente.”

Fece un ghigno, facends battere gli arigll a Geeza sul divano di pelle
U cul sedeva e di cul locerd lo superficie amorevelmente spolverata.

= = :'—"'ﬁah:‘—'—':*——-ﬁ TN <) (e o 1 P 3G ). Ei‘iﬂ!




Ma prima che Geeza avesse tempo di applicare
lo stesso froftamenta o Worm, Worm continud.

&
B er

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

“Stranamenta, "Ping” & anche I rumore fatto da un determinato cristallo mogico,

chiamato Chris che, ho sentito dire, & in possesse dei poferi prismatici pio

ristoraton, rigenerativi e che rnglovaniscono maoi vist in guesta fera. i . — . . . :
(1) Inserire || disco 1 nell'unira disco intema di Amiga e accenders il compuler,

(27 Inserre | dischi 1 e 2 nell'unitd quandea Brian vi sollecita sulle schermo;
non dimenticare di fimuavere prima il disco 1, citrulli!
(premere il pulsante del joystick per avviare i dischl depe linserimenta).
(3} Ecco faro.

"Scusa, puol rperere?”
Intemuppe Geeza,

, - . . Se disponete di un'unita disco rigido, installate Brian come segue:
"I breve,” sospird Worm. “TI pué rendere belio.
1) Awviate 1| computer & aspettate che appaia Workbench
27 Inserire il disco 1 di Brian the Lion
3) Fate doppio dic sull'icona e aspetrare che appaia licona
4 Trascinare lleona IMSTALL nella directory e farevi doppio dlic
53 Sequire | prompt per lo scambio dei dischi

SCHERMO DEI TITOLI

Ho | poter magici che srai cercando, £ la creatura che fi ci vuole,
Afferrale e divenrerai carino. Tienllo e sconfiggeral tutre le altre

creature sfigurate e repellenti come te con un manico di scopa,”

"Oh sel un grande oratore o volfe,

E gquesta & la migliore idea che abbia avute do fanto tempo.

Una valta che || gioco & stato caricato opparird il fantastice schermo dei fitoli
di Brian the Lion, completa con scala e rofazione sprite di stile lo consola.
Se avera glocato gia a Brian The Lion, o avete la parcla d'ordine di un amico,
selezionare I'opzione della parola d'ordine e premere il pulsante del joystick.
Digitare la parola d'ordine sulla tastiera di Amiga e premere INVIO per iniziare.

e =)

Sai coso 1 dico? Lo fard,
Andrd laggil e afferrerd quel cristollo..”.




Per passare dal livelle di difficolra MORMAL (NORMALE)} o quello HARD
(DIFFICILE), bosta selezicnaore & premere il pulsante del joystick. Per iniziare

Orion the Lion dollinizio selezionaore START (AVVIO) & premere || pulsante,

LA MAPPA

Lo prima cosa che vedete dopo linizio del gioco & la moppa dellisela, Premers il pulsants
azigne per darg una nugva fsoluzione allo schermo e per entrare nel livello in cui si frova Dran.

Quando brian completa un livello, si apre un percorsa, dpostare | joystick per seguire || percorso.

PAROLE D'ORDINE

In punti selezionati della missions di Brian, gli viene data uno parcla d'ardine.
Fore arrenzione alla porolo in modo che possiote continuore dove avere

intematio nello sessione successiva plena dl azions di Brian the Lion,

( E —-'rl !—_—Q _'_—'":ﬁ'o'&‘—%‘—'ﬁ !t"“——-
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fhe LION

| COMANDI DI BRIAN THE LION

Lo maniera forte & con una frusta e una sedia, il modo semplice & con il joystick:
5U Fa salrare Brian. PiU spingete, pil in alfo salta Bdon.
Sarm'acqua lo fo nuotare (o cagnaoling).

GIU Fa accucciare Brian

DESTRA Fo spostare Drion o destra

SAMISTRA  Indovinate un po? Fa spostare Bran o sinistra
PULSANTE Premetelo e Brion dé ai suci nemid un'arigliata! Usarele anche per comprare.
AZIONE Usatelo anche per comprare gll oggeti nel negozio delle nuvole e per
lonciore e per lonciare un potente ugglire,
PARRA Premera per mettere in pausa il gioco e selezlonare le mosse spediali di
SPAZIATRICE Dricn. Una volta selezionata lo mossa, essa dura fino alla fine del livello:

Vero ruggito - || umore & cosi assordante che impaunisce anche
Brian! Il ruggite pud assordare i nemic di Brian o fedl sparire
completamente dalle schemma,
Velocité splendida - Trasforma Brian In Leonford Christie!
Sefro encrme - Usorele per roggiungere quei posfi che s
alti normali non possone ragglungere,

Premere DARRA SPAZIATRICE di nuovo per riprendere Il gioco.

ageriment Usare il joystick quando quando Ddan solto per oftenens un Mag
Yelogi = Spermentare con diverse quonfita di porenza di salro {col
termpo impiegata a spingere il joystick versa Folto). In alcun




Cosa significano tutte quelle icone buffe

ICOMA DEL
LEONE

ICONA "PUNTI™

CRISTALLO

Indica quanti tumi rimangono a Brian,
Si inizio can tre.

Indica quanti colpi Brion pud sostenere prima di
andare nel suo regno in delo. Iniziate il gioco con

tre punti mo punii supplementari sono sparpagliafi
nei vari livelli.

Raccogliers il numero pid alto possibile di
minicristalli per comperare e aliri oggetti nel
negozio delle nuvele,

,r! ihi i “'}‘
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IL NEGOZIO DELLE NUVOLE

In aleuni livelli del gioco Drion pud ottenere rifomimenti al negozie delle nuvele,
LUemporio pud fornire o Brion utlli ogge, vire supplementar, punii & pater
speciali che sone essenziall al successe nella crociata cantro Geeza,

Mo non c'é& niente di groris nella giungla quindi assicuratevi di

overe abbasranza minicristalli!

Per comprare gli oggetri, usare il JOYSTICK per evidenziare le icone
o forma di freccia, poi spingere || pulsonte di azione per scarers,
Guando trovate qualcosa che volete, spostate il joystick in mode che licona
BUY (Compral sl illumini e quindi premete il pulsanfe azione.
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LIVELLI DI PREMI %k‘ &E{}E\g

Se riuscite a battere il limite di tempo stabilifo allinizie di un lvello Brian ha la possibilia
di mettere alle prova il sue coraggio in e mendi di premi: Liguid Land (Tema liguida), |I
Crystal Kingdom (Regno di cristallo) e Sky High (Ciele alte). Basta usare il JOYSTICK per SCORPIONI e (100 punti) Cacclano sempre in gruppi & possona
selezionare la destinaziaone di Brian e quindi premere il pulsante. Quindi & una corsa 'hi:w pungere gravemente Brian.
conire 1l rermpo per raggiungere il troguarda; avers salo un punte record gquindi | matto St
& piu velocitd, meno frena. Complerare funi e me i livelli di premi e Orion otera una
ficormpensa in scldoni, abilitd speciali mossime su tu i froni! Ma arenzione: guesh AP ” (100 punii} 5e non ve ne andare dallalvears
livelll non sono una possegglara... A merd siroda nel gicco (se rivsdte o superare .-!'- eonfinueranno o scamare.
Grahom il Gerilla) €& una fase speciole in cul Brian va in groppa o un'analra e s \ {i
esibisce in un'incredibile esplosione ammazzacrostacei! Mon C'& nessun limire di rempo
i: bosta t d'occhio quels chele! . ’
Sl BN TRRRE SRt A SERPENTI (200 punti) - Strisciano e colpiscono se Drion si
Alcune creature che vogliono ridurre Orian in polperre: f'ﬁ,E,: avvicing freppo.
VERMI (50 punti) Come tutti | felini, Brian deve stare .
F_% ofento ai vermi. Queste piccole canoglle hanno
: , i furia di
un furtivo attacco o rAmbalzo! SU5aN (200 punti) - L'inferno non ha la futa di una
la LUMACA 4 lumaca arrabbiara, Sue & veloce quande fo una
[

RANE (50 punfi) Il lore hobby & saltare dai giunchi di bella parenza e il suo attacco di bava & letale.

paolude su leoni ignari.
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PESCE WOLANTE nigf (500 punti) Antenziene o questi piranha che saliono ﬁ.
A
+ © gquondo amraversate le cascate, Provate a tirardi ﬂ:ﬂﬂ@ L@M

{,.{ fuori con lo potenza ben centrata delle zampe!

: i} Artenzi | suo oftacca da pallovals
TERRY LA TIGRE o (500 punii) Terry e i suol amici vogliona dimosirare i SCIMMIA (500 punti) Anenzione o

che le figr sono fonl come leoni,

e da conesho ossossinol

(5000 punti) E grosso, caftivo ed & un

CAPRE DI o (300 punii} Quesre copre alpine sono BARRY LORIO ’ g
N brantalene. Se cercate di ruggirgli
MONTAGMA N veramente forti, -
/A rugglrd due valte pil forte!
Un suggerimenro veloce, ha una ferita,.,
COCCODRILLI Sono molto, melte utili se volete attravernsare
l'acqua. Ma state lontani dalle lora zanne.
EL a Wi i ini ( o
JOEL LA TALPA (500 punti) ntre git nella miniera .e pus Questa & solo la prima ondata del vecehi bislacchi di Geeza,
sorprendere Drion con le sue abllitd di scavo, ve'ne soris dedne dloltil, ma daviete scoprire i lors miodi siuggent:

MNon dimenticate: & una giungla...
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Suggerimenta = Accertarevi di esplorare ogni livelle completamente, sia softo che

Oani tanto nel corso del gioco Brian incontrera Tony il Tamads. Se Brian incontra
guesto imbroglione verd trascinato e portate in un livells segretol Questo di
solite contiene molti pit aggetti dei livelli standard ed & lideale per rafforzare
le abilitd di Brion. Tony pud essere travata nei livelli confrassegnafi da un punto
blu, quelli contrassegnati da punti arancioni tontengano solo uscite normali.

veloce  sopra Il sentiera battuto {ogni renfo un cortelle Indica la strada).

Ci sono pile strarpanti di livell] segretl con cristalll e di porenziament
e pomrebbero aprire uno scorciatoio affraverso Fisolal

DEFORMAZIONI E PERCORSI SEGRETI

Alcuni fatti Ramtastici su Brian the Lion sorprendeono i vostri amicil

Brion the Lion presenta un complers scomimento o parallasse multilivelle
che esegue 50 riquadd al secando.

In alcuni livelli del gicco, le tecniche di buona progrommazione fanno
si che il processore di Amiga metta 182 colori (conratell) sullo schermo
simultoneamentea,

Ci sono 50 ritomelli eriginali allintemo del gioco che occupansg

1.3 Megabyre di sueno.

Lo sprite di Brian ha 218 riquadri di animazione!

Questo gioco & || primo a infredure effett di shle consols in Armiga,
inclusi zoom, cambiamento di rdsaluzione, prospettive curve e anche
completa rotazione delle schermo piens a 50 fps.
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Regno Unito

Garanzia

Psygnasis si riserva il diritto dl oppoertare madifiche al presente gloco
in qualsiasi momento e senza preavviso, 5e viene movato un difera
di fabbricazione entro 90 giomi dall'acquisto, si prega di inviare || prodotto
ol punte di vendita. Questa garanzia non copre danni subili dopo
l'ocquiste. Questa garanzia non interfersce sul diritt statutari.
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