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Starting Up

1. Set up your Sega Mega Drive/
Genesis System as described in
its instruction manual, Plug in
Contrel Pad 1. For two-player
games, plug in Control Pad 2
also.

2. Make sure the power swilch is
OFF. Then insert the Sega
cartridge into the console.

3. Turn the power swilch ON, In a
few moments, the Tille screen
appears.

4. If the Title screen doesn't
appear, turn the power switch
OFF, Make sure your system is
sel up correctly and the
cartridge is properly insarted,
Then turn the power switch ON
again,

important: Always make sure thai

the Console is turned OFF when

insering of removing your Mega

Drive/Genesis Cartridge.

Mote: This game is for one or two

players,

1. Sega Cartridge

21 Control Pad 1 é_.
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Vorbereitung

1. Schiiefen Sie Ihr Sega Mega
Drive/Genesis-Gerdl wie in der
Anleitung beschneben an.
SchlieBan Sie dann das
Steverpult 1 an. Wenn zwei
Personen an dem Spiel
teilnghmen, schiefen Sie auch
Steuarpult 2 an,

2. Vergewissern Sie sich, dad der
Netzschalter auf OFF gestellt ist.
und schieben Sie die
Spielkassette in das Gerdt ein.

3. Schalten Sie das Ger#t ein
(Netzschalter aut ON). Kurz
daraufl erscheint automatisch der
Titalldschinm,

4 Falls der Tielbildschirm nichi
erscheint, schalten Sie das Gerat
wieder aus (Nelzschalter aul
OFF). Uberprifen Sie die
Anschiisse, und ob die
Spielkassettie korrak
gingeschoben ist. Stellen Sie
dann den Metzschalter wieder aul
ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschieben oder Herausnehmen
giner Spielkassette stets aul OFF
stelen.

Hinweis: Dieses Spiel kann mil
@iner oder zwel Personen gespiel
wearden.

1 Sega-Spielkassatte

¢ Steuerpult 1

3 Steuerpull 2

Mise en route

1. Installez votre Sega Mega
Drive/Genesis System de |a
maniare decrite dans ce mode
d'emploi. Branchez le blac de
commande 1. Pour jouer & deux,
branchez le bloc de commande 2
aussi,

2. Assurez-vous gue I'interrupteur
d'alimentation ast sur OFF
Ensuite, infroduisez la cartouche
Sega dans la console.

3. Mettez I'interruptaur

d'alimentation sur OMN. Peu
aprés, ['écran de titre apparait.

4. 5i I'écran de litre n'apparail pas,

mattez |'interrupteur sur OFF
Verifiez que le systéme est
installé correctement et que la
carfouche ast bien insdrée.
Remattaz I'interrupteur sur ON

Important;: AsSurez-vous 1oujours
que l'interrupteur d alimentation est
sur OFF avant d'insérer ou de retirer
la cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un ou
deux jpouers.

1 Cartouche Sega
21 Bloe de commande 1
1) Bloc de commanda 2

Inicio

1. Prepare su sistema Saga Mega
DrvelGenesis como s describe
en su manual de instrucciones
Enchufe el controlador 1, Para
juegos de dos jugadores, conecle
tambeén el controlador 2

2. Asequress de que al inlerruptor
de alimentacion as51a en |a
posicitn OFF. Inserle antonces el
carfuche Sega en la consola

3. Ponga el interruptor de
alimentacion en ON, Después de
un momento, aparecerd la
pantalla del titulo,

. Si no aparece la pantalla del
titulo, ponga el OFF &l interruptor
de alimentacidn. Asegurese de
que el canucho asté
corraclamenta insamado.
Entonces, vualva a poner en ON
el interruplor de alimentacion

Importante: Asagurese siempre de
gue el inlerruptor de alimentacion
esté en OFF antes de insertar o de
sacar el cartucho.

Mota: Este juego es para uno o dos
jugadores.

1 Cartucho Saga
7 Controlador 1
a1 Controlador 2
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Preparativi

1. Montate il vostro sistema Sega
Mega Drive/Genesis come
descritto in guesto manualke di
istruzioni, Collegare la pulsantiea
di conirollo 1. Per giocchi di due
glocatorn, collegare anche la
pulsantiera di controllo 2,

2. Assicurarsi che I'alimentazione
sia disattivata (OFF). Quindi
ingernire la carluccia Sega nella
console.

3. Altivare I'alimentazione (OM). In
breve tempo apparira lo scharmo
del titolo.

4. Se lo schermo del titodo non
appare, spegnere |'apparecchio
(OFF). Accertarsi che il sistemna
sia montato correttamente e che
la cartuccia sia inserita nel modo
appropriato. Quindi attivare di
nuovio I"alimentaziona [(OM).

Importante: Assicuralevi sempre

che |"apparecchio sia spento (OFF)

prima di insarire |a carluccia Saga o

quando la si togle.

MNota: Quesio gioCco & per uno o

due giocaton.

1 Cartuccia Sega
2 Pulsantiera di controllo 1
3! Pulsantiera di controllo 2

Forberedelser for spelstart

1. Utfér anslutningarna enligt
anvisningarna i bruksanvisningen
for Segas speldalor Mega Drive/
Genesis. Anslut styrpllatta 1.
Anslut ocksd en kontakt till
styrpllatita 2 om du vill spela elt
spel for tva spelare.

2. Kontrollera att strémbrytaren star
i frdnslaget lége. San sedan |

Segas spelkassett | speldalorn.

3. Slé 1l strémbrytaren. Efter nigra
sekunder visas rubrikscenen pa

bildskarmen.

4. Sl ifrdn strdmbrylaren nér
rubrikscenan inte visas pa
bildskérmen. Kontrollara
anslutningarna och att kassetten
har satts | pa korrekt satt. Sla til

strombrytaran igen.
Viktigt! Kontrollera alltid att

strémbrytaren har slagits ifran innan
spelkassetien sills iftas ut ur
speldatorm.

OBS! Detta spel ar avselt for en
eller tva spelare.

1) Segas spelkassett
(Z) Styrplatta 1
3) Styrplata 2

Starten

1. Sluit jo Sega Mega Drive/Genesis
aan zoals dat baschreven staal in
de handleiding. Sluit controller 1
aan, Sluil ltevens controller 2 aan
indien er 2 spelers zijn.

2. Zet de Mega Drive/Genesis UIT,
Stop nu de Sega Cassette erin.

3. Zet de Mega Drive/Genesis AAN.
Na een moment zZie je het
Titelscherm.

4. Als je geen titelscherm ziel, moet
je de Mega Drive/Genesis weer
UIT zetten. Kijk goed na of alles
goed is aangesioten an of de
cassette er goed in zit. Z8l hem
daarna weer AAN,

Let op: Zorg ervoor dal de Mega

Drive/Genesis altijd UIT staat als je

een cassetle erin stopt of eruil haall.

N.B.: Dit is een spel voor één of

wee spalers.

1 Sega Cassette

2) Conftroller 1
3 Controller 2
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Aloitus

1. Kytke Sega Mega Drive/Genesis -
jarjestelmasi kiytidohjekirjasen
ohjeiden mukaisesti. Kylke
sdatdlaippa 1 sisddn, Kahden
pelaajan pelid varien, kytke mybs
sadtdlaippa 2 sisaan,

2. Varmista, etld virtakytkin on

pois loiminnasta (OFF).
Tytnnd sen jalkeen Sega-kaselt
konsoliin.

3. Kytke virtakytkin toimintaan (ON).
Otsikkokuvaruutu ilmestyy esiin
hetken kuluttua,

4, Jos otsikkokuvaruutu ai ilmesty
asiin, kytke virtakytkin pois
toiminnasta (OFF). Varmista, ettd
jarjestelmisi on kytketty cikein ja
elld kaselti on kunnollisesti
konsolin sisllld. Kytke virtakytkin
sen jalkean uudelleen toimintaan
{ON).

Tarkedd: Pida aina huolta siitd, etta

kythet vitakytkiman pois toiminnasta

(OFF), ennenkuin asetat kasetin

sisdan tai olal sen ulos.

Huom: Tama peli on yhdelle tai
kahdelle pelaajalle,

(1) Sega-kasetti
() Sa#slaippa 1
(3) Sadtdlaippa 2



Turmoil in the Streets!

What was once a happy, peaceful.
productive city, full of lile and
activity, has fallen into the hands of
a secrel criminal syndicate. The
leader of the syndicate has
somehow managed to keep his
identity a secrel. The organization
so0n absorbed the city government
{anyone can be had if the price is
right). They even have the
melropolitan police force in their
back pockel. Looting. random
violence and destruction are
rampant. No one is safe walking the
streals, day or night

Aufruhr in den Straflien

Eing sinsimals friediche, akiive und
dynamische Stadl voller Leben 151
ainam geheimen Verbrechersyndiat in
die Hande gefallen. Der Anflhrer der
Organisation hatl es irgendwie geschalf,
saine ldentital gehaim fu halten, it
Erpressungen, geschcklar Manipulation
und Bestechungsgeldern hatte dig
Matiatruppe schon bald die gesamite
Stactversaliung unter sich, wund nechi
lange danach tanzte auch die Polizei
nach ihrer Pleife. Pllnderungen,
Ubarfalle und Gewallakte sind derzed
an der Tagesordnung, Ob Tag oder
Macht, die Strafen sind heute fir
niemanden mehr sicher

La ville est en ebullition!

Cette ville qui fut autrefois heureuse,
paisiole, productive el pleine de we
el d'activilé es! tombeé aux mains
d'un syndical secrat du crime. Le
chel du syndical a reuss| a garder
s0n identité secréte jusqu'a
maintenant. L'organisation a pris
Irés rapidemant e contrdde du
gouvernament de la ville (loul e
monde peut dire acheté, il suffit d'y
matire le prix). lls ont méme la
police métropolitaine dans leur
poche._ Pillage, violence et
destruction sont partout. Il est
dangaraux de sa promenar dans les
rues, de jour comme de nuit

iDesorden en las calles!

Lo gue una vez fue una ciudad feliz,
pacifica, y productiva, llena de wvida
y actividad, ha caido en manos de
un sindicalo cnminal secrelo. El lider
del sindicalo se las ha arreglado
para mentener su identidad en
secrelo. La organizacién absorbid
rapidamente el gobierno de la
ciudad (1odo el mundo tiene su
precin). Compraron hasia la policia
matropolitana. Saqueo, violencia al
azar, ¥ destruccion por doguier,
MNadie esta sequro por las calles, ni
incluso de dia



Tumulto nelle strade!

Quella che una volta era una felice,
pacifica e produttiva citta, piena di
vita e di atthvita, @ caduta nelle mani
di un'organizzaziona criminale
sagreta, || capo di questa
organizzaziona ha falto in modo di
mantenare segreta la sua identita,
L'erganizzazione ha subito esteso la
sud influenza sull’ amministrazions
della citta (& possibile avere
chiunque se si paga il prezzo
giusto). | makiventi asarcitano ormai
il controllo persing sulle forze di
polizia metropolitane. Sciacallaggio,
violenza e distruzione sono
rampanti. Nessuno & sicurc per le
sirade, ne di gormo ne di notla . . |

Upplopp, kaos pa
gatornal

Den en gang s trivsamma, fredliga
och produkiiva staden, full av liv och
réralse, hade fallit | hinderna pA et
hemligt gangstersyndikat. FPa att allar
annal satt liyckades syndikatledaren
halla sin identitet hemlig. Det tog
inte l4ng tid 16rrén stadsfullmaktiges
ledamdter ingick | syndikatet (alla
har ju sitt pris), Syndikatet tog ocksd
twer polismakten i staden. Rin,
villd, dverfall och forstorelse spred
5iq Owerallt. Ingen wvar langre saker
pa gatorna, vare sig pa dagen eller
under natten . . .

HISTORTY
HOEEY -

Onrust in de straten!

Wat eens een gelukkige, vredige,
produkilieve stad was, vol leven en
activiteit, is nu in de handen
gevallen van een geheime
misdaadorganisatie. De leider van
deze bende is er op de éen of
andere manier in geslaagd om zijn
identiteit geheim te houden, De
organisatie nam al snel het bastiuur
van de stad over (uiteindelijk kun je
met geld alles voor elkaar krijgen).
Ze hebben zelfs de politie van de
hooldstad in hun macht.
Plunderingen, geweld en
vernietigingen komen je voortdurend
overal in de stad tegen. Hel is voor
niemand vailig om zich op siraat te
wagen, overdag of 's avonds. .

EX=COP

WIDEDS SAMES

AEILITY :HMARTIAL ARTS

Sekasorto kaduilla

Tama kaupunki, joka aikaisemmin oli
onnellinen, rauhallinen ja tuotiava
kaupunki, tAynnd alaméa ja
toimintaa, on Nyl salaisean
rikollisjarjestdn vallassa. Jarjestdn
johtaja on jolenkin onnistunut
pitamaan henkilblisyytensa salassa.
Organisaatio nopeasti valtasi
kaupungin johdon (kuka tahansa
voidaan ostaa, jos hinla on oikea).
Heilla om lakataskussaan jopa
suurkaupunkialueen polisivoimat.
Ry@staminen, mieletdn vikivalta ja
tuho rehottaval. Kukaan el ole
turvassa kaduilla kivellessadn, oli
sitten pédiva tai vo. ..



As the chaos continued at full
strength, three young police officers
tned 1o establish a special attack
unit. They were repeatedly refused
by their superiors, most of whom
had eilher been bought by the
arganization or were (oo afraid 1o
make a stand. One day, when they
could no longer stand by and walch
their city being demolished, they quit
the force!

Adam Hunter, Axel Stone and Blaze
Figlding decided to forego their
carears in legal law enforcement and
put thair Ivas on the line. They are
without weapons, bul each
possesses greal hand-to-hand
combal abilities. Take them into the
hearl of the city and battle the most
dangerous wave of bad dudes and
chicks ever assembled. Make the
city a place where people no longer
hava 1o walk the Streets of Hage!

Inmitten diesem Chaos der
Zigellosighkeit und
Geselzesverachlung versuchten dre
junge Folizeibeamte eine
Sondereinsatziruppe fur spezelle
Lintergrundmissionen
zusammenzustellen, wurden jadoch
immer wieder von ihren
Vorgesetzten an der Ausfuhrung
deses Plans gehindgen. Diese waran
entweder Zu eingeschuchtert, odar
haiten sich bereits zu sehr an die
fetlen Pramign gewdhnt, dig sia
regelmaBig vom Syndikat erhielten
Schlieflich kam der Tag, an dem die
drei jungen Beamten den
systematischen Untergang des Stad
nichl langer mitansehen konnten
und ihre Kindigung einreichien.

Adam Hurnter, Axel Stone und Blaze
Fielding hatten sich entschiossen, ihr
Laben aufs Spiel zu selzen und s
ohne den Ruckhall der Knps mit
dan Gangstern aufzunehmen. Sia
besitzen keine Waflen, jedoch ist
jeder von ihnen ain Expere im
waltenlosen Mahkampl, Fihren Sie
diese drei mutigen Ex-
Polizebeamten durch die Strafen
und raumen Sie aul unter dem
gesatziosen Haufen, der hier taghch
die Stadt terrorisier!, 5o dal sich
rechischaffende Blrger wieder
unbesorgt aus dem Haus trauen
kdnnen,

Tnadis que le chaos continue, irois
jeunes officiers de police assaent
d'établir une unité de combal
spéciale. Leurs chelfs refusent de les
aider, la plupart parce guils ont ate
achetés par I'organisation 1 les
ayfres par peur de s'opposer. Un
jour, alors gu'ils né pouvaiant plus
supporter de se tourner les pouces
el de voir leur ville détruite, ils
quitiérent la police.

Adam hunter, Axel Stone el Blaze
Fielding décidérent de laisser lomber
leur carriégre dans la police et de
mettre leur vie en jgu. lls n'ont pas
d'armes mais chacun posséde des
techniguas de combal a Mmams nuas
Accompagnaz-las au coeur de la
ville el affrontez les plus dangereux
bandits el criminels j[amas réunis.
Faites de celte ville un androit ou
s gens ne craignent pas de sortir
dans las rues!

Como el el caos iba aumentando sin
parar, tres jovenaes oficiales oa
pobcia, intentaron eslablecer una
unidad de ataque especial. Fueron
recharados repelicaments por sus
superiores, la mayoria de 105 cuakes
eslaban comprados por la
organizacion o le tenian demasiado
rmiedo coma para anfrentarse a ella
Un dia, cuando yva no pudieron
aguantar mas, y vieron que la
ciudad estaba siendo demolida,
idecidieron abandonar la policial

Adam Hunter, Axel Stone, v Blaze
Fiadding decidieron renunciar a su
carrera en pro de la ey y pusieron
sus vidas al servicio de la justicia
Caracen de armas, pero son muy
habiles en la lucha cuerpo a cuerpo.
Conduzcalos al centro de la ciudad
y haga que peleen confra |a mas
pabgrosa horda de rufianes
iComaerta la ciudad en un lugar en
gl que la gente no 1enga que
caminar mas por calles de viokencia!




Man mano che il caos continuava,
Ire giovani agenti di polizia
cercarono di fondare un'unith di
allacco speciale. Ma la loro proposta
Iy nlivtata pio volte dai loro
supenon, molli dei quali erano gia
stan corrotti dall’'organizzazione o
iroppo paurgs di prendere
posiziong. Un giorno, non polendo
attendere olire & non riuscando a
sopportare la vista della cita in
procinte di essere annientata, i tre
deciserg di lasciare il loro posto
nelke forze di polizial

Adam Hunter, Axel Stone e Blaze
Figlding decisero di rinunziare alla
loro carnera nelle forze legal & di
nschiare la propria vita in prima
inea. Essi non posseggono armi,
ma sono siraordinariaments brav
nel combattimanio corpd a corpo.
Conduceteli nel cuore della citta e
dale battaglia alla banda
pivpericolosa di brutti celfi mai
meassa insieme. Fate della citta un
luogo in cui la gente non debba pil
camminare per sirace di viokenza!

Under tiden, da vildet och de
kaotiska forhallandena fonsatte |
sladen, firsikie tre unga poliser
starta en specell attackgrupp, men
lyckades inte pA grund av moistand
frdn sina dverordnades sida — som
cehis var kopta av syndikatet och
dehns radda all rolsa dvermakten,
En dag sade de unga poliserna upp
sig — den dag da de inte lAngre
bara kunde sta dar och se sin stad
bl forstied!

Adam Hunter, Axel Stone och Blaze
Fielding beslot sig an offra sitt yrke
som lagens viklare och istallet
riskera sina liv i siriden mot
brottshigheaten, De har inga vapen,
mean & hirdiranade | nfrsirider, man
mot man. Led dem till stadans
cantrum och ta upp striden mot den
farliga horden av de alira varsia
snobbar och brudar som ninsin
samlats. Forvandla staden till en
plats dar folk inle ldangre behdver ga
pd Vildets gator!

Omdat deze chaos voordurend op
volle kracht aanhield, probeerden
dre jonge poliie-agenten om een
speciale aanvals-eenheid op te
zetten. Maar hun verzoeken werden
meardere malen geweigerd door hun
supanauren. De measte supariauran
waren namelijk omgekocht door de
misdaadorganisalie of ze waren e
bang om ook maar hel minste of
gernngste tegen die bende te
ondernemen. Op een dag besloot
het drital dal ze niel langer
machteloos wilden toezen hoe hun
slad verneligd werd en ze namen
ontslag!

Adam Hunter, Axel Stone en Blaze
Figlding besioten om hun carriére b
de politie op te geven en hun levens
op het spel te zetten, Ze beschikkan
niel over wapens, maar igder van
hen heeft speciale
gevechisvaardgheden. Neem ze
mee naar hel centrum van de siad
an vech! tegen die levensgevaarlijke
groep schurken en bandieten. forg
ervoor dat de stad weer een plaats
wordlt waar de mensean zonder
doodsangsl op straal durven te
lopan!

Kun kaaos jatkui tdysivoimaisesti,
kolme nuorta poliisia yhifti perustaa
erikoishybkkiysyksikdn, Heidian
esimiehensd, joista useimmat joko
orgamsaalo oh ostanut tal sitten he
olival liian peloissaan
vasiustaakseen, jatkuvasti kielsivit
heild, Yhiend plivand kun he envat
enda voineel kalsalla sivysta, milen
heiddn kaupunkiansa tuhottin, he
arosival poliisivoimista.

Antti Hurme, Akseli Kivi ja Pekka
Peltonen paativat luopua urastaan
lainvartijoina ja nskeerata eldminsa.
Heilld e ole aseita, mutta he oval
faitavia mies miestd vasiaan
taistehjorta. Vie hesdatl kawspungn
keskuslaan ja anna heidan taistella
kaikkein vaaralisimpia pahoja miehid
ja maisia vastaan. Tee kaupungista
palkka, missd inmisten gl anaa
larvilse kavelld raivon kaduilla,



Take Control!

1) Directional Button
(D-Button)

* Press to move Adam, Axel or
Blaze in any direction.

¢ Press, along with the Jump button,
1o control the direction of your
fighter's jumps.

* Fress (o move the marker on
decision screens

2)Start Button

* Press lo starl the game.

* Press (o pause the action; press
again o resume play.

3) (4) (5) Buttons A, B and C

* The functions of these buttons can
be sat at the Options screen (see
Options for more information). One
bution is used o Attack, ancther
o Jump and the third to call for
help (Special Attack).

Spielsteuerung
(1) Richtungstaste (Taste D)

» Steuern Sie Adam, Axel und Blaze
durch Drilicken dieser Taste in die
gewlnschie Richtung.

* Driicken Sie diese Taste
zusammen mit der Sprungtaste zur

Steuerung eines springenden
Kampfers.

* Fiihren Sie den Cursor durch

Dricken dieser Taste in die
gewlnschte Richtung.

2) Starttaste
# Drdcken Sie diese Taste zum
Starten des Spials.

» Driicken Sie diesa Tasle, um das
Spial kurzzeitig zu unterbrechan
und noch einmal, um das Spiel
wigder fortzusetzen.

(3 (&) (5) Taste A, Bund C

» Die Funktionan dieser Tasten sind
auf dem Optionsbildschirm wahl-
und einstellbar (siehe dazu den
Abschnitt "Einstellen der
Spieloptionan™). Eine dar Tasten
dient zum Angreifen, eine andere
zum Springen und die dritte zur
Angriffsverstarkung (spezielle
Angriffstakiiken).

Aux commandes!

1) Touche directionnelle
(Touche D)

* Appuyez sur celle touche pour
déplacer Adam, Axel ou Blaze
dans une direction.

* Appuyez sur celle fouche foul en
appuyant sur la touche de saut
pour contrdler la direction du saut
de volre combattant,

* Appuyez sur cetle touche pour
déplacer le margueur sur |'écran
de décision.

2) Touche Start

= Appuyez sur cette louche pour
commencer |a parie,

= Appuyez sur cetle louche pour
faire une pausa; y appuyer da
nouveayu pour reprendre |a parhe.

3) (@) (8) Touches A, Bet C

* Les fonctions de ces louches
peuvent &tre régldées sur |"écran
des options (Voir & Oplions pour
plus de détails). Une touche est
utiiséa pour aftagquer, une autre
pour sauter et la troisiéme pour

appelar & 'aide (Allaque spéciaka).

jTome el control!

(1) Botén direccional
(Botén D)

» Presidnelo para hacer que Adam,
Axel, o Blaze se muevan en
cualquier sentido.

* Prasionelo junto con el botdn de
salto para controlar o5 saltos de
de su luchador,

* Presidnelo para mover el marcador
en las pantallas de decision.

(2) Botdén de inicio

» Presidnelo para iniciar el juego.

* Presidnelo para realizar una pausa
en la accion; vuelva a presionario
para reanudar &l juego.

(3) (3) (5) Botones A, B, y C

+ Las funciones de estos botones
podran establecerase en |a
pantalla de opciones (para mas
informacion, consulte Opciones).
Un botdn se emplaa para ataque,
olro para sallar, y el tercero comd
ayuda (ataque especial)



Prendete il controlio!

(1) Tasto di direzione (tasto D)

* Prametelo per far muovere Adam,
Axel o Blaze in qualsiasi direziona.

* Pramelelo, insieme al tasto di
salto, per controllare la direzione
dei salti del vostro combattente.

* Pramalelo per spostare il cursore
sugh schermi di scelta.

2, Tasto di inizio
* Premetelo per iniziare il gioco.

* Premetelo per fare una pausa
durante I'azione. Premelalo di
Auove per riprendare il gioco.

3 4 (5 Tasti A,Be C

* La funziom di quest tasti possono
essera regolale sullo schermo
delle opzioni (vedere Opzioni per
ulteriori informazioni).

Un tasto serve per aftaccare, un
altro per saltare e il terzo per
chiedere aiulo (altacco speciake).

Ta ledningen!
1)1Styrkulan D (riktkulan)

* Vicka styrkulan &t lampligt hall (i
pilarnas riktningar) fér att f4 Adam,
Axgl allar Blaze an rira sig i
Bnskad rikining.

* Vicka styrkulan &t lampligt hall och
tryck pa hoppknappen for att styra
hopprikiningen.

* Vicka styrkulan & lampligt hall for
an fiytta markdren pd de olika
menyerma.

2) Startknappen START

* Tryck pa denna knapp fér att bérja
spela spelel.
* Tryck pa denna knapp for att ta en

paus under spelets gdng. Tryck en
gang till pa den for att fortsana
med spelet.

(3) (@) (5) Knappama A, B
och C

* Menyn OPTIONS fir valmdjligheter
{vi hanvisar till rubriken Menyn
OPTIONS far valmbjligheter
angdende delaljer) anvinds fér att
bestamma till vad dessa knappar
skall anvindas, En anvands som
anfalisknapp, den andra som
hoppknapp och den tredje som
hjglpknapp (for specialaniall).

De besturing!
(1) Richting Toets (R-toets)

* Druk hierop om Adam, Axel of
Blaze in de één of andere righting
te bewagen.

* Druk hierop, tegelijkertijd met de
Sprongtoets, om de richting te
bepalen van de sprongen van jou
vachter,

= Druk hierop om de merker op de
Keuze Schermen te bewegen.

2)Start Toets

* Druk hierop om het spel te starten.

* Druk hierop om het spel e
onderbreken; druk er nogmaals op
om weer door le gaan mel spal

34 (5 Toets A, Ben C

* D functies van deze foalsen kun
j& instellen op het Keuze Scherm
(kijk bij Keuzes voor mear
informatia). Eén toets wordt
gebruikt voor de aanval, een
andera om le springen en de
derda om hulp in te schakelan
(Speciale Aanval).

Ota johto!
1) Ohjausndppéin (D-ndppéin)

* Paina nappainid likullaaksesi
Anttia, Akselia ja Pekkaa eri
suuntiin,

* Paina yhdessa “"Hyppy™-
nappdimen kanssa hallitaksesi
taistelijasi hypyn suunta.

* Paina siinadksesi osoitinta
paatdsruuduissa,

2] Aloitusnéppdin

* Paina aloittaaksesi peli

* Paina pysantyaksesi ja taas
jatkaaksesi pelid.

@ @ ® A-, B- Ja C-

nappdimet

= Maiden nappéinten ioiminnal
voidaan méaarielld
vaihtoehloruudussa (kaiso
“Waihtoehdol™). Yksi ndppain on
hyGkkaamista ja yksi hyppaamistd
varen seka yksi kutsuaksesi apua
(erikoishyOkkiys).



Getting Started

Following the Sega logo, the story
sSCreens appear against the backdrop
of the dying city. (To pass them up
and go directly to the Title screen,
press the Start Button.) A
demonstration begins after individual
profiles of our three courageous
young warriors. (To go to the Title
scraen from the demo, press tha
Start Bution twice.)

Al the Title screen, press Star 1o
bring up the Mode Selection screen.
Press the D-Button up or down 1o
place the marker next to "1 Player”
or "2 Players” to begin play, or
“Options™ 10 set game conditions
bafore beginning play. Afer placing
the marker, press Button A, B or C,
or the Start Button.

Vorbereitung

Mach dem Sega-Logo erscheinl
automatisch die Spielgeschichie vor
dem Hintergrund der sterbenden
Stadt. (Dricken Sie die Starttaste,
wenn Sie die Spielgeschichte
ubarspringen und direkt zum
Titelbildschirm Ubergehen mbchien.)
Hiaraufhin erscheint ein Porirat der
drei mutigen Kampfer, und danach
gtariat automatsch das
Demonstrationsspiel. (Dricken Sie
die Starttaste rweimal, wenn Sie das
Demonstrationsspiel Gberspringen
und gleich den Titelbildschirm
abrufen mdchian.)

Dricken Sie nach Erscheinen des
Titelbildschirms die Starttaste zum
Abrufen des Spialmodusbildschirms.
Dricken Sie die Richtungsiasie nach
pben oder unten, um den Cursor auf
“1 PLAYER" (1-Personen-Spiel) oder
“2 PLAYER (2-Personan-Spiel) zu
fihren und das Spiel zu beginnen,
oder aul “OPTIONS™, um vor dem
Spielstart erst ainmal die
gewlnschien Spieloptiongn
einzustellen. Dricken Sie hiernach
die Taste A, B, C oder die
Starttaste.

Préparatifs

Aprés le logo de Sega, les écrans
de I'histoire apparaissent sur le fond
de la ville mourante. (Pour les
passer et aller directemeant a I"écran
de titre, appuyez sur la touche
Start.) Une démonsiration
COMmmeance aprés la présentabion de
chacun de nos [rois Courageux
combattants. (Pour aller & I'écran de
titre & partir de la démonstration,
appuyez deux fois sur la louche
Start.)

A I'écran de titres, appuyez sur la
touche Start pour faire apparailre
I'écran de sélection de mode.
Appuyez vers le haul ou le bas sur
la touche D pour placer k& mMangueiLr
a coté de “1 Player” (1 jouaur) ou
"2 Playars™ (2 jouaurs) pour
commencer la partie ou sur
“Options” pour établir les conditions
de jeu avant de commencer, Aprés
avoir placé ke marqueur, appuyez
sur la touche A, B ou C ou sur la
touche Start.

Preparativos

Después del logotipo de Sega,
apareceran las pantallas de la
historia con el fondo de la
moribunda ciudad. (Para salar estas
panlallas y pasar directamente a la
pantalla del titulo, presione &l botdn
de inicio.) Despues de la historia
personal de cada uno de nuestros
valientes guerraros aparecera una
demostracion. (Para pasar de la
pantalla de demoslracion a la del
titulo, presione dos veces el botdn
de inicio.)

En la pantalla del titulo, presione al
botdn de inicio para hacer que
aparezca la pantalla de seleccion.
Presione el botdn D hacia arriba o
hacia abajo para colocar el
marcador cerca de 1 Player” o "2
Players” para iniciar el juego, u
“Options” para establacer las
condiciones del juego anles de
comenzar a jugar. Después de
haber ubicado el marcador, presione
&l botdn A, B, o C, o el boton de
iNCIO.



Per cominciare

Dopo il logo Sega, appare ko
schermo della storia sullo sfondo
della citta morante. (Per saltare
guesti schermi e passare
direttamente allo schermo del ltolo,
pramate il tasto di imizio.) Una
dimostraziong ha inizio dopo i
profilo di ciascuno dei nostri tre
coraggiosi giovani guerrieri. (Per
passare allo schermo del titole dalla
dimostrazione, premete il tasto di
inEg due volla.)

Cuando & visualizzato lo schermo
del litolo, premete il lasto di inizio
per visualizzare lo schermo di
selezione del modo, Premete il tasto
D verso 'alto o verso il basso per

poriare il cursore vicing a 1 Player”

(1 giocalore) o 1 Players™ (2
Qiocalori) per iniZiare a giocane, o su
“Options' (opzioni) per fissare le
condizioni di gioco prima di iniziare
a giocare. Dopo aver spostato il
cursore, premete il tasto A. Bo C. o
il tasto di imizio,

Spelstart

Forsl visas Segas varumdrke och
sedan scenerma, som berdttar bak-
grundshistonen, med den doande
staden | bakgrunden, pd bild-
skarmen. (Tryck pa startknappen
START for ant hoppa Gver
berattelsen och istdllet s rubrik-
scenen pd bildskdrmen.)
Demonstrationen borjar efter att vara
ire modiga hjaltar presenterats, den
ena efter den andra (iryck tva
ganger pd stanknappen START far
am avbryta demonsirationan och
aterga till rubrikscenen).

Tryck pa startknappen START, ndr
rubrikscenen visas pd bildskérmen,
for att ta fram menyn for val av
spelsitiat. Vicka styrkulan D uppdt
eller nedat 1or att flytta markéren till
1 PLAYER (ell spel med en spelare)
gller till 2 PLAYERS (ett spel med
tvdd spelare) och bdrja spela spelet,
eller 1l ordet OPTIONS for att ta
fram menyn far valmajligheter fore
spelstarten pa bildskdrmen, Tryck pa
knappen A, B, C eller pa start.
knappen START ndr markdren star
vid Gnskal ord.

Spelstart

Ma hetl Sega Logo volgen de
verhaalschermen, met op de

achtergrond de stervende stad. (Om
de verhaalschermen over te slaan
en maleen door le gaan naar hel
Titelscherm druk @ op de Stan
Toels.) Er beginl esn demonsiratia
nadat er een korle beschrijving is
gegeven van elk van onze drie
dappere jonge stnjders. (Om naar
het Titelscherm te gaan vanal het
Demonstraliescherm druk je twee
keer op de Start Toets.)

Bij hat zien van hat Titelscharm druk
jo op da Start Toets om naar hot
Instelling Keuzescherm te gaan.
Druk de RA-toets omhoog of omlaag
om de merker naast "1-Player”
{1-spelar) of ~“2-Players’’ (2-spelers)
le plaatsen om het spel la baginnen
of naast “Options” (keuzes) om de
spehloorwaarden in e stellen
voordal je begint met spelen. Nadat
j& de merker op de juiste plaals
gezet hebt, druk je op Toets A, B of
C.

Ennen aloitusta

Sega-merkin jdlkean larina lulee
nékyviin kuvarnuuluun kuolevan
kaupungin nakyassa taustalla.
(Ohittaaksesi sen ja mennaksesi
suoraan tsikko-xuvaruvutuun paina
aloiusnappainta). Kolmen rohkean
nucren soturin asittely alkaa,
(Mennéksesi 1sikko-kuvaruutuun
esittelystd paina aloitusnappéinta
kahdesti.)

Otsikkoruudussa paina
aloitusnappainta saadakses: nakyviin
pelilajin valintaruutu. Paina D-
ndppdintd yios lai alas viedaksesi
osoitin vaihtoahlojen 1 Palaaja” ta
"2 Pelagjaa™ kohdalle akittaaksesi
peli tai "Vaihtoshdot" kohdalle
aseftaaksesi pelin ehdot ennen pelin
alkua. Kun osoitin on haluamasi
vaihtoehdon kohdalla, paina
nappdinta A, B tai C 1ai
aloitusnappainta.

11



Setting Options

Press the D-Button up or down to
highlight a category, and then press
left or right to cycle through the
various choices.

1 Sound Test: Press the D-Button
left or right to reveal a utle, then
press Button A, B or C 1o hear
the track or sound effect.

2" Level: Choosae from “Easy,”
“Mormal,” “Hard" and
"Hardest.”

A=SPLCT AL ATTRGK
B-AFFACK
S P
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Einstellen der
Spieloptionen

Drickan Sie die Richtungstaste nach
ohen ader unten, um die
gewinschte Kategorie hall
hervorzuheben und anschlieBend
nach links oder rechts, um die
verschisdenen Spialoptionen der
Reihe nach zu durchlaufen.

1) SOUND TEST: Dricken Sie die
Richtungstaste zum Abrufen
agines Titels nach links oder
rachts und anschlieBend die
Taste A, B oder L, um sich die
Musikbagleitung zum Spiel baw.
die zur Auswahl stehenden
Klangeffekte probeweaise
anzuhdren.

‘27 LEVEL: Wahlen Sie unter
“EASY™ (leicht), "NORMAL"
{mormal), “HARD" (schwierig) und
“HARDEST" (zehr schwisrig) den
gewinschten Schwierigkeiisgrad.

Réglage des options

Appuyez vers la haut ou le bas sur
la touche D pour éclairer une
catégorne, puis vers la gauche ou la
droite pour circuler parmi les
différents choix.

1 Essai sonore: Appuyez vars la
gauche ou la droite sur la touche
D pour choisir un tilre, puis
appuyez sur la touche A, Bou C
pour écouler le morceau ou
I'effet de son.

#) Miveau: Choisissez une partie
facile ("Easy”), normale
(“Mormal™), difficile {*'Hard™) ou
trés ditficile (“Hardest").

Establecimiento de
opciones

Presione el botén D hacia armba o
hacia abajo para resaltar una
categoria, y después presionelo
hacia la izquierda o la derecha para
pasar a fravés de las diversas
opciones.

1) Prueba de sonido: Presione el
botdn D hacia la izquierda o la
derecha para que aparezca el
litulo, v despueés presiong el
botan A, B, o C para olr la pista
de efectos acudsticos.

'Z: Nivel: Elija “Easy (facil)”,
“Normal)”, "Hard (dificil)”, o
"Hardest (dificilisimo)”.



Scelta delle opzioni

Premete il 1as1o D verso "alo o
verso il basso per evidenziare una
categona, & guingl prameateld verso
sinistra O verso desira per far
sCOfrere @ vang soelte.

1 Prova del suong: Premete il
tasto D verso sinistra o verso
destra per visualizzare un tilolo,
guindi premele il tasto A, Bo C
per ascollare la musica o l'effetto
S0N0r0

=]

Livello: Scegliete ra "Easy”
(facile), “"Mormal” (mormala),
"Harg' ' (difficile) & “"Hardesl™
(molto difficile).

De olika valmdjligheterna
pa menyn options

Vicka styrkulan D up i eller nedat,
s4 att dnskad rubrik lyser upp. Vicka
darafter styrkulan D At vanster eller

héger for att ga igenom de olika
alternativen,

1 Ljudtest SOUND TEST: wicka
forst styrkulan D &t vanster aller
héger for att se en ljudruorik och
ryck sedan pd knappen A B
ellar C for att lyssna pa musiken
eller ljudeffekten

? Spelnivd LEVEL: vilj dnskal
alernativ EASY (lan spal),
NORMAL (normalspel), HARD
(lagom svart spel) eller HARDEST
(myckel svirt spal).

Keuzes instellen

Druk de R-toets omhoog of omlaag

om een categorie op te lalen lichlen
en druk de toets daarna naar links

ol naar rechls om de verschillendea

keuzes langs (@ [alean gaan.

1 Sound Test (geluidstest): Druk
de Rtoets naar links of naar
rechits om een titel 1e laten
verschijnen, druk daarna op toels
A, B of C om het melodietje of
het geluidsetfect 1e horen

2 Level: Kies uil "Easy”
(makkelijk), “"Mormal™ (normeaal),
“Hard" (moeilijk) en “Hardest"
(moeilijkst).

Vaihtoehtojen asetus
Paina D-nappain yids lai alas

valaistaksesi luokka ja sitten paina
vasemmalle tai ocikealle kiydiksaesi

lapi en valintamahdollisuudet.

1 Adnitesti: Paina D-nappdin
vasemmalle 1ai oikealle
paljastaakses olsikko, sitten
paina nappainta A, B lai C
kuullakses: jalki tai adntehoste

2 Taso: Valise vahtoehdoisia

“helppe”, “normaali”, “vaikea’

“aritian vaikea®

IIE
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1) Control: Set the functions of
Buttons A, B and C. Press the D-
Button left or right to reveal the
three different arangements. Try
them all while learning the game
and find the one that suits you.

» Special Attack: Press to call for
help in a desperate situation.

» Attack: Press fo altack or 1o pick
up an ftem.

* Jump: Press to Jump.

(4 Exit: When you're salisfied with
the settings, highlight “Exil™ and
press Butlon A, B or C. The
Mode Selection screen
reappears. You can exit when
any of the options are highlighted
by pressing Start.

14

3 CONTROL: Stellen Sie die
Funktionen der Tasten A, B und C
wie gewlnscht ain. Driicken Se
dazu die Richiungslaste rum
Abrufen dér drei Zur Wahi
stehenden Einsteflungan nach links
oder rechts. Verwenden Sie jede
dieser Emstellungen einmal
probeweise, wihrend Sie das Spiel
lgrmen und entscheiden Sie sich
dann fhr ene davon.

* SPECIAL ATTACK: Bedienen Sie
sich dieser Option, um in einer
verrwickien Situation Versiarkung
herbeizuruien.

» ATTACK: Verwanden Sie diese
Option zum Einsammeln gines
Gegenstanges,

» JUMP: Diese Option diant zum
Springen.

4) EXIT: Plazieren Sie den Cursor
nach der Beendung aller
Einstellungen so, daf “EXIT" hell
e ward, umd driicken
Sie die Taste A, B oder C. Der
Spielmodusbildschirm erscheint.
Varlassen Sie diesen Bildschirm,
indem Sia durch Dricken der
Starttaste sine der Optionen hell
hervarhabarn,

3 Commandes: Régler les
fonctions des touches A, B et C.
Appuyez vers la gauche ou la
droite sur la touche D pour faire
apparailre les trois différentes
dispositions. Essayez-les foutes
&n apprenant a jouer et
choisissez celle qui vous comvient
le meux.

* Altaque spéciale: Appuyez pour
appeler 4 'aide dans une situation
desesperee.

= Attaque: Appuyez pour attaguer ou

pour prendre un objet.
* Saul: Appuyez pour sauler.

(4) Sortle;: Lorsque vous éles
satisfait des réglages, éclairez le
mot “Exit” (sortie) et appuyez sur
la touche A, B ou C. L'écran de
sélection de mode réapparail,
Vous pouvez sortir quand une
option est éclairée en appuyant
sur la touche Star.

'3) Control: Estableza las lunciones
de los botones A, B, y C.
Presione &l botdn D hacia la
izquierda o la derecha para pasar
a traviés de las tres diferentes
disposiciones, Pruébelas mientras
aprenda &l juago. y busque |a
que mas le guste.

+ Alaque especial: Presidnelo para

solicitar ayuda en una situacion
desesperada.

+ Alague: Presidnelo para atacar o

fomar un ifem.

#+ Salto: Presionelo para sallar.

4 Salida: Cuando esté satislecho
con los ajustes, resalte “Exit” y
presione el botdn A, B, o C.
Reaparacera la pantalla de
saleccidn de modo, Usted podra
salir cuando esté resaltada
cualquiera de las opciones
presionando el boldn de inicio.



1 Controllo: Stabilire le funzieni
dei tasti A, B & C. Premete il
tasto D varso sinisira o verso
desira per visualizzare le tra
diverse possibilita. Provarle lutte
durante |'apprendimanto dal
modo e GUaCo e Irovare quella
pil adatla per sé.

* Attacoo speciake: Premete per
chiedera aiuto quando vi rovale in
una situazione disparata.

¢ Altacco. Premele per allaccare o
per prendere un oggetio

= Salto: Premete per sallare,

4 Uscita: Se swete soddisfatti delle
regolazoni, evidenziate “Exit”
juscita) e premete il tasto A, B o
C. Riappare lo scharmo di
salezione del modo. E possibile
uscire guando qualsiasi opzione
vigne avidenziala premendo il
tasio di inizio,

i Knapparnas funktioner

CONTROL: bestam till vad de
olika knapparma A, B och C skall
anvandas. Vicka styrkulan D &t
vansier eller higer for alt se de
tre olika funktionsgrupperna.
Préwva de olika funktions-
grupperna medan du lar dig
spelet och valj den som passar
dig bast.

+ Specialantall SPECIAL

ATTACK: tryck pd denna knapp
for att klara din slagskémpe ur en
desperal situalion,

» Anfall ATTACK; tryck pd denna

knapp Mor att anfalla och ocksa for
att plocka upp elt hjalpmedel.

* Hopp JUMP: Iryck pd denna

knapp for att 13 din slagskampe an
hoppa.

4 Utgang EXIT: vicka styrkulan O

nedatl 1or att fiytta markaren till
ordel EXIT, 54 att det lyser upp,
efter att du gjort dina val och
tryck p& knappen A, B aller C.
Mu visas menyn for speisattet
igen bildskarmen. Du kan
ocksd fd manyn OPTIONS att
slockna genom att trycka pa
starknappen START nar walfritt
alternativ pa menyn OPTIONS
lyser pd bildskarmen

3 Control: Stell de funchies in van

Toets A, B en C. Druk de R-toets
naar links of rechis om de drie
verschillende installingen e
bekijken. Probeer ze allemaal uil
als je het spel leert spalen en
onfdek welke instelling je het
meas] bevall,

# Spaciale aanval: Druk herop om

hulp in te schakelen in een
hopealaze siluabe.

* Aanval; Druk higrop om aan te
vallen of een voorwerp op e

rapen.

= Sprong. Dvuk hierop om te
SPriINGEn.

4 Exit (Uitgang): Als je levreden

pent met de insteling, laatl dan
"Exit" oplichten en druk op Toels
A, B of C. Het Instelling
Keuzescherm verschynt weer. Dit
scherm kun e verlaten door op
de Start Toets te drukken,

3 Ohjaus: Aseta nappainten A, B

ja C toiminnot. Paina D-ndppdinta
vasemmalle ta ckealle
nandaksesi kodme en vaihloehtoa
Kokeile niitd kaikkia palig
opelellessasi ja [Sydd iisellas
parhaiten sopiva.

* ErikoishyOkkays: Paina

pyyladkses apua epdloivoisassa
lilanteessa.

* Hyokkadys: Paina hydkitdksesi tai

noutaaksas valine,

* Hyppy: Paina hypétaksasi.

4 Lopetus: Kun olet tyytyvlinen

valintoihes, valaise “lopelus’-
leksli ja paina nappainta A, B tai
C. Pelilajin valintaruutu lee
uudallean esiin. Voit poistua siité,
kun jokin vaihtoghdoisia on
valaistu painamalla
aloitusnappiinta.
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Srmntsurﬁn?oinmnnumm
players. Highlight your choice by
pressing the D-Button up or down,
then press Button A, B or C, or the
Start Button. The Player Salect
screen comes up next.

Player Selection

Hara you can choose one of the
threa fighters 10 guide into battle.
The fighters are rated individually in
three categories: Power, Jump and
Spead. “A" shows sirength in a
particular area, and "B" represents
slightly less ability. Press the D-
Button left or nght to move the
selaction box so that it frames the
picture of the fighter you wani,
Player 1 moves the box with 1
Player” at the lop, and player 2
moves the box where 2 Player”
appears al the top. Press Bulton A,
B or C, or the Start Bution (on both
Conirol Pads) to enler your
selections. The game bagins from
Round 1 after the last selection is

af

AD

Streets of Rage kann von einer oder
auch von zwei Personen gespieit

werden. Heben Sie die gewinschie

Einstellung dazu durch Dricken der
Richtungstaste nach oben oder
unten hell hervor, und dricken Sie
dann die Taste A, B, C oder die
Starttaste. Hiernach erscheaint der
Spielerwahlbildschirm.

Spielerwahl

Auf diesam Bildschirm kinnen Sie
unter Axel, Alex und Blaze den
unschiten Kampfer auswahlen
Kampfer j@ nach ihren
Fahigkeiten in Einzelkategorien
aulgeteilt: Kampfkrah, Sprunghihe
und Geschwindigkeit. “A" zeigl die
Kamplkraft in dem jeweiligen
Bereich an, “B" steht fir etwas
schwlchere Kampfkratt, Steuern Sie
das Wahifenster durch Drocken der
Richtungstaste nach links oder
rechis und rahmean Sie damit das
Bild des gewinschien Kampfers en.
Spieler 1 stevert das Wahlfenster, in
dem oben "1 PLAYER" erscheint,
und Spieler 2 stevert das
Wahlienster, in dem oben "2
PLAYER" erscheint. Dricken Sie die
Taste A, B, C oder die Starttaste (an
beiden Steverpulten) zum Eingeben
|hrer Wahl. Mach Austihrung der
letzten Einstellung beginnt das Spiel
automatisch bei Runde 1.

Streels of Rage est pour un ou deux
jouveurs. Eclairez volre choix an
appuyant vers le haul ou le bas sur
la touche D, puis appuyez sur la
toucha A, B ou C ou sur la touche
Start. L'écran de sélection de joueur
apparait ensuite

Sélection de joueur

Vous pouvez choisir un des Irois
combattants. Les combatiants sont
classés an Wrois catégories: Force,
saut et vilesse. “A" indique une
habilité dans un cerain domane el
“B" représente une moins grande
habilité. Appuyez vers |a gauche ou
la droite sur la touche D pour
déplacer la case de sélection de
maniére gu elle encadre la
photographie du jousur souhaite. Le
jousur 1 déplace la case marquée
de “1Player” et le jousur 2 la case
marquée de “2Player’. Appuyez sur
la touche A, B ou C ou sur la
louche Start (sur les deux blocs de
commandeas) pour antrar vos
sélections. La parlie commence a la
scéne 1 aprés que la derniére
sélaction est effectuéa.

Streels of Aage es un juego para
uno o dos jugadores. Resalte su
eleccion presionando el botdn D
hacia arriba o hacia abajo, y
después presione el botdn A, B, o
C, o el botdn de inicio. Aparacerd la
pantalla de seleccion de jugadores.

Seleccion de jugadores

Aqui podra elegir uno de los res
luchadores para guiario a través de
la batalla. Los luchadores estan
individualmente clasificados en tres
categorias: Polencia, sallo, y
velocidad. Una “A" indica fuarza en
un érea paricular, y una “B"
represenia habilidad ligeramente
inferior. Presione el boldn D hacia la
izquierda o la derecha para mover al
cuadrado de saleccion de forma gue
encuadre la imagen del luchador
que desee. El jugador 1 debera
mover &l cuadrado con 1 Player”
&n la parte superior, y el jugador 1
movera el cuadrado donde aparecer
“2 Player” de la pari@ Superior.
Presione @l bolon A, B, o C, o el
boldn de inicio (de ambos
controladores) para introducir sus
selecciones. El juego se iniciara
desde la elapa 1 despuds de haber
realizado la gltima seleccion.



Streets of Rage & per uno o due
giocaton, Evidenziate la vosira scella
premando il tasto D verso I"alo o
wverso il basso, quindi premete il
tasto A, B o C, o il tasto di inizio.
Appare lo schermo di selezione del
glocalore.

Selezione del giocatore

Qui potete scegliere uno dei tre
combattenti da guidare in battagha.
A ciascun combaliente sono
assegnate tre calegorie: potenza,
salto e velocita, ""A'" indica forza in
una delerminata area, "B" indica
un‘abilita leggermenta inferiore
Premete il lasto D verso sinisira o
verso destra per spostare il riquadro
di selezione in modo che esso
inquadri la figura del combattents
che desiderate scegliere. |l giocatore
1 sposia il nquadro sopra il quale
c'é la scritta "1 Player”, mentre il
giocatore 2 sposta il riquadro sopra
il quale c'& la scritta "2 Player”.
Premele il 1asto A, B o C, oppure il
lasto di inizio (su entrambe le
pulsantiere di controllo) per fare la
vostra scefta. Il gioco inizia dal
girona 1 dopo che I'ultima scella &
slala eseguita.

Videospelel Streels of Rage 4r ell
spel som kan spelas av en eller v
speldeltagare. Vicka forst styrkulan
D uppdt eller nedat, s& ait 1
PLAYER eller 2 PLAYERS lysar
upp. och tryck sedan pa knappen A,
B, C eller startknappen START, Nu
vigas menyn fdr huvudfigurens val
pé bildskiarmen.

Val av spelets huvudfigur

Du kan nu vélja en av de fre
slagskamparna till attackgruppens
ledare. De tre slagskdmparna har
var sin rankinglista pa styrka
POWER, hopp JUMP och snabbhat
SPEED. dar A anger den hogsta
placerngen | &n wiss gren och B
négol lagre placering. Vicka
styrkulan D &t vanster eller higer far
an fiytta valrutan, sa att den
omramar slagskampen du valt till
ledare. Den forsta spelaren fiyttar
valrutan med orden 1PLAYER och
den andra spelaren rutan med orden
2PLAYER Gverst i rutan. Tryck
sedan pA knappen A, B, C eller
stariknappen START (pa respektive
styrplatta) itr att mata in era {din)
val. Spelat startar frdn och med
torsta speletappen sa fort det sista
valel matats in.

Streets of Rage is ean spel voor één
of twee spelers. Laat jouw keuze
oplichten door de R-toets omhoog of
omlaag te bewegen, druk daarna op
Toels A, B of C of op de Start
Toels. Het Spaler Keuzescherm
komt nu tevoorschijn.

Speler keuzescherm

Hier kun je e&n van de dng vechlers
vitzoaken die jij will begeleiden in de
stripd. De drie vechters worden op
drie verschillende eigenschappen
becordeald: Power (Kracht), Jump
(Sprong) en Speed (Snelheid). Een
“A" geefl aan dat iemand goed s in
&en bepaalde categone en sen "B
geall een iels minder grote
vaardigheid aan. Druk de R-toats
naar links of rechis om het
keuzevakje te bewegen, zodal het
figuurtje van de vechter die jij
hebben willt omcirkeld wordt. Met
Player 1 beweeq je hel vakje waarin
“1Playes” bovenaan staat, en met
Flayer 2 baweegt het vakje waarin
"2Player” bovenaan verschijnl. Druk
op Toets A, B of C, of op de Stan
Toets (Op baeide controllers) om je
keuzes in te voeren. Het spel begint
vanal Honde 1 nadal de laatste
keuze gemaakt is

Raivoa kaduiia pel on larkoitettu
yhdelle 1ai kahdelle pelaajalle.
Valaise valintasi painamalla D-
nappainta yios 1ai alas ja paina
sitten ndppdinta A, B lai C tai
aloitusndppdintd. Pelaajan
vahntaruuty fulee nakywiin,

Pelaajan valinta

Tdssa voil valila yhden kolmesta
laistelijasta ohjaltavaksesi. Taistelijal
on yksildllisesti arvosteltu kolmessa
luokassa: voima, hyppy ja nopeus.
“A” larkoittaa vahvuutia tetyssa
luckassa ja "B” vihidn heilkompa
kykyia. Paina D-nappainta
vasemmake tai cikealle sirdaksesi
valinlalaatikkoa siten, elld se
kehystaa haluamasi taistelijan kuvan.
Pelaaja 1 siiraa laalikon, jossa teksh
"Pelaaja 1" ruudun yléreunassa, ja
pelaaja 2 sirtda laatikon, jossa tekst
“Pelaaja 2" on ylareunassa. Paina
nappainta A, B tai C 1ai
aloitusndppdinta (molammissa
chjaimissa) tehdaksesi valintas, Peh
alkaa ensimmaisesia kerroksesta,
kun olat lehnyt viimeisen valintasi.
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1 Player/2 Players

In the one-player mode, you take on
the wave of sleazeballs with the
fighter you selécted earlier. Watch
for ambushes from all sides, as
enemies appear suddenly and attack
without warning. Whan playing the
two-player game, players 1 and 2
should work together. Naturally you
both want a high score. but you'll
get much farther it you walch each
other’'s backs along the way.

1 Spieler/2 Spieler

Bei einem 1-Personen-Spiel lraten
Sie mil dem zuvor gewahlten
Kampler gegen de Verbrecherbande
an. Achten Sie dabel aul Angriffe
von allen Seiten her, da die Feinde
phtzlich und ohne Warnung
auftauchen. Bei einem 2-Parsonan-
Speel spielen Sie zusammen mit
ginem Partner gegen die Gangster,
Natirlich méchlen Sie dabei beide
gine mighichst hohe Punklezahl
erreichen, jedoch werden Sie bei
diesemn Spiel im Alleingang nicht
allzu weit kommen. Sie sollten sich
auf |hram Weg deshalb stels
gegensaitig decken.

1 joueur/2 joueurs

En mode & 1 joveur, vous aflrontez
la vague de racailles avec le
combatiant sélectionné auparavani.
Altention aux embuscades de lous
les cOlés car des ennemis
apparamssent brusquement &l
attaquent sans prévenir. Dans la
partie 4 deux jousurs, lg jousur 1 et
le joueur 2 font équipe. Bien sor,
chacun d'entre vous veul obtenir un
score élevé mais vous irez plus loin

1 jugador/2 jugadores

En el modo de un jugador, usted
hara frante a la horda de asesinos
con &l luchador que haya elagido.
Tenga cuidado con las emboscadas,
porque los enemigos apareceran
reapantinamanta v atacaran sin
avisar. Cuando jueguen dos, los
jugadores 1 y 2 deberan trabajar
juntos. Naturalmente, ambos trataran
de oblener |la puntuacién mas alla,
pero usled llegard mas lejos si vigila

51 vous protégez réciproquement vos las espaldas del otro.

Arneres,



1 giocatore/2 giocatori

Mel modo ad un giocatore, vi trovate
a shidare l'orda di delinquenti con il
combattente che avete scello
precedentamante. State attenti agl
allacchi da tulti i lali, poiché | nemici
appang improvvisamenie e
atlaccano senza preavviso. Nel
gioco a due giocalon, | giocatori 1 e
2 devono lavorare insieme,
Naturalmente, desiderate entrambi
un punteggio alto, ma riuscirete ad
andare piu lontano s& vi guardate le
spalle a vicenda lungo la strada.

Ett spel med en
speldeltagare 1 player/tva
speldeltagare 2 players

| ett spel med en speldellagare far
du ensam leda den krigare, du
valde, mot den rasande vagen av
skurkar. Var pd alerten, akla dig for
bakhall fran alla hall och kanter.
Fenderna ramiar in platsligt ach
anfaller vtan varning. | efl spel med
tvd speldehagare rekommenderar vi
att de bada speldeltagarna, den
forsta och andra, arbetar | team,
Klart att var och en av er vill ha del
higsta mdjliga antal poéng, men
kom thdg att ni kommer mycket
ldngre om ni skyddar varandras
ryggar under spelets gang.

1 Speler/2 Spelers

In het éan-speler-spal neem je het
op fegen die bende schurken met
de speler die e al uitgezocht habi.
Let overal waar j@ koml op
hinderlagen, waar de vijanden
plotseling verschijnen en zonder
waarschuwing aanvallen, Als j@ het
twee-spaler-spel speell, werkan
speler 1 en 2 samen. Naluurlijk
willen jullie allebai een hoge score
halen, maar p@ zul veel verder
komen als je elkaar onderweg

rugdekking geeft.

1 Pelaaja/2 Pelaajaa

Yksi pelaaja -pelimuodossa
valitsemas: tlaistelija lastelee roistoja
vastaan. Varo joka pusdela tulevia
vaipytyksia, kun vihollisel iimestyval
yllattaen ja hydkkaavat ilman
varolusta, Pelatessasi 2 pelaajalla
pelaajat 1 ja 2 tasteleval yhdessd.
Luonnollisesti molemmat haluatte
hyvan fuloksen, mulla ennisiutte
paljon paremmin, mikali varmistalle
losrven Ioesenng Selustan pelin
alkana.
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Joining a Game in
Progress

A second player can enter an
ongoing battle by plugging a Control
Pad into Control Port 2 on the
Genesis console. Player 2 should
then press the Start Butlon on
his/er Control Pad, Player 2's
fighter drops from the top right
corner of the screen. When a
second player enters a battle that's
already in progress, he/she cannol
choose a fighter. The fighter that
appears depends on player 1's
choice, as shown below:

Mit vereinten Kriften zum
Sieg

Durch AnschluB eines zweilen
Steuerpults an den Steuveranschiufl 2
der Spielkonsole kann &in zweiler
Spieler dem bereils laufenden Spiel
beitreten. Dazu sollte Spieler 2
zunachst die Starttaste an seinem
Steverpult dricken. Der Kampler
von Spieler 2 fallt daraufhin vom
obaren rechten Bildschirmrand in die
Spielszene herab. Wenn ein rweiter
Spieler sinem bereils laufenden
Spiel beitritt, kann diesar sginen
Kampler nicht selbst auswahlen. Der
hierbel zur Verflgung gestelite
Kampler richtet sich, wie unten
gezeigt, je nach der Wahl des
Kamplers von Spieler 1.

Entrée d'un joueur au
cours de la partie

Un deuxiéme jousur peut enirer
dans |la partie en branchant un bloc
de commande au terminal de
commande 2 de la console Genesis.
Le joveur 2 doit alors appuyer sur la
louche Start de son bloc de
commande. Le combatiant du jouaur
2 apparail au coin supéneur droit de
I'écran. Sile joueur commence la
partie en cours, il ne peul pas
choisir son combaltant. Le
combattant qui apparail dépend du
choix du joueur 1 comme indiqué ci-
dessous:

Entrada en un juego en
progreso

El sagundo jugador podra entrar an
la batalla enchufando su controlador

en el conector para el controlador 2
de la consola Genesis. El jugador 2
debera presionar despuas el botdn
de inicio de su controlador. El
luchador del jugador 2 saltara desde
la parte superior deracha de la
pantalla. Cuando el segundo jugador
entre en una batalla ya enlablada,
no podra elegir luchador. El
luchador que aparezca dependera
de la eleccion del jugador 1, como
se muesira a continuacion.

It player 1 plays. . . ---'Wwi Kampfar von Spisier 1 |Kimgher von Spisler 2 15“."';":;‘" e joueur 2 est "‘.:'..ﬂ.'“ﬁ.“.’.' ol jugador 2
Adam Hunles Blare Fielting Adam Hunbes Blare Fielding Adam Blaze Fielding Adam Hunter Blare Fialding
Axel Slone Adam Hunter Axal Sione Adam Hunlar il Adam Hunier Axel Stone Adam Hunter
Blaze Fielding Axel Stone Blaze Fiakding Axel Stone Blaze Fiekding Axel Stone Blaze Fiaiding Axel Stone

Mote: A second player cannot enter
the battle if player 1 is in round 8.
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Hinweis: Wenn sich Spieler 1
bereits in Runde 8 belindet, kann
gin zweiter Spieler dem Spiel nicht

mehr beitretan.

Remarque: Un second jousur ne
peul pas enirer dans la parie si le
jouaur 1 ast a la scéne 8,

Nota: El segundo jugador no podra
entrar en la batalla si el jugador 1
se ancuentra en la etapa 8.




Per entrare mentre il
gioco & in corso

Un secondd guocalore pud entrare in
una battaglia mentre questa & in
corso di svolgimento collegando una
pulsantisra di controllo alla porta di
controflo 2 della console Genesis, |l
giecatore 2 deve quindi pramsare 1l
fasio diimzio sulla sua pulsantera di
controdlo. Il combattente del
giocalore 2 appare dall’angolo in
alto a destra dello schermo. Quando
un secondo gocalore entra in una
baftaglia gid iniziata, non ha il diritto
di sceghere || combattente. |l
combatiente chie appare dipende
dalla scella del gsocatore 1, come
Mosrato qui sollo:

Att hoppa in i spelet
under pagaende spel

En andra spelare kan hoppa in |
spelel under en pigdende strid
genom aft ansiuta sin styrplatta till
styrporten 2 pd speldatorn. Efer
denna anslutning skall den andra
spelaren trycka pd startknappen
START pd sin styrplatta. Nu hoppar
den andra spelarens spelfigur in pa
stridsscenen frin bildskarmens dvre,
hisgra horn. Den andra speldel-
lagaren kan inte vdha sin spelfigur
nédr han/hon hoppar in | spelal under
pagaende strid. Hanshennes
spalfigur. som hoppar in i striden,
beror pd det val den farsta spelaren
giorde. namligen:

Meespelen als het spel al
begonnen is

Een tweede speler kan na de start
nog mee gaan halpen in de strijd
door een Controller in de "Control 27
ingang te pluggen. Speler 2 moet
dan op de Start Toels op zin/haar
controdler drukken. De vechter van
Speler 2 verschijn! vanuit de
rechierbovenhoek van hel scherm.
Als een tweede speler in een
gevecht lerechikomt dat al aan de
gang is, kan hiyzij niel zell aen
vachier uilkiezen. De vechler die

werschijnt hangt af van de keuze van

Speler 1, zoals dit hier beneden
wordl aangegesean:

Liittyminen peliin pelin
aikana

Toinen pelaaja voi tulla mukaan
taistelun aikana littamalld ohjaiman
ohjausportti 2-een ohjauspanelissa.
Sen jalkeen kakkospelaajan pitad
painaa aloilusndppliinti
chjaimaessaan. Pelaaja 2:n taistelija
tulee asin ruwdun oikeaan
ylakulmaan. Kun kakkospelaaja tulee
mukaan taisteluun taistelun
kuluassa, han & voi valita taistelijaa,
Esiintuleva laistelija rippuuy
ykkdspelaajan valinnasta seuraavast

Se Il giocatore 1 ool glocatore 2 Mair 1:a .. dé leder den 2:a Als speler ... O30 SpEel apeler Jos palaaja __Hiin pelaaja 2
gloca con. . . gloca con spelaren vakde . . spelaren 1 spoalt mat... 2 maet plaa. .. palas
Adam Hunier Blaze Figldng Adarm Huribar Blaze Fialding Adam Hunier Blaze Fielding Ant Hurmg Piglcea Paonen

Al Slona Aadam Hynjer Axel Stone Adarm Hunbe el Slone Adam Hunter Aksedi Kra Antti Hurma
Blaze Fislding bagl Slone Bliare Fialding Axel Sione Blare Figlding Axed Shone Pekka Paltonen Aksall Kivi

Mota: Un secondo giocatore non
pud entrare in battaglia se il
gincatore 1 @ nal girone B

0BS! Den andra spelaren kan inte
hoppa in i spelel | det fallel an den
farsta spelaren hunnit fram till den

B.e spelelappen.

Let op: Een tweade speler kan niel
mee gaan doen aan een spel datl al
in volle gang is als spaler 1 zich n
Ronde 8 bevindi

Huom: Kakkospelaaja ei voi tulla
pelin mukaan, mikali ykkdspelaaja
on 8, kierroksella.
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Screen Signals

Learn the meaning of eaach indicator
that appears on screen, because in
the haat of battle you can’t afford
more than a quick glance!

Player 1's Score

Information Window

Timer a) Player 2's Score
Player 2's Remaining Fighters
Player 2's Lile Gauge

Player 2's Remaining Special
Altacks

(&) Axel Stone

o ) () [ =

(@ Blaze Fielding

(0 Player 1's Remaining Special
Attacks

1 Player 1's Remaining Fighters

I Player 1's Life Gauge

Bildschirmanzeigen

Machen Sie sich mit den
verschiedenen Anzeigen, die auf
dam Bildschirm erscheinen veriraut,
da Sie sich in der Hitze des
Getechts in der Lage sein missaen,
diese mit einem kurzen, schnellen
Blick zu erkennen.

1) Punktestand von Spieler 1
21 Informationsfenster
3) Zeitzahler
4) Punktestand von Spieler 2
& Resliche Hampler von Spieler 2
é Lebensmassar von Spialer 2
7' Restliche Spezalangriffe von
Spieler 2
8 Axel Stone
) Blaze Fielding
(¢ Restliche Spezialangriffe
8 von Spieler 1
11 Restliche Kampfer von
Spieler 1

(11 Lebansmesser von
Spieler 1

Signaux de I'écran

Apprenez la signification de chagque

indicateur qui apparait sur I'écran

car dans |'effervescence du combalt,

VOUS n'aurez pas le temps de

réfléchir!

1 Score du joueur 1

(2 Fenétre d'information

13 Minuterie

(4) Score du joueur 2

(5! Combattants restants du joueur 2

(8) Jauge de vie du joueur 2

(7 Attagques spéciales restanies du
joueur 2

(B) Axel Stone

(@) Blaze Fielding

10 Anaques spéciales restantes du
jouaur 1

(1t Combattants restants du joueur 1

7i Jauge de vie du jousur 1

Sefales de la pantalla

Aprenda el significado de cada uno
de los indicadores que aparece en
la pantalla, jporque durante la

ancarnizada lucha no podra echarles

mas que una rapida ojeadal

1) Puntuacién del jugador 1

2) Ventanilla de informacion

3 Temporizador

4] Puntuacion del jugador 2

&) Luchadores restantes del

jugador 2

Indicador de vida del jugador 2

Atagues especiales restantes del

jugador 2

8 Axal Stone

a) Blaze Fielding

10 Ataques especiales restantes del
jugadar 2

17 Luchadores restantes del
jugador 2

11 Indicador de vida del jugador 1

8
o
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Segnali sullo schermo

Imparate il significato di ciascun

indicalore che appare sullo schermao,

perche nel cuore gella battagha
potete dare soltanto uno sguardo di
sfuggital

I Punteggio del giocalore 1
? Finestrella di informazione
Timier

Funteggic dael giocatore 2

Combattent firmananti del
giocatore 2

& Indicatore di vita del giocatore 2

7 Attacchi speciali imanenti del
giocatore 2

& Axel Stone
% Blaze Fielding

10 Aftacchi special nmanenti del
giocatore 1

11 Combattenti rimanenti del
giocatore
17 Indicatore di vita del giocalore 1

PR

.'..*

Det som visas pé
bildskarmen

Lar dig betydelsen hos de olika
malare och annat, som visas pa
bildskarmen, Under stndens hetta
har du tid an bara kasta en haslig
blick pA bildskarmen for att kolla
situationen!

1 Den forsla spelarens
podngstilming

2 Informationsruta

3 Tidur

4 Den andra spelarens
podngstélining

% Den andra spelarens dterstdende

antal kampar
6 Den andra spelarens Iivsmalare

7' Den andra spelarens Merstdende

antal specialanfall
B Axel Stone
2 Blaze Fielding

5 Den fdrsta spelarens Sterstdende
antal specialanfall

11 Den forsta spelarens dterstdende
anial kadmpar

12 Den forsta spelarens livsmalare

Wat staat er op het
scherm

Lear de betekenis van elk meterje
dat op hel scherm verschijnt, wani

in de hitte van de strijd kun e het je

migl vergorioven om hier al te veel
tijld aan le besteden!

1 De score van Speker 1

2! Informatie venster

3 Tidmeter

De score van Speler 2

%

o

Levensmeter van Speler 2

7 Resterande speciale aanvallen
van speler 2

B Axel Slone
o Blaze Fielding

'l Resterande speciale aanvallen
van Speler 1

11 Resterende vechlers van Speler 1

17 Levensmeter van Speler 1

Hesterende vechlers van Speler 2

Ruudun merkit

Opettela, mitd ruudun merkit
tarkoittaval, silld taistelun aikana
sinulla i ole aikaa kuin nopeasti
vilkaista miitd.

1) Pelaaa 1:n tulos
2 llmoitusikkuna

11 Aika

4) Pelaaja 2:n tulos

5 Pelaaja 2:n kayttamanomat
taistelijat

6 Pelaaja 2:n elinika

1) Pelaaja 2:n kayttimattdémat
efikoishykkdykseat

) Aksel Kivi
9 Pekka Pellonan

12 Pelaaja 1:n kayttamatomat
enkoishydkkaykset.

I”) Pelaaja 1:n kdynamandmat
taistelijat

11 Pelaaja 1:n elinika
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Attack Techniques

All three of our heroes are
accomplished veterans of hand-lo-
hand combal. Use the D-Bution 1o
maove your fighter into range and
prass the Attack button to clobber
the enemies. The former peace
officers have vanious abilities they
can employ.

Regular Attack:
1 ADAM = Jab

(2] AXEL — Power Jab
(3 BLAZE — Horizontal Chop

The following attack methods inflict
more damage on the enemies than
a regular attack. Timing and position
are cruciall

Angriffstechniken

Alle drei unserer Helden sind
Spezialisten im Nahkampl. Steuern
Sie Ihren Kimpfer mit der
Richtungstaste an den Gegner
haran, und dricken Sie die
Angrifftaste zum Austeilen von
kréiftigen Schlagen und Tritten. Die
ehemaligen Ordnungshiter verfigen
ober folgende besondere
Kampitahigkeiten.

Normaler Angriff:

1) ADAM: Kurze Gerade
2! AXEL: Kraftvolle Gerade
3 BLAZE: Horizontaler Haken

Die folgenden Angriffsmethoden
figen den Feinden groBeren
Schaden zu als normale Angriffe.
Hierbei ist jadoch basonders auf den
richtigen Zeitpunkt und die korrekie
Position zu achten!

Techniques d'attaque

Mos héros sont tous les trois des
vélérans du combal & mains nues.
Utilisez la touche D pour déplacer
volre combatiant et appuyez sur la
Iouche d atlaque pour abafire les
annamis. Ces anciens officiers de
police ont plusieurs technigues qu'ils
pauvant uliliser.

Attaque réguliére:
(1) ADAM: Crochet
(2) AXEL: Crochet puissant

(3! BLAZE: Coup horizontal du
tranchant dae la man

Les méthodes d attaque suivanias
infligent plus de dommages aux
ennemis que l'altague régulidre. Le
timing &l la position sont des
alameants cruciaux!

Técnicas de ataque

Muestros tres héroes son veteranos
consumados de la lucha cuerpo a
cuerpo. Emplee el botén D para que
su luchador se mueva hasta el
alcance del enemigo, y prasiona el
botdn de ataque para golpear, Los
antiguos oficiales de la paz poseen
diversas habilidades que podrén
emplear.

Ataque regular:

1) Golpe seco de ADAM

Z) Golpe potente de AXEL

3) Golpe horizontal de BLAZE

Los métodos de ataque siguientes
infringirdn més dafo a los enemigos

que &l atague regular. jEl momento
y la posicidon son cruciales!



Tecniche di attacco

Tutli & tre | nosiri aroi sono den
vaterani del combaltimento corpo a
corpo. Usale il tasto D per sposlare
il vostro combattente nel campo @
premete il tasto o allacco par
picchiare | nemici. Gli ex-agenli di
polizia posseggono varie lecniche da
metters in pratica.

Attacco normale:

1 ADAM — Colpo

7 AXEL — Colpo polente

11 BLAZE — Fendente onzzoniale
| seguenti melodi di attacco
infliggono danni ai nemici pia di
quanio non faccia un attacco

narmake, La scella del momento e la
posizione sono fattor crucialil

Anfallsteknik

Vara tre hjaltar ar alla mastare och
veleraner | narstrider, man mol man.
Vicka forst styrkulan D &1 |&mpligt
hall for ant fiytta din slagskampe
inom fiendens rackvidd och tryck
sedan pd anfallsknappen for an fa
honom att anfalla fienden. De an
gang si fredliga lagens vaklare kan
anvanda sig av olika slags
stndsgrepp.

Reguljart antall:

17 ADAMs smocka

2 AXELs kraltsmocka

1’ BLAZEs vagrata karateslag

De foljande anfallsgreppen vallar
stdrre skador pa henden dn eft
reguliart anfall. Tajmningen och vaket

av anfallsldget &r av avgbrande
betydelse!

Aanvalstechnieken

De dne helden zijn alle drie absolute
vaeteranen in het vechten met de
blote vuist. Gebruik de R-loets om
jouw vechler in positie le brengen
an druk op de Aanvalstoets om
vijanden onschadelijk te maken, De
voormalige polite-agenten hebben
verschillende vaardigheden die ze
kunnen gebruiken.

Mormale aanval:

1 ADAM — Korte sloot

71 AXEL — Krachtige stoot

i BLAZE — Horizontale slag

De volgende aanvalsmathoden
brangan meer schade bij de
wijanden aan dan @an normale
aanval. Het is van groot belang dal
je op het juiste moment, vanuit de
juiste positie aamal!

Hyokkéystekniikat

Kaikki kolme sankariamme ovat
taitavia ja kokeneita mies miesta
vastaan laistelijoita. Paina D-
ndppdinia sinfiksesi laistelijasi
taisteluetaisyydelle ja paina
hyOkkdysnappainid iskeakses
vihollista. Enlisilld rauhanvartijoilla on
monia laitoja kaytettavissadn,

Tavallinen hybkkiys:

1 ANTTI — l&ku

2 AKSELI— Voimaisku

1) PEKKA — Vaakasuora sku
Seuraaval hyOkkdysiaval saaval
aikaan enemman luhoa kumn

tavallinen hybtkkays. Ajoitus ja sijanti
oval ensiarvoisen larkeita!
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Flurry:

ADAM — 2 Jabs, an Uppercul and
a Kick 1o the chest

AXEL — 2 Power Jabs, a Body
Punch and a Knee Slam

BLAZE — 2 Horizontal Chops and 2
Kicks to the abdomen, with a Back
Flip following the second kick

Jump Kick:
I" ADAM — Flying Snap Kick

21 AXEL — Flying Knea Slam
3 BLAZE — 360° Reverse Kick

Rear Attack (Attack/Jump
Buttons simultaneously):
4 ADAM — Jumping Reverse Kick

i AXEL — Backward Fist Smash
&6 BLAZE — Standing Snap Kick

Move your fighler close enough 1o
an anemy to grab hold of him/her,
and perform one of the following
maneguvers.

Schlaghagel:

ADAM — 2 kurze Gerade, einen
Aufwirishaken und einen Tritt gegen
den Oberkbrper.

AXEL — 2 kraftvolle Gerade, einen
Schlag gagen den Korper und ainen
Kriestol.

BLAZE — 2 horizontale Haken und
2 Tritte gegen den Lintereib mit
Rickwarts-Schnappkick nach dem
oweiten Trill.

Sprungtritte:

1) ADAM — Fliegender Schnappkick
2) AXEL — Fliegender Kniestof

A1 BLAZE — 360-Grad-Rickwartstritt

Riickangriff (Angriff-

/Sprungtaste gleichzeitig):

4) ADAM — Rilckwdértstritt im
Sprung

5) AXEL — Faustschlag

6) BLAZE — Schnappkick

Fihren Sie |bren

Kampfer fir die

folgenden

Angrittsmandver

bis auf

Reichweile an

den Feind

heran,

La rafale:

ADAM — 2 crochets, un uppercul et
un coup de pied a la poitring

AXEL — 2 crochats puissants, un
coup de corps el un coup de
genoux

BLAZE — 2 coups horizontaux du
tranchant de [a main el 2 coups de
pied & "abdomen avec un coup de
dos aprés le second coup de pied

Coup de pied en sautant:
1 ADAM — Coup de pied sec en

1"air

2 AXEL — Coup de genoux sec an
I"air

i BLAZE — Coup de pied inversé
a 360°

Attaque par derriére

(Touches d'attaque/saut

simultanément):

4. ADAM — Coup de pied inversé
en sautant

5) AXEL — Coup de poing en
arriére

&) BLAZE — Coup de pied sec
debout

Déplacez votre combattant
suffisament prés d'un ennami pour
pouvoir I"attraper el effectuer 'une
das manoeuvres sunvantes:

Rafaga:

Golpes secos de ADAM, un gancho
y un golpe al pacho

Golpes potentes de AXEL, un
pufietazo al cuerpo v un rodillazo
Golpes horizontales de BLAZE y dos
gopes al abdomean, con una patada
de revés después del segundo golpe

Patada con salto:

{1 Patada volante rapida de ADAM

(7 Rodillazo volante de AXEL

(3) Parada de revés de 360° de
BLAZE

Ataque por atras (Presion

simultinea de los botones de

ataque y salto):

‘4) Palada de revés saltando de
ADAM

5 Pufietazo hacia atras de AXEL

(&) Patada rapida de pie de BLAZE

Mueva su
luchador hasta
aCercarse
suficianlemeniea
al enamigo para
sujetario y
realizar las las
maniobras
siguientes:



Raffica di colpi:

ADAM — 2 colpi, un montante & un
calcio sul patio

AXEL — 2 colpi potenti, un pugno e
un colpo di ginocchio

BLAZE — 2 fendenti onizzontali @ 2

calci nell'addome, con una capriola

all'indietro dopo 1l secondo calcio

Calcio con salto:

1 ADAM — Calcio improvyiso
volante

2 AXEL — Colpo di ginocchio
volante

i BLAZE — Calcio all'indwetro di
360"

Attacco posteriore (tasti di
attacco/salto

simultaneamente):
4 ADAM — Calcio all'indietro con
salto

5% AXEL — Pugno all'indietro

& BLAZE — Calcio improvviso in
peedi

Spostate il vostro combattente vicing
ad un nemico ad una distanza
sufficiente per poter afferrarka, ed
eseguire una delle seguenti mosse:

Snabbattack:

ADAM — tvd smockor, en uppercul
och en spark | brostet

AXEL — tvd kratismockor, aft

kroppsslag och et knaslag

BLAZE — v vagrita karateslag
och tvd sparkar mol underlivel med
en efterfiljande baklanges
saliomoral efter den andra sparken,

Sparkar under pagaende
hopp:

1) ADAMs flygande snabbspark
21 AXELs flygande knaspark

1 BLAZEs 360 graders
baklangesspark

Anfall bakat (samtidig

intryckning av anfalls — och

hoppknapparna):

4 ADAMSs baklanges spark under
pagaenda hopp

5 AXELs backsmocka

i BLAZEs staende snabbspark

4 Flytta din krigare
Sa nara

fienden sa atl
han kan graboa
tag i fienden och
utfdr sedan det
toljande:

Flurry:

ADAM — 2 Korte Stoten, een
Uppercut en schop tegen de borst
AXEL — 2 Krachlige Stoten, een
Rompstool en ean Knestoot

BLAZE — 2 Horizonlale Slagen en 2

schoppen tegen de buik, mel een
achierwaartse salto na de tweeada

schop.

Sprong schop:
1 ADAM — Viiegende snelle schop
z AXEl — Viegenda kniestoo

i BLAZE — 380° achterwaartse
schop

Achterwaartse aanval

(Aanval/Sprong Toetsen

tegelijkertijd):

4. ADAM — Springende
achterwaartsa schop

5 AXEL — Achterwaarise vuisislag

& BLAZE — Staande snelle schop

Beweeg je vechter zo dicht bij een
3 vijand dat je

' hem/Maar kunt
grijpen en aen
van de volgende
bewegingen wuil
kunt voeran:

Arsytys:

ANTTI — 2 iskua, koukku ja polku
rintaan

AKSELl — 2 voimaiskua, Iydnti
vartaloon ja potku polveen

PEKKA — 2 vaakasuoraa iskua ja 2
polkua valsaan sekd napays selkaan
ioisen potkun j@lkesn

Hyppypotku:
1 ANTTI — lentdva potku

2 AKSELI — lentava polvipolku
1) PEKKA — 360%:n kdantopotku

Selustahyokkays
(Hybkkays/Hyppy-nappéaimia
samanaikaisesti):

4] ANTTI — kaaniopotku hypylla

51 AKSELI — nyrkin isku laaksepéiin
£ PEKKA — potku paikalla

Siirra taistehjas tarpeeks: lahalle
vihollista, jotta han voi larttua kinn
vihollisaam, ja suorila yksi
sauraavista likkeista:
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Fury:

ADAM — 2 siraigh! Knee Slams
followed by an Elbow Smash

AXEL — 2 Knee Slams followed by
a Head Slam

BLAZE — 2 Knee Slams and a Kick
with a Back Flip

Throw:

" ADAM — Shoulder Throw
AXEL — Shoulder Throw
BLAZE — Owverhead Throw

4 Backdrop: ,
Grab an enemy from behind and
press the Attack button. This move

inflicts major damage on all
enemies

() (ka) =

)

5 Vault:

Jump over an enamy by grabbing
hisfher shoulders and pressing the
Jump button. Follow this up with a
Backdrop or other attack maneuver!

Wutausbruch:

ADAM — 2 gerade KniestoBe geloigl
von ainem Elbogenhaken.

AXEL — 2 KniestoBe gefolgt von
ginem Koplstod.

BLAZE — 2 KniestdBe und einen
Tritt mit Rickwars-Schnappkick.

Wurftechnik:
1) ADAM — Schukterwurf

2) AXEL — Schulterwurd
3) BLAZE — Wourl Gber den Kopl

4) Angrift von hinten:

Packen Sie ainen Feind von hinten,
und dricken Sie die Angritfiaste.
Diese Angriftstaktik |4t alle Feinde
winseln!

% Uberspringen:

Packen Sio den Feind an den
Schultern, und springen Sie Ober ihn
hinweg, indem Sie gleichzeilig die
Sprungtaste dricken. Lassen Sie
danach gleich
noch einen
Angriff von
hinten oder eina
andere Allacke
folgen!

Le déchainement:

ADAM — 2 coups de genoux drgus
suivis d'un coup de coude

AXEL — 2 coups de genoux Suivis
d'un coup de 1Ale

BLAZE — 2 coups de genoux et un
coup de pied avec un coup de dos

Projection:

1) ADAM — Projection de |'épaule
(2) AXEL — Progection de I'épaule
(3 BLAZE — Progection de la 1ée

4 Chute sur le dos:

Aftrapez un ennemi par derriére al
appuyez sur la touche d'attaque. Ce
mouvemnant infliga un grand
dommage a tous les ennamis!

s Voltige:

Sautez par dessus un ennemi an
attrapant ses épaules et an
appuyant sur la louche de saut.
Continuez par une chule sur le dos
ou autre

= manoeyvre!

Furia:

2 rodillazos directos de ADAM
seguidos por un codazo

2 rodillazos de AXEL seguidos por
un cabezazo

2 rodillazos de BLAZE v una patada
de revés

Lanzamiento:
1) Lanzamienio por el hombro de
ADAM

2) Lanzamianto por el hombro de
AXEL

3 Lanzamiento por el hombro de
BLAZE

4) Caida hacia atréds:

Sujete al enemigo por la espalda y
presiona &l boton e ataque. |Esta
movimiento infligird mayor dafo a

cualquier enamigo!

5 Salto:

Salte sobre un enemigo supetando
sus espaldas y presionando el boton
de sallo. |Siga esto con una caida
hacia atras, u otra maniobra de
ataqua!



Furia:

ADAM — 2 colpi di ginocchio dingtli
seguiti da un colpo di gomito

AXEL — 2 colpi di ginocchio seguiti
da un colpo di testa

BLAZE — 2 colpi di ginocchio @ un
calcio con una capriola all'indietro

Lancio:
1 ADAM — Lancio dalle spalle

2 AXEL — Lancio dale spalle

3 BLAZE — Lancio da sopra la
testa

1 Presa posteriore:

Afferrale un nemico da dielro @
premata il tasto di attacco. Questa
mossa infligge nolevoli danni a futli i
namegi!

s Volteggio:

Sahate sopra un nemico alferrandolo
par le spalle e premeando il tasio di
zalto. Far esaeguire a questa mossa
una presa
posteriorg o

un altro tipo di
attacco!

Stormanfall:

ADAM — tvd raka kndsparkar med
eherdljande armbagstackling
AXEL — tvA knasparkar med
gfterfdljande huvodslag

BLAZE — tva knasparkar och en
spark under bakwol

Kast:
1 ADAMs axelkast

7 AXELs axelkasl
3 BLAZEs kast Swvar huvudet

4. Backdropp:

LAt din kiimpe grabba tag i fienden
bakifrin och tryck pd
anfallsknappen. Detta vallar stor
skada &t alla fiender!

5. Sprang:
Lal krigaren hoppa dver fienden

att grabba lag i fiendens
axlar och tryck pa hoppknappen.
Folj upp detta
med en
backdropp eller
aft lampligt
anfallsgrepp!

Fury:

ADAM — 2 harde kmestoten
gevolgd door een ellieboogsioot
AXEL — 2 kniesiolen gevolgd door
@an Kopsiool

BLAFE = 2 knieslolen en een
schop met een achierwaartse salo

Throw (Worp):
1. ADAM — Schouderworp

7 AXEL — Schouderworp
1) BLAZE — Worp over "1 hoofd

4. Backdrop:

Grijp een vijand vanachier vasl en
druk op de Aanvalstoets. Dit brengt
enorme schade aan bij alle wjandan!

5 Verrassingssprong:

Spring over een vijand heen door
degene bij zijnhaar schouders te
pakken en op ce Sprongtosets le
drukken. Voer hierna ean Backdrop
uit of een andere aanvallende
beweging!

Ralvo:

ANTTI — 2 supraa polvipotkua |8
kyynarpadisku

AKSELl — 2 polvipotkua ja isku
paahan

FEKEKA — 2 polvipolkua ja napays
salkaan

Heitto:
1 ANTTI — olkaheitto

2 AKSELI — olkaheilo
1) PEKKA — paanyliheitto

4 Pudotus taakse:

Tartu viholliseen lakaa ja paina
hyGkkiysndppdinta. TAma like
aheuttaa suura luhoa kaikille

wihollisilha.

= limahyppy:
Hyppaa wihollisen yhi tarttumalla
hanta olkapaisia ja panamalla

hypoynappainta. Tee sitten
seuraavaksi pudotus taakse tai poku

muuy hybkkayshike,
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Double Leg Kick:

If your fighter is grabbed from
behind, press the Jump button 1o
kick any enamy directly in front of
you. In the two-player mode, this is
a greal team tactic!

Neck Throw:

After several Double Lag Kick
attempis, press the Attack bution
just as your fighter's feet touch
down. Your fighter hurls the anemy
to the pavement. If your timing isn't
just right, you'll be open o a
counlerattack!

Landing:

Enemies can occasionally exacute a
throw, with your fighter as the
projectile! As you're thrown, press
the D-Button up while pressing the
Jump button.
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Doppeltritt:

Wenn ein Feind sich lhren Kampler
von hinten greift, dricken Sie die
Sprungtaste, um alle direkl vor
Ihrem Kampfer stehenden Angreifer
mit Tritten zu attacktieren. Bei einem
2-Personen-Speel erweisl sich dies
als hervorragende Team-
Angritfstaktik.

Halswurf:

Driicken Sie die Angriffiaste nach
mehreren Doppaltrittvarsuchen
genau im richtigen Moment, namlich
wenn Ihr KAmpler aus dem Sprung
wieder aul den Boden auftrifft. Ihr
Kampler schleudert die Angreiler
darauthin auf das StraBenpflaster.
Weann Sie jedoch nicht genau den
den richtigen Zeitpunkt abgepabi
haben, sind Sie hiernach einem
Gegenangrifl ausgeliefert!

Landung:

MatOrlich gibt es auch unglickliche
Situationen, wo Sie von einem Feind
aufgegriffen und wie ein nasser
Lappen durch die Luft geschieudert
werden, Hallen Sie in diesem Fall
wahrend lhres uniremwilligen
Segelakies die Richiungstaste
gedrickt, und dricken Sie
gleichzeitig die Sprunglaste.

Double coup de pied:

Si votre combattant ast atirappe par
dermriére, appuyez sur la touche de
saut pour donner un coup de pied
directemen! devant vous. En mode a
2 joueurs, c'est une super tactique
de combat en aquipe!

Projection de la nuque:

Aprés plusieurs lenlalives de double
coups de pied, appuyez sur la
touche d'attaque quand la pied de
votre combattant touche le sol. Votre
combatiant jette I'ennemi sur le
troftoir. Si votre timing n'est pas
parfait, vous serez a la merci d'une
contre-atlagque!

Atterrissage:

Les ennemis lancent parfois volre
combattant comme s'il était un
projectilel 51 vous étes jetes,
appuyez vers le haut sur la touche
D tout en appuyant sur la louche de
saut.

Patada con ambos pies:

Si su luchador se ve atrapado por la
espalda, presiona &l boton de salto
para dar una patada con ambos
pies a cualquier enemigo que se
encuantre frente a usted. En el
modo de dos jugadores, jésta es
una gran lactica de ataque en
equipo!

Lanzamiento por el cuello:

Despuéds de varios inlenlos de
palada con ambos pies, presione el
botdén de ataque justamente cuando
los pies de su luchador loquen el
suelo. Su luchador arrojard al
enemigo al pavimento. Si afectia
este movimiento a tiempo, jpodra
realizar un coniraataque!

Aterrizaje:

Los enemigos pueden realizar de
vez en cuando un lanzamiento jen
el que el proyectil serd su luchador!
Cuando se vea lanzado, presicne el
boton D manteniendo pulsado el
boton de salto.



Doppio calcio di gambe:

Se il vostro combatlente viene
atferrato da dietro, premate il tasto
di 5alo per dare cale ad eventuali
nemici direttarmente di fronle a voi.
Mel modo a due giocatori, questa @
una grande latica da sguadra’

Tiro per il collo:

Dopo aleuni tentatvi di doppio caleio
di gambe, premete il 1aslo di allacco
proprio guando i piedi del vosiro
combattente toccano terra. |l vosiro
combattente scaraventera il nemico
sul selcialo. Se il momento non &
quello giusto, sarete esposti ad un
contratiacoo!

Atterraggio:

| nemici possono occasonalmeante
esaguire un lancio, con il vostro
combaftente come proiettile! Quando
venite lanciati, premele il tasto D
werso |'alto tenendo premuto il tasto
di salio.

Dubbelspark:

Tryck pad hoppknappen, nér fienden
grabbar tag i din krigare bakifran, for
att fa honom att sparka fiender raki
framiée honom. | el spal med va
speldeltagare &r detta trick den
basta teamtakiiken'

Nackkast:

Tryck pd anfallsknappen efter ndgra
dubbelsparksanfall, precis | det
Agonblick da slagskmpens ltter
vidrir marken. Din kimpe kastar
henden huvedstupa | gatan. Men
akta dig — slar 1gjmningen fel
Oppnar du ett motanfall!

Ned pa fotterna:

Ibland hénder det ant fienden
anvander din kngare som projektil i
alt kast! Vicka i sa fall styrkulan D
uppdt och tryck pé hoppknappen.

Dubbele schop:

Als jouw vechler vanachter
vastgagrapen wordl, druk j@ op de
Sprongioets om ean vijand 1e
schoppen die direct voor je staal. In
het Twee-speler-spel is dit een
fantastische tactiek om samen uil 18
viperen!

Nek worp:

Na verschillende pogingen om een
Dubbele Schop uil te voeren, druk je
op de Aanvalstoets juis! op het
moment dat de voelen van jouw
vachter de grond raken. Hierdoor
werpt jouw wechter de wijand op de
grond. Als jo deze aanval net
precies op hel juiste moment
uitvoert kun je een zware
legenaanval verwachien!

Landen:

Soms kunnen vijanden met jou gaan
gooen! Als je door de lucht
geworpen wordl, druk dan op de R-
Ioels terwijl je de Sprongloels
irgedrukt houdt.

Kaksoispotku jalkaan:

Jos vihollinen on tamunut
taisteljaas takaa, paina
hyppynappainia potkaistakses
edessd olevaa vihollisia. Pelalessas
kahdella pelaajalla tAma on hyvl
yhiestaktiikka.

Niskaheitto:

Usean kaksoispolkuyrityksen jalkesan
paina hytkkaysnappainta juurn silloin,
kun taistelijasi jalat koskettaval

maata. Taistelijasi sinkoaa vihollisen
kalukiveykselle, Jos ajoilukses: el ole
oikea, olel avoin vastahydkkadyksele.

Laskeutuminen maahan:

Vinolliset voival loisinaan kaylaa
taistelijaasi ammuksena. Kun tulet
heitetyksi, paina D-ndppdin yids
painaessasi samalla hyppynappainia,
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Again, your success depends solely
on your liming. A sale landing on
two feet eliminates the risk of
damage! _

The following maneuvers are used in
two-player games;

Team Tactic No. 1:

Move your fighter to face his/her
partner. Then grab your partner,
press the D-Button away from your
partner, and press the Aftack button.
Your partner somersaults into the
enemy and does considerable
damage (if your timing and position
are corract). This can be combined
with a Vault to form a dazzling
attack move!

Team Tactic No. 2:

Let your pariner do the same with
you! This time, your fighler becomes
airborna. As with No. 1, timing and
pasition are the keys 10 success.

Der Erfolg dieser Aklion hangt
wiederum génzlich vom richtigen
Zeilpunkt des Tastendrucks ab. Mit
etwas Glick landen Sie genau mit
beiden Beinen auf dem Boden, ohne
sich die Knochen zu brechen!

Die folgenden Kamphakiiken dienen
zum Einsalz in 2-Personen-Spielen:

Team-Taktik Nr. 1:

Fihren Sie lhren Kampler Gesicht-
zu-Gasicht an lhren Pariner heran.
Packen Sie dann |hren Partner,
dricken Sie die Richiungstaste von
Ihram Partner weg und anschliedend
sofort die Angrifftaste. Ihr Partner
vollfihrt einen Salto direkt aul den
Feind zu, der diesen (wenn Sie den
richtigen Zeitpunkt und die korrekla
Position getroffen haben) ziemlich
Ubel zurichiet.

Team-Taktik Nr. 2:

Lassen Sie |hren Pariner das
gleiche mit Ihnen machen, so daf
diesmal Ihr Kampfer in die Luft
springt. Wie schon bei Takiik Nr. 1
hangt der Erfolg auch hier wieder
vom richtigen Zeitpunkt und der
korrekten Position ab.

La encore, votre succés dépend du
timing. Un atterrissage sur les deux
pieds élimine baaucoup de risques
de dommages!

Les manoeuvres suivanies sont
utilisées dans la partie a deux
joueurs:

Tactique d’équipe 1:

Déplacez votre combattant en face
de son parlenaire. Puis, attrapez
votre partenaire, appuyez sur la
touche D pour vous eloigner de
volre partenaire et appuyez sur la
touche d'atlague. Volre partenaire
est projeté sur les ennemis et
provogque des dommages
considérables (si votre timing et
votre position sont comecis). Cefte
tactique peut &tre combinée a une
vollige pour créer un mouvement
d'attaque incroyable!

Tactiqu d'équipe 2:

Laissaz volra parienaire faire la
méme chose avec vous! Caelte fois-
ci, ¢'esl votre combatiant qui est
projeté. Comme pour la tactique 1,
la timing et la position sont les clés
du SUCCes,

De nuevo, el éxito dependera
solamente del momenio en &l que
realice la maniobra. |Un aterrizaje
seguro sobre ambos pies eliminara
el riesgo de danos!

En los juegos de dos jugadores
podran emplearse las maniobras
sijuientes:

Téctica 1 de equipo:

Haga que su luchador se mueva
hasta encarse con su companero.
Después sujete a su compafero,
prasione el boton D para alejarse de
él, y presione al boton de ataque.
Su compafero realizara un salto
mortal hacia airds hasta el enemigo
y le causard un dafio considerable
(si &l momento y la posicién son
correclos) [Eslo podra combinarsa
con un salto para realizar un
movimiento de atague
impresionanta!

Tactica 2 de equipo:

jDeje que su compafiero haga o
mismo con usted! En esle caso, su
luchador serd aerotransportado. Al
igual que en la tactica 1, &l
momento v la posicién son las
claves del éxilo.



Ancora una volta, il vOsiro SUCCesso
dipande unicamente dalla scella del
momento. Un atlerraggio sicuro su
due piedi elimina il rischio di danni!
Le seguentl mosse sono usale nei
giechi a due giocatori;

Tattica di gruppo num. 1:

Spostate il vostro combattente faccia
a faccia con il suo partner. Quindi
alterrate il vosiro partner, premete il
lasto D lontano dal vostro partner e
premete il 1asto di altacco. Il vosiro
partneér fa una capriola sul nemico
arrecandogli considerevoli danni (se
la scelta del momento e la posiziona
sono corretl). Questa mossa pud
essare combinala con un volleggio
par formare una splendida mossa di
anacco!

Tattica di gruppo num. 2:

Lasciale che il vostro pariner faccia
quallo che fate voil Questa volia, il
Vvostro combattente dwventa
aerotrasportato. Come al num. 1, la
scelta del momento & la posizione
costituiscono la chiave del Successo.

Ocksd nu ar del 1ajmningen som
avgdr om du lyckas eller misslyckas,
All komma ned pd fGterna
aliminerar risken for skador!

Den idjande takliken anvands i ali
spel med v spelare;

Teamtaktiken nr. 1:

Flytta din krigare, 58 atl han star
ansikie mol ansikte med sin
medkrigare, L&l sedan din krigare
grabba tag i hans pariner, vicka
styrkulan D &t motsatt hdll frdn din
speldeltagares figur och Iryck pa
anfallsknappen. Din speldeltagares
figur gir en sallomortal och hoppar
pd fienden, som lider stora skador
(forutsatt att tajmningen och valet av
anfallsiaget var korrekta). Detta kan
kombineras med et sprang for ett

lysande anfall!

Teamtaktiken nr. 2:

Lét din medspelare genomfora det
ovansidende! Denna géng kastas

din krigare i luften. Ocksa denna

gang &r tajmningen och lagesvalel
det avgorande 1or lyckat anfall,

Ook hier heb je alleen succes als je
precies op hel juiste moment
reageart. Als je zorgt dat ja veilig op
twee voaten landl, dan loop j@ geen
risico om gewond e raken!

De volgende bewegingen worden
gebruikt in het Twee-spelers-spel:

Team tactiek No. 1:

Plaats jouw vechter recht tegenover
Zijnhaar partner. Pak je pariner dan
vasl, druk op de R-loels in de
richting die tegengesteld is aan de
plaats van je pariner en druk op de
Aanvalstoels. Jouw partner maakt
een duikeling tegen de vijand aan
en vercorzaakt aanzenlijke schade
{als j@ op het juiste moment en
vanuit de juiste positie aanval). Dit
kun je combineran met asn
Verrassingssprong om een
verbijsterende aanvallende beweging
uit te voeren!

Team tactiek No. 2:

Laal jouw partner hetzelfde met jou
doen! Deze keer zal jouw vechter
door de lucht viiegen. Mel als bij
Tactiek No. 1 wordl hel succes
bepaalt door het al of niet op het
Juiste momeant, vanuit de juiste
positie aanvallen.

Jalleen kerran menestyksesi rippuu
yksinomaan apituksestias
Turvallinen laskeutuminen
molemmille jaloille poistaa
loukkaantumisan vaaran.

Seuraavia liikkeitd kaytetadn kahden
pelaajan peleissa:

Yhteistaktiikka 1:

Siirrdl taustelijaas siten, ettd han on
kasvokkain kumppaninsa kanssa.
Sitten tartu kumppaniisi, paina D-
nappaintd kumppanistasi poispain ja
paina hybkkaysnappainia.
Kumppanisi lekee kuperkeikan
vihollisen pdille ja aiheuttaa siten
huomattavaa tuhoa [mikéli
ajoituksesi ja sijaintisi ovatl ocikeat).
Tahdn voidaan yhdista ilmahyppy ja
uloksena on haikdiseva
hyGkkayshike.

Yhteistaktiikka 2:

Anna kumppanisi lahdé sama
sinulle! Talla kertaa sinun taistelijasi
lentad. Kulen nrossa 1, ajoitus ja
sijainti ovat manestyksen avaimia,
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Weapons:

You will come across several
differant types of weapons as you
play (see ltems for more
information). To pick one up, move
your fighter over it and press the
Attack button. Press the Atack
button again to use the weapon. The
attack style differs depending on the
weapon, 50 make sure you're in the
proper position for your assault. A
missed attack might leave you
vulnerable 1o a counteraltack!

A Helping Hand

It you find yourself nearing the end,
or hopelessly outnumbered, there's
still ona guy left on the force.
Press the Special Attack button and
he launches a blast (Napalm for
player 1. Rocket-Powered Grenades
for player 2) that all
enamies in the area. Special
Aftack lunction can be used once
per round, unless you find a Special
Attack ltem during play.

Waffen:

Wihrend des Spiels werden Sie
verschiedenen Waltentypen
begegnen (siehe dazu den Abschnitt
“Gaegenstande'’). Plazieren Sie lhren
Kémpler Ober dem jeweiligen
Gegenstand, und dricken Sie die
Angrifftaste, um diesen aufzuhaben.
Dricken Swe die Angrifftaste noch
einmal, um die betreffende Wafle im
Kampf einzusetzen. Die Art des
Angrifismandvers richlet sich dabei
je nach dem Waffentyp. Achten Sie
deshalb darauf, die korrekle
Angriffsstellung einzunehmen, denn
nach einem verfehlten Angriff holt
normalerwaise der Feind erstmal
richtig aus!

Eine helfende Hand

Wenn Sie Ihre Krafte schwinden
fihlen oder der Feind hofinungslos
in der Uberzahl ist, kbnnen Sie
immer noch auf einen tapferen
Burschen als Retter in der Not
rechnen. Dricken Sie die
Spezialangrifftaste, und Ihr
Beschitzer feuert ein Geschol ab
(Mapalm fir Spieler 1, Granaten aut
Raketentrégern fir Spieler 2), das
samitliche Feinde im Umkreis zu
Fetzen reduzier. Pro Spielrunde
steht jeweails ein Spezialangrift zur
Verll , 85 s&i denn Sie finden
im Verlau! des Spiels einen
spaziellen Angrifisgegenstand.

Armes:

Vous allez rencontrer différents
types d'armes tout au long de la
partie (voir 2 Objets pour plus de
détails). Pour prendre une arme,
déplacez votre combattant dessus et
appuyez sur la touche d'attaque.
Appuyez de nouveau sur la touche
d'attaque pour utiliser 'arme. Le
style d'attague est différent selon
I'arme ulilisée, dONC assurez-vous
d'étre dans |la position correcte pour
volre attague. Une attaque ratée
peul vous laisser vulnérable a une
contre-attague!

Un coup de main

Si vous vous trouvez proche de la
fin ou entouré de trop d'ennemis, il
reste toujours un bon gars dans la
police. Appuyez sur la touche
d'attaque spéciale et il lance un
explosif (Napalm pour le jousur 1,
grenade pour l@ joueur 2) qui atteint
tous les ennmis de la zone. La
fonction d'attaque spéciale pautl dre
utilisée seulement une fois par
scéne saul si vous trouvez un objet
d'atlague spéciale pendant la partie.

Armas:

A medida que juague, se& encontrara
con varios lipos de armas diferentes
{para mas informacidn, consulte
iternes) Para tomarias, mueva su
luchador sobre ellas y presione el
botdn de ataque. Para emplear el
arma, vuelva a presionar el boton de
ataque. El estilo de ataque diferira
de acuerdo con el arma, por lo que
tendrd que encontrarse en posicion
adecuada para el asalto. jUn alague
erroneo puede hacerle vulnerable a
un confraatague!

Ayuda

S5i 58 encuenira a punto de
sucumbir, o enfrentado sin
esperanza a muchos anemigos,
todavia le quedara un ultimo aliado,
Presione el botdn de ataque
especial y &l lanzard una rdfaga
(napalm para el jugador 1 y
granadas impulsadas por cohele
para el jugador 2) que dafardn a
todos los enemigos del drea. La
funcién de ataque especial podra
amplearsa una vaz por elapa, a
Manos que encuentre un item de
atague especial durante &l juego.



Armi:

Vi imbatterete in diversi lipi di armi
menire giocate (vedere Dggetli per
ultenon informazioni). Per prenderne
una, spostate il vostro combaltente
sopra di essa e premete il tasto di
altacco. Premete di nuovo il tlasto di
atlacco per usare 'arma. Lo stile di

altacco differisce a seconda dell'arma;

pertanto, siate sicur di essere nalla
posizione appropriata per il vosiro

assalto. Un attacco mancato potrebbe

rendervi vulnarabili per un
contrallaccao!

Aiuto

Se wvi trovate prossimi alla fing, ¢ in
numero disperatamente inferiore, c'é
ancora qualcuno che v dara una
manda. Prameta il tasto di attacco

speciale per largli lanciare un'esplosivo

(napalm per il gsocatore 1, granate a
razzi per il giocalore 2) che annienta

Vapen:

Under spelets gang hittar du olika
slags vapen (vi hanvisar Ul rubriken
Hjdlpmedel anglende detaljer). Flytta
din kngare ovanitr vapret for an
plocka upp det och tryck pa
anfallsknappen. Tryck en gang till pa
anfallsknappen for alt anvanda
vapnet, Anfallstekniken variarar
enligl vapentypen, 5a var absolut
sdker pa valet av anfallslaget. EM
misslyckat anfall kan bli orsaken till
el mataniall!

Hjélp i nodfall

Nar du befinner dig i en hopplis
situation, eller nar fienden ar helt

tutti i nemici in quall'area. La funziona dverlagsen, finns det fortfarande en

di aflacco speciale pubd essere usala

kvar i gruppen som kan radda

una volta per girone, a meno che NON gy ationen. Tryck pd hitipknappen
troviate un oggello di atlacco speciale , -
durante il gioco. 16r specialanfall: nu skjuter den

kvarvarande raddaren en laddning
(en napalmbomb,. galler den lorsta
spelaren, och rakelstyrda granater,
gdller den andra spelaren), som
skadar alla fiender | del omridet. Du
kan ta specialanfallet till hjélp en
gang under varje speletapp, savida
du inte hittar tecknet for
specialanfallel under pagaende spel.

Wapens:

Ja zult tijdens het spel verschillende
soortan wapens lagenkomen (kijk bij
Voorwerpen” voor meer informatie
higrover). Om er &én op e rapen
beweseq j@ je vechler er overhean en
je drukl op de Aanvalstoats. Druk
nog een keer op de Aanvalsioels om
hel wapen le gebruiken. De manier
van aanvallen is bij seder wapen
anders, dus zorg dal j@ j@ iedere
keer in de juiste positie bevindl. Ean
mislukie aanval maakt j@ erg
kwelsbaar voor ean tegenaanvall

Een helpende hand
bieden

Als j@ denkl dal jouw ainde
gekomen is, of j@ bevindt j@ in een
hopeloze situatie, dan is er altijd nog
&én goede venl die jou te hulp kan
schieten. Als je op de Speciale
Aanvalstoets druki, veroorzaakt hi)
een explosie (Napalm voor Speler 1,
Raket-aangedreven (Granaten voor
Speler 2) die alle vijanden in het
gebied onschadelijk maakt. De
Speciale Aanval Functie kan maar
@en keer gebruikt worden in een
ronde, behalve als je een Spaciale
Aanval-Voorwerp vindl tijdens het
spelen.

Aseet:

Pelalessasi vastaasi fules
monenlaisia aseita (katso
yksityiskohdat). Poimiaksesi yhden
niista siira laistelijasi aseen
ylapuolale ja paina
hybkkdysndppdinld. Paina
hyBkkdysnappainta uudelleen
kaytiaakses asefla, Hydkkaystyyl
rippuu aseesta, joten ole varma,
ettd olet oikeassa paikassa
hyokitessas:. Harhahyokkays saattaa
jANAS sinul altiksi
vastahydkkfyksella,

Auttava kasi

Mikli olet melkein lopussa tai
laistelet toivottomasti ylivoimaa
vastaan, on joukoissas vigla jaljella
ykSi hyva mies. Paina
erikoishybkkdysnappdintd ja han
laukasen panoksen [napalmia
pelaajalla 1, rakettivoimainen
kranaatli pelaajalla 2), joka tuhoaa
kaikki viholliset alueella.
Erikoishydkkaysta voidaan kayitaa
yhden kerran jokaisella kierroksella,
ellat ioydé erikoishybkkaysvilinetld
pelin aikana.
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Items

As you fight the evil hordes, you
come across ltems that can help
you 1o make progress. The lems
can be found nside boxes, vent
shafts, garbage cans, of even
lelephone booths. Press the Attack
button to destroy the receplacle. If
you find an tem, move your fighter
over it and press the Attack bution.

1) Apple: Gives your fighter a litthe
burst of energy

) Beef: Completely fills your
warrior's Life Gauge!

[}

o

11 UP: Gives you an extra player
to continue the fight against evil!

4) Special: Provides you with one
more Special Attack!

Gegenstinde

Wahrend des Kamples gegen den
iblen Verbrecherhaufen stoBen Sie
hin und wieder Sie aufl nikitzliche
Gegenstande. Diese sind in Kasten,
Liftungsschachten, Malltonnen und
selbst in Telefonzellen versteckt.
Plazieren Sie Ihren Kimpler Ober
dem jeweiligen Bahaler, und
dricken Sie die Angrifftaste, um den
Behdlter aufzubrechen und den
Gegenstand freizulegen.

1) Apfel: Verleiht Ihrem Kampler
neue Enargie.

'Z) Flelsch: Filllt den Lebensmesser
Ihres Kamplers wieder vollstandig
auf.

31 UP: Stellt Ihnen einen
zusétzlichen Mann fir den Kampl
gegen die Unterwalt zur
Verfligung.

(4) Spezial: Stelt |hnen einen
zusétziichen Spezialangriff zur
Verfugung.

Objets

Tandis que vous combatiez ces
hordes de démons, vous rancontrez
des objets qui peuvent vous aider.
Les objets se trouvent a |'intérieur
de boites, da conduits d'air, de
poubelles &t méme de cabines
iéléphonigues. Appuyez sur la
louche d'atlague pour detruire le
récaplacle. Si vous trouvez un objeat,
déplacez voitre combattant dessus et
appuyez sur la touche d'attague.

1) Pomme: Donne de I'énergie &
votre combattant.

(%3]

Boeuf: Remplit complétement la
jauge de volre combattant.

2!

1 UP: Vous donne un jousur
supplémantaira pour combatire la
mal!

k-

4 Spécial: Vous fournit une
attaque spéciale.

itemes

A medida gue pelee contra las
hordas enemigas, se encontrara con
itemes que podran ayudarle a
progresar. Los ilemes se enconlaran
dentro de cuadrados, conductos de
venlilacion, bidones de basura, @
incluso an cabinas telefonicas. Si
encuantra un lem, mueva Su
luchador sobre &l mismo y presions
el boton de ataque.

(1) Manzana: Ofrece a su luchador
un poco de enargia.

(2) Carne: jRellena completamenie
el indicador de vida de su
guerraro!

(3) ARRIBA: jLe proporciona un
guerrero extra para continuar la
lucha contra &l enamigo!

(4) Especial: jLe proporciona un
ataque especial mas!




Oggetti

Quando combalttete contro 'onda di
mangoldi, vi imbattets in dagli
oggetti che vi possono aiulare ad
andare avanti. Potele trovare gli
oggetti all'interno di scatole, nelle
aperture di ventilaziong delle
colonne, nei conteniton
dell'immondizia e persing nelle
cabine telefoniche. Premete il tasto
di attacco per distruggere il
ricettacola. Se trovate un oggetio,

spostate il vostro combattente sopra
di as50 & premete || tasto o attacco,

1) Mela: Da al vostro combatiente
un po’ di energia

2) Carne: Rempie completamente
I'indicatore di vita del vostro
combatiente!

211 UP: Vi da un giocatore extra
per continuare la lofla contro il
mala!

4) Speciale: Vi
regala un afro
attacco speciale!

Hjdlpmedel

Under de pagaende siriderna
kommer du aft hitta olika slags
hjalpmedel som vander din sirids-
lycka. Hjdlpmedien kan finnas i
lddor, ventilationstrummaor, sop-
tunnor, till och med | 1elefonhyiter,
Tryck pd anfallsknappen (G all
spranga hjlpmedelsbehallaren.
Fiytta din slagskampe ovanfar
hjapmediel, 5& fort du lyckals hifta
eft, och tryck pd anlalisknappen.

1 Applet: Din krigare fir en
styrkainjeklion.

2 Biten: Din krigares livsmatare
forlangs 1l full langd!

3 Tecknet 1 UP for extra
spelfigur: Du tir en extra
spelbgur tor att kunna forlsatlia
din kamp mot fienden!

4. Tecknet fér specialanfall: Nu
kan du ta specialanfallet till hjalp
en exira gang under en
spelalapp!

Voorwerpen

Als je legen die duivelse bende
strjcdl, kom e Voorwerpen legen die
jou kunnen helpen om yvooruilgang
le boeken. Deze Voorwerpen kun je
vindan in Kisten, luchischachten,
vuilnisemmers, of zelfs in
lelefooncellen. Druk op de
Aanvalstoels om die schuilplaats te
wvarnietigen. Als ja ean Voorwerp
vingdl, beweaag j@ j@ vachler er
overheen en j@ drukt op de
Aanvalstoels.

1) Appel: Geefl je vechter een
kigine stool energie.

2! Biefstuk: Vult de levensmeler
van jouw stripder helemaal!

i 1-erbij: Geeft j@ een eéxira speler
om door te gaan met de strijd
tegen het kwaad!

da |

4 Speciaal: Geelt jo dén exira
Speciale Aanval.

Vilineet

Kun tastelel pahoja joukkoja
vaslaan, tules vastaas valinedd,
jolka vonal aullaa sinua adistymaan.
Vilineet voit [0v1A4 laatikoiden
sisalia, Iimastointikanavisia,
roskalaatikoista 1ai jopa
puhelinkopeisia. Paina
hyGkkaysnappdinia tuhoaksesi
sailytyspaikka, Mikal igydal valineean,
siirr@ taistelijasi sen yldpuolelle ja
paina hydkkaysnappainii.

1 Omena: Anlaa taistelijallesi
piénen anergian purkauksen.

2 Pihvi: Ravilsee laisteljasi koko
elimidksi.

31 UP: Antaa sinulle lisipelaajan,
jotta voit jatkaa taistelua pahaa
vastaan,

4 Erikoinen: Antaa kayitods: viela
yhden erikoishydkkiyksen,

5 ’r '\.' |
*
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5/ Cash Bag: Adds 1,000 points 1o
your score.

‘6 Gold Bars: Gives you a
5.000-point bonus!

You will find weapons inside one of
the alorementioned objects, or in the
hands of an enemy hood. A quick
assault will force the enemy to drop
hismer knile, lead pipe, etc. and you
can pick it up by moving your fighter
over it and pressing tha Attack
button. Press again to use the
WaaRon.

7 Bottle: Stun enemies with a
quick blow to the head!

B Knie: Thrown or thrusted, a
greal tool for venlilating thugs!

2 Lead Pipe: Take out a group of
enemy hoods in one fell swoop!

&) Geldbeutel: Fugt Ihrem
Spielstand 1 000 Punkte hinzu.

&) Goldbarren: Flgt Ihrem
Spielstand 5 000 Punkte hinzu!

In den zuvor erwdhnlen Behaltern,
oder auch in den Handen |hrer
Feinde, finden Sie Waffen. Eine
flinka Attacke zwingt den Feind sein
Messar oder Bleirohr usw,
fallenzulassen. Plazieren Sie lhren
Kimpler dann sofort (ber der
tallengelassenan Wafte, und dricken
Sie die Angrifftaste, um die jeweilige
Waffe aufzugreifen. Dricken Sie die
Angrifftaste anschlieBend noch
einmal, um die Walfe im Kampl
einzusetzen.

7' Flasche: Ein Schlag auf den
Kopl mit dieser Flasche zwingl 50
manchen Feind in die Knie.

B Messer: Ob zum Werfen oder
Stechan verwendel, das Masser
@ignet sich hervorragend, um die
Luft aus dem Verbrechergesindel
rauszulassean,

9) Blelrohr: Hiermit kbnnen Sie
ganze Gangsterbanden zu Brei
schlagen!

5 Sac d'argent: Ajoute 1 000
points & volre scora.

& Lingots d'or: Vous donnent
5 000 points de bonus!

Vous trouverez des armes dans I'un
des objels sus-mantionnés, ou dans
les mains d'un ennemi. Une aftaque
rapide force I'ennemi a laisser
tomber son couteau, son tuyau de
plomb, &ic. qQue VOUS pOUVEZ
prendre en approchant votre
combaltant et en appuyant sur la
touche d'attague. Appuyez de

nouveau pour utiliser I'arme.

7| Bouteille: Assomez les ennemis
d'un coup rapide sur la téte!

(& Couteau: D'un lancement ou
d'un coup de couteau, éliminaz
les ennemis complélement!

3 Tuyau de plomb: Faites tomber
un groupe d'ennemis d'un seul

5) Bolsa de dinero: Afade 1.000
punios a su punutacion.

#) Lingotes de oro: jLe ofrecen
5.000 puntos de gratificacion!

Usted ancontrara armas deniro de
uno de los objetos mencionados, o
en las manos de un enemigo. Un
asalto rapido forzara al anemigo a
dejar caer su cuchillo, tubo de
plomo, etc.. y usted podra tomarko
moviendo su luchador sobre &l y
presionando el botdn de atague.
Para emplear el arma, vuelva a
presionar al botdn,

(7) Botella: jAturda a sus enemigos
con un golpe rapido en la
cabeza!

(8! Cuchillo: jUn gran arma lanzar o
clavar a fin de acabar con un
enemigo’

% Tubo de plomo: jDeshagase de
un grupo de enemigos de una
arremetidal



5 Sacco di denaro: Aggiunge
1.000 punti al vostro punteggio.

& Lingotti d'oro: Vi danno un
premic di 5.000 punti!

Troverete delle armi all'interno di
uno degli oggetti sopramenzionati,
oppure nelle mani dei nemici. Un
rapido assallo costringera il namico
a lasciar cadere il suo coltello, lubo
di piombo, ecc, & voi polete
prenderlo spostando 1| vosiro
combattente sopra |'arma e
premendo i 1asto di attacco.
Premete di nuovo per usare l'arma,

/ Bottiglia: Stordite | némici con
un rapido soffio sulla testal

8 Coltello: Tirato o conficcato, &
un utilissimo strumeanto per
annigntare | criminal!

9 Tubo di piombo: Meutralizzate
un gruppo d
MEMIC Con un
teroce attacco!

5 Viska med kontanter: Du far
1 000 extra podng.

& Guldtackor: Ger dig 5 000 exira
podang!

Vapnen hittar du i olika slags
hjalpmedelsbehillare, som beskrevs
tidigare, eller | handerna pa fiender,
Ett snabbt anfall tvingar fienden aft
slappa kniven, blyrdret, eller vad han
nu hdller i handen, som du sedan
kan plocka upp genom att flyita din
krigare ovanfér det och trycka pd
anfallsknappen. Tryck &n gang 1l pd
anfalisknappen for att anvinda
vapnet ifraga

7 Flaskan: Sl ned fienden med
el snabbl slag mot huvucet!

B Kniven: Kasta aller hugg, et bra
vapen 1o an sl hdl pd hender!

9 Blyréret: Sla ned en fiendegrupp
med ell enda slag! s

5 Geldzak: Voegl 1 000 punien 108
aan j@ score.

& Goudstaven: Leverl jg een
bonus op van 5 000 punten’

Je zull wapens vinden in een van de
hiarnvoor genoemde voorwerpen, of
n de handen van een vijand, Door
ggn snelle aanval zal een vijand
gedwongen wordan om zijn/haar
mes, loden pijp enz. 18 laten vallen
en deze kun je oprapen door je
vachter er overheen e beweagen an
op de Aanvalstoets te drukken, Druk
hier nogmaals op om het wapen te
gebruiken,

7 Fles: Overrompel vijanden door
han een snelle slag legen bel
hoold te geven!

B Mes: Of je er nu mee wearpt of
stegkt: hel is een uilstekend
middel om een stellefje bandieten
anschadelijk 18 maken!

% Loden pijp: Val mat een
felle zwaai een hale
groep vijanden tegelijk
aan!

1 Aahakassi: Lis&8 tuloksessi
1 000 pistetta.

i Kultaharkot: Antaa sinulle 5 000
pistean palkkion

Loydat asela edellamainitiujen
esingiden sisaltd tai vihollisjoukkojen
kasistd. Mopea hyokkédys pakoltaa
vihgllisan pudottamaan veitsensd,
lyijyputkensa, jne. ja sind voil poimia
ne siramalla laisteljas aseen
yldpuclelle ja painamalla
hydkkdysnappainta, Paina uudellean
kayttadkses asena,

7 Pulle: Yilata wihollisesi nopealla
padhan iskulla.

B Veilsi: Heild lai puukota
vinolgisia; ennomainen valine
roistojen “luuletlamisean’,

9 Lyijyputki: Iske maahan joukko
vihollisia yhdelld hirvealld iskulla.
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11 Baseball-Schiiger: Das
geeignete Instrument, um den

10 Baseball Bat: Become the new
home run king'

slenden Haulen einmal so richtig

weichzukloplen'
11 Plefferstrever: LBt die Feinde

') Pepper Shaker: Leaves enemies
sneazing. Attack while they're

incapacitated! hilflos und ungebéndigt niesen
Genau der richtige Moment flr
The Fight Sites einen Totalangrif

Die Kampfschauplitze

1)Runde 1 — StraBe
Zeigen Sie dem ersten
Verbrecherhaufen gleich auf der
StraBe, was jetzt angesagqt ist!

‘Z'Runde 2 — Innenstadt
Umringt von drohendan
Gebduden, setzen Sie |hren
Kampf fort,

(3)Runde 3 — Strand
Keine Zeit zum Sonnenbaden
oder Spielen 7
im Sand, denn ge
die Schlacht
geht jetzt am
Strand weitar.

1)Round 1 — City Street

Maat the first wave of hoodlums
right out on the sireets!

(2)Round 2 — Inner City

Surmounded by condemned
buildings, you conlinue the fight!

3)Round 3 — Beachfront

Mo time for sun and fun as the
batile moves 1o the seashora!

i1 Béton de Baseball: Devenez le
rol des batteurs!

11 Poherler: Fail élernuer les

annemis. Attaquez-les pendant
gu'ils sont paralysés!

Les sites de combat

1)Scéne 1 — Les rues de la
ville
Affrontez la premiére vague de
gangsters dans les rues!

2)Scéne 2 — Le centre de la
ville
Entourés dimmeubles an
demolition, vous continuez ke
combat!

3)Scéne 3 — Front de mer
Pas le temps de bronzer &l de
s'amuser lors du combal sur la
plage!

(i Bate de béisbol: Conviériase en
el nuevo as del home run!

i1 Pimentera: Daja a los enemigos
estornudando. jAtague mientras
e encueniren incapacitados!

Escenarios de lucha

(1)Etapa 1 — Calle de la
cludad

jHaga frente a la primera horda
de matones en las calles!

(2)Etapa 2 — Centro de la
ciudad
iRodaado de edificios en ruinas,
usted continuard luchandao!

(3)Etapa 3 — Frente a la
playa
iNo habrd tiempo de tomar al sol
ni divertirse a medida que la
pelea se dirige hacia la playa



12 Mazza da baseball: Diventata il

nuovo re dalla corsa alla case
base!

7 Pepaiola: Fa fare grandi starmul
ai nemici. Atlaccate mentre essi

i) Basebolltrét: Bh den nya

mastaren | home run!

' Pepparstroaren: Fienderna far

ett nysanfall. Anfall s4 fon
fisnden &r satt ur stridbart skick!

| Honkbalknuppel: Word de

niguwe home run kampioen!

" Pepermolen: Deze laal vijanden

niezen. Val ze aan lerwijl ze
daardoor tijdelijk niel in staat zijn

' Pesdpallomaila: Sinusla tulee

UuS juoksukunings!

! Plippurisirotin: Saa wihollisen

aivasielemaan. Hydkkad, kum he
oval kykenemalidma

sono impossibilitati a reagire! om te reageren’ puclustautumaan.
| luoghi del Stridsplatserna De htslocati Taistelupaikat
v es5 I
combattimento ' Férsta speletappen — gevechtsloca pa

citta

Inconirate la prima orda di
malvivanti proprno appena fuon
nalle sirade!

1Girone 2 — |l centro della
citta

Circondati da edfici inabitabih,
continuate la loia!

1 Girone 3 — La spiaggia
MNon avele tempo per prendere il
sole & per divertirvi quando la
lpita s sposia in riva al mare!

Mat den forsta vigen av bovar pd
gatornal

Andra speletappen —
Stadskarnan

Du fortsétier kampen omgiven av
rivningshus!

3 Tredje speletappen —

Havsstranden

Varken tid 16r solbad eller skoy
efler att stniden fortsatier wid
havsstranden! 3

Onimoat de aarste honden van
die gangsters buiten in de
straten!

''Ronde 2 — Stadscentrum

Omringd door onbewoonbaar
verklaarde gebouwen zel @ de
siripd voort!

'Ronde 3 — Strand

Je hebt echt geen bjd voor Zon,

zee en plezer als er varder wordt

gevochten aan de zeskust!

katu
Tapaa ensimmainen
gangsteriaalto kaduilla

4 2. kierros — keskikaupunki

Asumiseen kelpaamanomen
talojen ympdrdimand jatkal
taistelua.

(3 3. kierros — ranta

Ei ole aikaa auringolle ja keikille,
kun taistelu siirtyy merenrannalle.
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4)Round 4 — Bridge 4)Runde 4 — Briicke (4)Scéne 4 — Le pont (4)Etapa 4 — Puente

Brawl your way across this Kémpfen Sie sich ihren Weg Uber Bagarrez-vous en avangant sur iPelee a través de este trecho
collapsing span! diese alersschwache Bricke, ce pont crollant! derrumbante!
- . bevor das morsche Ding ) .
5/Round 5 — Aboard Ship zusammenbricht! 5)Scéne 5 — A bord du (5)Etapa 5 — A bordo de un
Hope you have your sea legs! — bateau barco
(5)Runde 5 — Auf dem Schiff Espérons que vous avez le pied iTrate de mantener el equilibrio!
The war moves inside, where seakrank! @) o 6 L'usine (&)Etapa 6 — Fébrica
industrial machines become a . = o jLa guerra se mueve hacwa el
factor! (6)Runde 6 — Fabrik La guerre se propage dans interior, donde las maquinas
. Der Krieg gegen das Syndikat I'usine et les machines industriales se comaerien en un
7/Round 7 — Freight tobt n:,';ﬂm auch in Fabriken industrielles jouent leur role! factor decisivo!
Elevator inmitten von Industriemaschinen.
Our tivee warriors of jusiice are nmen | 7)Scéne 7 — L'ascenseur de 7/ Etapa 7 — Montacargas
closing in on their ultimate (7’Runde 7 — Frachtenaufzug =~ marchandise {Nuestros tres héroes se estan
mjmll"l'ﬂ! Unsere mpfﬁan drai MNos trois combattants de la acercando a su m-ﬂtr'ﬂ'ﬂ fimal!
Freiheitskimpfer ndhern sich dem justice approchent de leur cbjectit
Endziel! _ final!
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4 Girone 4 — |l ponte

Falevi sirada su quesio ponie
che sta per crollare!

s Girone 5 — A bordo della
nave

Speriamo che non soffriate il mal
i mare!

& Girone 6 — La fabbrica

La battaglia si sposta all'interno,
dove | macchinari industriali
giocang un grande ruglo!

7 Girone 7 — |l montacarichi

| mostri ire guernieri della giuslizia
si stanno avwicinando al loro
obietlivg finale!

4 Fjérde speletappen — Bron

Kampa din vag dver det
sammanstériande brospannet!

5 Femte speletappen —
Ombord pa baten

Hall wmmarna an du ar spovan!

&/ Sjatte speletappen —
Fabriken

Sinden flyttas inomhus, dar
verkstadsmaskingrna blir en
faktor som mdste tas med i
rakningen’

7)Sjunde speletappen —
Varuhissen

Viara tre lagens vaktare nérmar
sig sl slutgitiga mal!

‘4 Ronde 4 — Brug

Baan je een wag over deze brug
dig op insiorten staatl!

5. Ronde 5 — Aan boord van
een schip
Ik hoop dat je zeebanen hebt!

6 Ronde 6 — Fabriek

De porlog woedt nu Dinnen, waar
industrigle machines een
belangrijke rol gaan spelen!

(/'Ronde 7 — Vracht lift

Cinze drie strijders voor de
gerechtigheid naderan hun
eindcoe!

414, kierros — silta

Taistele tes yli 1Aman luhistuvan
sillan!

5.5, kierros — laivankannella

Tovottavash Snulla on
marifotiumusta.
6:6. kierros — tehdas

Sola sirlyy sisdlle tehlaaseen,
missa lecllisuuskoneisla tulee
tarked tekija.

7.7. kierros — tavarahissi

Kaolme oikeuden puslasia
laistelevaa soturiamme lahestyy
lopullisia tavoileliaan,

43



Round 8-Syndicate
Headquarters

The only way to find out what
horrors await you here is to run the
gauntiet of enemies and step inside!

Know the Score

You receive points for each
syndicate hoodium you put away
(the point value depands on the
strength of the particular thug). The
supear-tough slimeball at the end of
each round is worth the most points.
You can pile up a monsler score
while saving the city from the crime
organization!

You also rack up bonus points as
you clear each round. You're eligible
for higher bonuses il you play at one
of the more dithcult levels.

ROUND | CLEAR

FrE

oo r Faa
ool FTE

FifRE SONIRE
LEFEL DONEFE

Runde 8 — Verbrecher-
Hauptquartier

Welche Schrecken sich hier
verbergen, |40 sich nur
herausfinden, indem Sie eintreten,
sich langsam vorantasten und den
verdammien Bunker systematisch
ausheben!

Punktebewertung

See erhalten Punkte fir jeden
Gangster, den Sie erledigen, wobei
sich die Anzahl der Punkte nach der
Kraft des jeweiligen Ganoven richiat.
Die zéhesten Fieslinge am Ende
jeder Runde sind somil am meisten
werl. Wahrend Sie die Stadt also
Stick fir Sthck von dem elenden
Verbrechergesindel sdubern, kbnnen
Sie sich gleichzeitig einen Aubaers
beeindruckenden Punktestand
aufbaven.

Dariiber hinaus gibt as noch
Bonuspunkte flr die erfolgreiche
Beendung jeder Runde. Die hdheren
Spielstufen (Schwierigkeitsgrade)
warten dabei mit entsprechend
héheren Bonuspunktzahlen aul.

Scéne 8 — Quartier général
du syndicat

Le seul moyen de connailre les
horreurs gqui vous attendent est de
remanter la file des ennemis et de
pénétrer & |'intériaur!

Au sujet du score

Vious recevez des points pour
chague gangster anéanti (le nombre
de poinis dépend de la force du
bandit). Le plus coriace de ces
brigands & la fin de chaque scéne
vaut le plus de points. Vious pouvez
obtenir un score monsire lout en
sauvani la ville de I'organisation!

Vous récuparez egalement des
points de bonus a chague fois que
vous terminez une scéne. Vous
obtenez des bonus plus élevés si
vOUS jOuSZ sur un des niveaux les
plus difficiles.

Etapa 8 — Cuartel general
del sindicato

jLa unica forma de saber los
horrores que agui le esperan as
recoger el guante del enemigo y
entrar!

Puntuacion

Usted recibira puntos por cada
maltdn del sindicalo que venza (el
valor an puntos dependerd de la
fuerza de cada enemigo) El matdn
del final de cada etapa es el que
méas punios vale. jUsted podra
hacerse con una puniuaciin
mosirucsa al ir salvando la ciudad
conira la organizacion criminal!

Usted también podra ganar puntos
de gratificacidn a medida que vaya
pasando cada etapa. Cuanto mayor
sea el nivel de dificultad del juego,
mas puntos de gratificacion
obtendra.



Girone 8 — Il quartier
generale dell'organizzazione

L'unico modo di scoprire gli orron
che wi attendono in quesio luogo &
di passare sotto il fuoco del nemico
e di meltere piede dentro!

Per conoscere il
punteggio

Ricevele dei punti per ciascun
criminale che anmentate (il valore
dei punti dipende dalla forza di quel
particare nemico). |l criminale
superduro alla fine di ciascun grong
vale |a maggior pare dei punti.
Potete accumulare un punteggio
mosiruoso salvando la citta dalla
presa dell'crganizzazione criminale!

Potele oflenare inaltre molti punti
premio quando completale ciascun
girone, Avete diritto a premi pil alti
s giocate in uno dei livelli pid
chitficili,

Attonde speletappen —
Syndikatets huvudkvarter

Det enda sattet att 1a reda pa vilka
lasor, som vantar hir, ar atl kasta
stridshandskan, sl ned fisnden och

stiga in'!

Hall ett 6ga pa
poéingstiliningen!

Du l&r podng f&e varje syndikatboy
du sldr ned (antalet poéng beror pa
den nedslagna fiendens styrka). Den
alira tuffaste ligist mol slutel av varje
speletapp ger det higsta antalet
podng. Du kan samla ihop topp-
podng medan du raddar staden ur

gangstersyndikatets hinder!

Du kan ocksd Gka ditt podngtal med
extra podng allteftersom du klarar av
dan ena speletappen efter den

andra. Ditt poangantal blir hgre nar
du valier en svirare spainivi,

Hoofdkwartier van de
organisatie

De enige manier om erachiler (e
komen wal voor vreselijke dingen je
hier te wachten slaan, is j@ door de
vijanden heen worstelen en naar
binnen gaan!

De score

Je kgt punten voor elke gangster
die j@ onschadelijk maakt (de
puntenwaarde hangl al van de
sterkle van de bandiet). De super
Iware jongen aan hel ainde van
elke ronde levert de measie puntén
op. Je kunl g8n enorme Score
verzamelan terwijl ja de stad uit de
handen van de misdaadorganisatie

probeert 1@ redden!

Ook kun j@ bonus punten in
ontvangst nemen alke keer als je
pen ronde doorgekomean banl. Ja
komt voor hogere bonussan in
aanmerking als je op £en van de
moeilijkere levels speell.

8. kierros — jirjeston
paamaja

Ainoa keino saada selville, mitka
kaufhut sinua tAalld odotlaval, on
antautua afttiiksi viholliselle ja astua
sisdan’

Tieda tuloksesi

Saat pesteitd jokamsesta luhoamastas
rikpllisasia (pisteiden maara riippuu
kunkin roiston voimakkuudesta).
Vahwimmasta roistosta jokaisen
kierroksen lopussa saal eniten
pisteild. Voil kerltd jattilGismasran
pisteitd pelasiaessasi kaupungin
jarjestaytyneaita nkollisuudaia,

Keradt myds lisdpisteitd, kun
selviydyl kustakin kierroksesta, Mikal
pelaat jollakin vaikeammista 1asoista.
saal korkeampia lisdpsteild,



Clear Bonus: 20,000 points

Time Bonus: 100 points for @ach
sacond ramaining on the timer

Level Bonus:

Basy ................. 0 points
Mormmal ... . ... .. 10,000 points
Hard .. ... ..., 20,000 points

Hardest _....... .. . 30,000 points

Remaining Player Bonus:

Easy . 1,000 points per player
Mormal ... 2,000 points per player
Hard ..... 3,000 poinis per player
Hardest ... 4,000 points per player

You also receive bonus poinls for
any unused Special Attack itemns.

Rundenendbonus: 20 000 Punkte

Zeitbonus: 100 Punkie fir jede
Sekunde dar im Zeitzihler

angezeiglen Resispielzei.

Splelstufe:

EASY .. . 0 Punkte
NORMAL ... ... . 10000 Punkte
HARD ... .. 20000 Punkte
HARDEST ....... 30 000 PFunkte
Restsplelerbonus:

EASY ... 1000 Punkte pro Spieler

NORMAL 2000 Punkte pro Spieler
HARD .. 3000 Punkie pro Spieler

HARDEST ..... 4 000 Punkte pro
Spieler

Sie erhalten auberdem Bonuspunkie
fir jeden nicht verwendetan

Angritfgegensiand.

Bonus de fin de scéne: 20 000
points

Bonus de temps: 100 points pour
chagque seconde restante de la
minuleria.

Bonus de niveau

Facie . ... ... . ... . 0 points
Mormal ... ....... 10 000 points
Difficile . ... ....... 20 000 points
Trés difficile ... .. 30 000 points

Bonus de joueur restant:

Facile . ... 1000 poinits par jousur
Normal ... 2000 poinits par jousur
Difficile ... 3 000 poinls par jousur
Trés difficile .. ... 4 000 points par
joueur

Vious recevez egalemeant des points
de bonus pour toul objet d’attaque
spaciale non utilisé.

Puntos por etapa: 20.000 puntos
Gratificacién por tiempo: 100

puntos por cada sequndo rastanta
del temporizador

Gratificacidén por nivel:

Facil ... ......... 0 puntos
Mormal .......... 10,000 puntos
Dificil . .......... 20.000 puntos
Dificilisimo . .. .. .. 30.000 puntos

Facil ... ........ 1.000 puntos
Mormal ........... 2000 puntos
Dificil . ......... S.000 puntos
Dificilisima .. ....... 4,000 puntos

Usted también recibirda puntos de
gratificacidn por cualquier item de
atague especial que no haya
empleads.



Premio di completamento:
20000 punti

Premio di tempo:

100 punti per ciascun secondo
rimanegnte sul timer

Premio di livello:

Fagile ... ........ 0 punti
Mormale ... .. ... . 10,000 punti
Dithicile . . . .. 20.000 punhb
Molle difficile ... .. 30.000 punti

Premi giocatore rimanente:

Facie . .. 1.000 punti per giocatore
Normale . 2.000 punli per giocatore
Dutficile . 3.000 punti per giocatore
Molto difficile ~ 4.000 punti per
giocatore

Ricevate inoltre dei punti premio per
ciascun oggetlo di attacco speciake
inutilizzato.

Extra po@ng 16r aviklarad speletapp
CLEAR BONUS: 20 000 poéng

Exira poding for Aterstaende tid
TIME BONUS: 100 podng per varye
Aterstdende sekund pa tiduret.

Extra poéng fér spelniva LEVEL
BONUS:

EASY . 0 poang
(latt spel)

NORMAL 10 000 poéng
(normalspel)

HARD . 20 000 poang
{lagom svart spel)

HARDEST ... . ... A0 000 poéng

(mycket svart spel)

Extra podng for antalat
aterstaende spelfigurer;

EASY (latt spel) . 1 000 podnglfigur

NORMAL 2 D00 poangfigur
(normalspel)

HARD: Coo0 3000 podangfgur
(lagom svirl spel)

HARDEST ... 4000 poangMgur
imyckel svar spel)

Dessutom f&r du extra poang for det
antal tecken for specialanfall du har
kvar.

Ronde bonus: 20 000 punten

Tijd bonus: 100 punten voor alke
saconde die j@ nog overhebl op je
tijdmater

Level bonus:

Easy . 0 punien
Mormal ... ... .. 10 000 punten
Hard 20 000 puman
Hardest .. .. ... ... 30 000 punten

Punten voor resterende spelers:

Easy ... . 1000 punten per speler
Mormal .. 2000 punten per spaber
Hard ... 3000 punten per spaler
Hardest .. 4 000 punten per spaler

Ook krijg je bonus punten voor elk

ongebruikt Speciale
Aanvalsvoorwerp.

Puhdas voittopalkkio: 20 000
pistetta

Alkapalkkio: 100 pistetia jokaisesta
jaljelle jaaneesta sekunnista

Tasopalkkio

Helppo .. .. ... ... .. 0 pistetia
Normaali ... ... .. 10 000 pistenta
Vaikea .. 20000 pistena
Erittdin vaikea . 30 000 pistetta

Palkkio jiljelle jaineists pelaajista:

Helppo - 1000 pistettdpelaaa
Mormaali ... 2000 pistetaipelaaja
Vakea .. 3000 pistend/pelaaja
Erittdin vaikea . ... ... 4000

pislelalpelaya

Saal lisapisteith myos jokaisesta
kayltamaromasta erkoishyokkays-
valinegstd.
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Game Over/Continue

You start the game with three
players. If you lose all three, the
game stops. You. have the option of
continuing play or starting from the
beginning. The Continue/New Game
Select screen appears in the
Information Window (top left corner
for player 1; top right for player 2).
MNext to the word “Continue,” your
remaining credits are displayed. You
can continue as many as three
times, giving you a total of four
credits. Place the marker next to
your choice using the D-Buttbn and
press Button A, B or C, or the Start
Button. Choosing "Game Over”
allows you to start over again.
Selecting “'Continue” lets you play
on from the point where you ran out
of players. The game is truly over
when you've used up your credits.

Mote: In the two-player game, each
player has four credits.

CONT I NUE
GANE OVER

Spielende/Forsetzung

Sie beginnen das Spiel mit drei
Spielern. Wenn Sie alle drei Spieler
verlieren, endet das Spiel. Hiernach
haben Sie die Wahl das Spiel
fortzusetzen oder ein neues Spiel zu
beginnen. Der Fortsetzung/MNeues
Spiel-Bildschirm (CONTINUE/NEW
GAME) erscheint im
Informationsfenster (untere rechte
Bildschirmecke flr Spieler 1; obere
rechte Bildschirmecke flir Spieler 2).
Neben dem Wort "CONTINUE"”
erscheint die Anzahl der noch zur
Verfligung stehenden Versuche. Sie
kénnen das Spiel bis zu dreimal
fortsetzen und haben somit noch
insgesamt vier Versuche frei. Flhren
Sie den Cursor mit der
Richtungstaste neben den Posten
ihrer Wahl, und dricken Sie die
Taste A, B, C oder die Starttaste.
Durch Wahlen von “GAME OVER"
endet das Spiel, und Sie kbnnen ein
neues Spiel starten; durch Wahlen
von “CONTINUE" wird das
bisherige Spiel ab der Szene, an der
Sie Ihren letzien Spieler verloren
haben, forigesetzt. Wenn Sie
samtliche noch frei stehenden
Versuche genutzt haben, ist keine
Fortsetzung mehr méglich und das
Spiel endglltig voriber.

Hinweis: Bei 2-Personen-Spielen
?rlﬂ_hen jedem Spieler vier Versuche
el

Fin de la partie/Suite

Vious commencez la partie avec trois
joueurs. Si vous les perdez tous les
trois, la partie est finie. Vous avez le
choix entre continuer a jouer ou
recommencer au début. L'écran de
sélection de nouvelle partie/suite
apparait dans la fenétre
d'information (coin supérieur gauche
pour le joueur 1; coin supérieur droit
pour le joueur 2). A cOté du mot
“Continue”, vos crédits restants sont
affichés. Vous pouvez continuer
jusqu’a frois fois, ce qui revient & un
total de quatre crédits. Déplacez le
marqueur a coté de votre choix &
l'aide de la touche D et appuyez sur
la touche A, B ou C ou sur la
touche Start. Si vous choisissez
“Game Over” (fin de la partie), vous
pouvez recommencer au début. Si
vous sélectionnez “Continue" (suite),
VOUS reprenez a |'endroit oU vous
avez abandonné. La partie est
vraiment finie quand vous avez
utilisé tous vos crédits.

Remarque: Dans le mode a deux
joueurs, chaque joueur a quatre
crédits.

Fin y continuacion del
juego

Usted comenzara el juego con tres
luchadores. Si pierde los tres, el
juego se parara. Usted podra
conlinuar &l juego o reiniciarlo. En la
ventanilla de informacion (esquina
superior izquierda de la pantalla
para el jugador 1, ol superior
derecha para el jugador 2)
aparecera la pantalla de
continuacionfjuego nuevo
(CONTINUE / GAME OVER)
Despues de |la palabra "Continue”
apareceran sus créditos restantes.
Usted podra continuar hasta tres
veces, con lo que tendra un total de
4 créditos. Coloque el marcador al
lado de su eleccion empleando el
botén D y presione el botdn A, B, o
C, o el botdn de inicio. Si selecciona
“Game Over” podra reiniciar el
juego. Si selecciona “Continue”,
podra seguir jugando a partir del
punto en el que perdid su ultimo
luchador. El juego finalizara
realmente cuando haya empleado
todos sus creditos.

Nota: En un juego de dos
jugadores, cada uno de ellos
poseard cuatro créditos.



Fine/continuazione del
gioco

Iniziate il gioco con tre gocator. Se
I perdele Wti e tre, il gioco i
interrompe. Avete la possibilita di
continuare a giccare o di
ricominciare dall'inizio, Lo schermo
per la selezione della
continuaziona/nuovo gioco appare
nella finestralla di informazioni
(angolo in allo a sinistra per il
giocatore 1; angolo in alte a destra
per il giocatore 2). Accanto alla
parola "Continue”’ (Continuazione),
vengono visualizzali i crediti
rnmananti. Potete continuare tre
volle, per un tolale di quattro crediti.
Collocate il cursore vicing alla vosira
scelta usando il tasto D e prameta 1l
tasto A, B o C, o il tasto di inizio. La
scelta di "Game Over” (fine del
gioco) vi consante di ncominciare di
nuovo. La scelta di “'Continue’™ vi
consente di giocare dal puntd in cuwi
sigle rimasti senza giocalori. Il gioco
& definitivamente terminato quando
avele ulihzzalo Wit @ quanro |
credii.

Nota: MNel gioco a due giocatori,
ciascun giocatore ha quattro credil,

Spelet slut — GAME

OVER/fortsatt spel —
CONTINUE

Du har tre spelfigurer vid spelels
bbrjan. Spetet avbryls | samma
tgonblick du fororar din sista
spelfigur. Mu kan du valja mellan
forisatt spel och ny spelstan Irdn
spelels birjan. Manyn
CONTINUE/GAME OVER visas i
informatonsrutan (den forsta
spelarens uppe Ul vanster och den
andra spelarens uppe till higer pd
bildskérmen). Dina Aterstende
chanser visas intill ordet CONTINUE.
Duw har tre chanser alt fortséttia
spedet, d.v.s_ lolalt tyra chanser.
Flytta markoren till ditt val ganom aft
vicka styrkulan D &1 [&mpligt hall och
ryck sedan pa knappen A, B, C
aller pa startknappen START. Efter
val av orden GAME OVER kan du
bérja om fran bérjan. Efter val av
CONTINUE fortsatter du spalat fran
den scen, dar du forlorade din sista
spelfigur. Spelet slutar sa forl du har
utnyttjat alla dina chanser till fortsatt

spel.
0BS! | ett spel med tva speldel-

tagare har bgge speldeltagarma fyra
chanser

Game Over/Continue

Je begint het spel mel drie spalers
Als jo ze alle drie verliest is hel spel
afgelopen. Je krjgt dan de keuze
om door te gaan met het spel of om
vanal hal bagin opnieuw te starten
Het Continua/™ew Game
Keuzescherm verschipnt in het
Informatie venster (in de
linkerbovenhoek voor speler 1; in de
rechterbovenhoek voor speler 2).
Maasl het woord “Continue™
(Vervolg) wordt hel aantal kansen
getoond dat je nog over hebl, Je
kunt maximaal dne keer door gaan
mel hatzelide spel, dit betekent dat
j@ in totaal vier kansan habl, Plaats
de merker naasl jouw keuze door de
A-toets le gebruiken en druk op
Toals A, B of C, of op de Start
Toets. Door voor "Game Over”’ le
kiezen krijg je de mogelijkheid om
weer helamaal van voor af aan te
beginnen. Door voor "Continue” te
kiezen, begin je aulomatisch weer
op hel punt waar hel vorige spel
eindigde. Het spel is echt afgelopen
als je al je vier kansen benut hebl,

Let op: In het Twee-speler-spel
heeft elke spaler vier kansen,

Peli on Loppu/Jatka

Aloital pelin koimella pelaajalla. Jos
manalal kaikki kolma, peli pysantyy.
Vil joko jatkaa pelaamisia tai
aloitaa alusta uudelleen, Jatkafuusi
peli valintaruuty imestyy
tedotusikkunaan (vasen ylanurkka
pelaajalla 1. oikea ylanurkka
pelaajalla 2). Sanan “jatka” jAlkeen
iimestyval jdlelld oleval etusi
ruutuun. Voit jalkaa eninfaan kolme
kertaa, jolloin saal yhieensa nelja
etua. Vie osoitin haluamasi
vaihtoahdon kohdalle kayttamalla D-
nappdinia ja paina nappdinia A, B
tai C tai aloitusnippaints.
Valitsemalla “peli loppu” -vaihto-
ehdon woit aloittaa uudelleen alusta.
Valitsemalla “jatka” voil jalkaa sila,
kun menetit pelaajass. Peli on todella
loppu, kun olel kaytanyt kaikki etusi.

Huom: Kahden pelaajan pelissa
kullakin pelaajalla on nelja etua.
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High Score Screen

If you exhaust your supply of players
and your score is in the top ten, you
can enter your initials on the High
Score screen. The Name Entry
screen appears in the Information
Window (top left corner for player

1; top right for player 2).

Press the D-Button left or right 1o
reveal a character, and press Button
A or C to enter it. Pressing Button B
lels you change a previously
selected character. You can enter as
many as three characiers. After
you've chosen them, press the Stan
Button 1o enter them. If you don't
want to enter your name, press the
Start Button and the Continue/New
Game screen appears. The High
Score screen follows the
demonsiration.

Bestergebnisse

Wenn Sie nach dem Verlust
samtlicher Spieler punktemafig unter
die zehn besien Ergebnisse
gelangen, kénnen Sie lhren Namen
in die Bestergebnishste eintragen.
Die Mamenseingabezeile erscheint
im Informationsfensier (obere linke
Bildschirmecke fir Spieler 1; obere
rechte Bildschirmecke fir Spieler 2).

Dricken Sie zum Abrulen der
Buchstaben die Richtungstaste nach
links oder rechts, und anschliefand
die Taste A oder G, um den
gewlnschen Buchstaben als Teil
Ihres Namens einzutragen. Dricken
Sie zum Korrigieran fehlerhafier
Eintragungen die Tasta B. Es
kénnen insgesamt drei Buchstaben
durch Dricken der Starttaste
aingegeben werden. Falls keine
Namenseintragung erwinscht ist,
driicken Sie einfach die Starttaste.
Hiernach erschaint der
FortsetzungMeauas Spial-Bildschirm.
Auf den Bestergebnisbildschirm foigt
das Demonstralionsspiel.

Ecran de score élevé

Si vous n'avez plus de joueurs et
gque votre score est 'un des dix
meilleurs, vous pouvez entrer vos
initiales sur 'écran de score éleve.
L'écran d'entrée de nom apparail
dans |a fenétre d'information (coin
supereur gauche pour le jousur 1;
Ccoin supérieur droil pour b jouaur
2).

Appuyez vers |la gauche ou la droite
sur la touche D pour éclairer une
letire, puls appuyez sur la touche A
ou C pour I'entrar. Vous pouvez
changer une letire sélactionnda an
appuyant sur la touche B. Vous
pouvez entrer jusqu'a trois
caractéres, Aprés les avoir choisi,
appuyez sur la touche Start pour les
entrer. 3i vous ne souhaitez pas
entrer votre nom, appuyez sur la
touche Start et I'écran de nouvelle
partie/suite apparail. L'écran de
score élevé apparail aprés la
démonsiration.

Pantalla de puntuacion
mas alta

Si usted se queda sin luchadores, y
sU puntuacion estd entre las diaz
mepres, podra infroducir sus
iniciales en la pantalla de
puntuacidn més alta. La panlalla de
introduccion del nombre aparecerd
en la ventanilla da informacién
(esquina supernior izquierda de la
pantalla para el jugador 1. ol
supenor derecha para el jugador 2).

Presions el bolon D hacia la
izquierda o la derecha para que
aparezca un caracter, y presione el
botén A o C a fin de introducirlo.
Usted podra introducir hasta tres
caracteres. Después de haberlos
elegido, presione el boldn de inicio
para introducirlos. Si no desea
introducir s5u nombre, presione el
boton de inicio y aparecera la
pantalla de continuacion/juego
nuevo. Después de la pantalla de
puntuacion mas alta seguird |a
demaostracion,



Schermo dei punteggi piu
alti

Se esayurile la vostra riserva di
giocator @ il vostro punteggio & tra i
primi dieci, potele immetiere le
vosire iniziali sullo schermo dei
punteggi pidalti. Lo schermo par
l'immissione dal nome appare sulla
fingstrella di informazione (angolo in
alto a sinistra per il giocatore 1;
angolo in alto a destra per il
giocatore 2}

FPremete il tasio D verso sinistra o
verso desira per visualizzare un
carattere, & premete il tasio A o C
per immetterlo, La pressione del
tasio B consente di cambiare un
caraftere selezionato
precedentementa. Polele immettere
un massimo di tre caratieri. Dopo
averli scelti, premete il tasto di inizio
pear immetterli. Sa non desiderate
immattera il vostro nome, premeate il
fasto di inizio. Apparira lo schermo
di conlinuazione/nuowve gioco. Lo
schermo dei punteggi pio alti segue
la dimostrazone,

Resultattavia med
podngstillningen for tio
bésta spelare — THE
BEST 10 PLAYERS

Du kan mata in dina initialer pa
resultattavian, nar du har blrit av
med alla dina spelfigurer, fGrutsatt
an ditt poangantal ger dig en plats
bland de tio basta spelarna, Nu
visas menyn & namnskrivaing i
informationsrutan (uppe till vanster
for 1orsta spelaren och uppe till
héger & andra spelaren).

Vicka styrkulan D &t vanster eller
higer, 34 att dnskad bokstav visas,
och tryck pa knappen A eller C for
att mata in bokstaven ifrdga. Du kan
andra den valda bokslaven genom
all trycka pd knappen B. Du kan
mata in upp till tre bokstéver. Tryck
pé startknappen START efter val av
dem 16r aft mata in initialerna pa
resultattavian. Tryck pd startknappen
START, nar du inte vill mata in dina
initialar. Nu vigzas CONTINUE/GAME
OVER pé bildskdrmen.
Resultattavian med de tio bista
spelarna visas efler
demaonstrationan

De Ranglijst voor hoge
scoorders

Als al je spelers op Zijn en jouw
score valt in de top tien, dan mag je
& intialen invoaren op da Ranglijst
voor Hoge Scoorders. Hel Maam
Invoerscherm verschijnt in het
Informatie Venster (inksboven voor
speler 1; rechtsboven voor speler 2).

Druk de R-loels naar links of naar
rechis om een letter te laten
verschijnen en druk op Toets A of C
om deze in te voeren. Door op toals
B te drukken kun je de vorige letter
die je ingevoerd hebt nog
veranderen, Ja kunl maximaal drie
lettars invoeren. Madat j@ deze
uitgekozen hebt, druk je op de Stan
Toets zodal het ContinueMew Game
scherm varschint, Na de
demonstralie volgl de Ranghjst voor
Hoge Scoorders.

Tulostaulukko

Jos olet kdyttany! kaikki pelaajasi ja
tuloksasi on 10 parhaan joukossa,
woil merkitd nimikirjaimes:
tulostavlukkoon. “Miman mearkintd"”
suuty fulee tiedotusikkunaan (vasen
ylakulma pelazajalla 1; oikea
ylakulma pelaajalla 2).

Paina D-nappdintd vasemmalle ta
pikealle saadaksesi esille
kirjpilusmerkki ja paina ndppdintd A
tai C kirjoittaaksesi sen. Painamalla
B-nappaintd voit vaihtaa aiemmin
valitsemasi merkin. Yoit valita
gnintadn 3 merkkid. Valittuasi kaikki
merkil paina alsiusnappainia
merkitiksesi nimesi taulukkoon.
Mikali et hbalua nimeisi taulukkoon,
paina aloilusnappainia ja jatkaluus
peli -kuvaruutu lukee nakyviin,
Seuraavaksi naet pistetaulukon.
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Surviving on the Streets

+ Don't risk damage 1o your fighter
in order to pick up an ltem. Clear
the immediate area first, then grab
the goodie!

* Once you've learned to recognize
the differant weapons, pick up only
the ones you feal most
comfortable with. Remember, aven
withoul a weapon, all three fighters
can do serious damage!

* When playing a two-player game,
make good use of the various
team lachniques. You stand a
much beller chance of loppling the
organization when you work
logether!
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Uberleben auf den
StraBen

* Riskieren Sie niemals das Leben
|hres Spielers, um einen
Gegenstand aufzuheben. Raumen
Sie stets zuerst alle potentiellen
Gefahrenquellen aus der naheren
Umgebung, bevor Sie sich den
Gegenstand greifen!

* Greifen Sie sich, sobald Sie mit
den varschiedenan Waffentypen
wertraut sind, nur Wattan, mit
denen Ske gut umgehen kinnen.
Denken Sie stels daran, daf alle
drei Kampfer dem Feind notfalls
auch ohne Waffen gewachsen
gind!

« Nutzen Sie bai 2-Personen-Spielen

die verschiedenen Team-
Angriffstaktiken. Mit guter
Zusamenarbeit und vereinten
Kraften stehan die Chancen auf
einen Sieg gegen das
Verbrecharsyndikat wesentlich
basser!

Survie dans les rues
* Ne risquez pas la vie de volre

combattant pour prendre un objet.
Matioyez la zone d abord, puis
ramassez |'objet!

» Une fois que vous étes familier

avec les différentes armes, prenez
seulement celles qui vous
conviennent ke mieux. Souvenez-
vous, méme sans arme, les trois
combattanis pauvent provoquer de
sérieux dommages!

* Lors d'une parte 8 deux jousurs,

employez les différentes
technigques d'équipes a bon
escient. Vous avez plus de
chances de vaincre |'organisation
an combattant ensamble!

Supervivencia en las
calles

* Mo arriesgue su luchador para
lomar un ftem. Limpie en primer
al drea y después lome & itam!

= Daspués de haber aprendido a
reconocer las diferentes armas,
tome solamente las que pueda
manejar mejor. (Recuerde que
incluso sin armas, los tres
luchadores pueden causar danos
sarnos!

« Cuando jueguen dos jugadores,
emplea bien las técnicas de lucha
en aquiio. |Trabajando en equipo
tendra mas oportunidades de
acabar con la organizacion
criminal!



Sopravvivenza nelle
strade

= Mon rigchiate che il vostro
combattente subisca dei danni per
prandare un oggeilo. Prima ripulite
I'area circostane, quindi afierrate

I'oggettal

# Una volla imparald a nconascers
le diverse armi, prendate solo
quelle con cui vi trovale maglio.
Ricordate, anche sanza armi, tutti
e tre i combattenti possono
infliggere ser danni!

# [n un gioco a due giocalori, fate
buon uso delle varie tecniche di
gruppo. Quando lavorate insemae,
avele molle piioccasioni di
distruggere |'organizzazions!

Overlevnadstips fér
gatustrider

» Riskera inte din slagskampe G an
plocka upp ettt hjdlpmedsl. Sopa
fGrst omradet runtom hjalpmediet
rent frdn fiender och plocka sedan
upp det!

« Vanta tills du lart dig att anvanda
de olika vapnen och plocka forst
dérefter upp vapnel som passar
dig bést. Kom ihdg att de tre
krigarna ar fullstandigt kapabla an
villla slora skador, ocksd ulan
vapen'

= Kom ihdg alt utnyttja lamplig
teamtaktik i ett spel med tva
speldellagare. Ni har stdre chans
att besegra gangstersyndikatet nar
ni koordinerar era anfall!

De straatgevechten
overleven

= Zorg dat jouw strijder geen risico
loopt hij het oprapen van een
Voorwerp, Maak het gebied eerst
helamaal vrij van gangsters an pak
daarna hel Voorwerp!

* Als je eenmaal geleerd hebt om
de verschillende wapens &
herkennen, raap dan alleen die
Wapans op waar j@ hel baste mee
om kKunt gaan. Vergaat vooral niet
dat de drie wechlers ook zonder
wapens de nodige schade aan
kunnan richlan!

* Als je het Twee-speler-spal speealt,
maak dan vooral veel gebruik van
de verschillanda 1eam technieken.
Je hebt een veel groters kans om
de organisatie te kunnen
overmeesteren als j@ samen werkt!

Hengissé sdilyminen
kaduilla

= Ala riskeeraa taisteljaasi, jotta
saisit haluamasi valinean. Sehlita
lahiymparistd ensin ja siten ola
“makeinen’!

& Kun olet oppinut lunnistamaan eri
aseet, ola itsellesi vain na, jotka
luntuvat soprvimmilta sevun
kayttdasi. Muista, ettd jopa iiman
aseita kaikki kolme taistelijaa
pystyval tekemaan paljon tuhoa.

+ Kun pelaal kahden pelaajan pelid,
kayta hyvdkses en
yhieispeliteknikkoja. Teillda on
paljion parampi mahdollisuus
voittaa rikollisjarjestd, kun toimitte
yhdessd,



Handling This Cartridge
This Cariridge is intended exclusively for tha
Sega Mega Drva/Genasis System,

For Proper Usage

1 Do not Imwﬁ- in water!

Do nol band!

Do nol subject 1o any violent impact!
Do not expose 10 direct sunlight!

Do not damage o disfigure!

Do not place near any high temparatene
Source!

¥, Do not expose o thinner, benzine, aic.|

= When wel dry compsataly bedors using.
* When il becomas dirty, carafully wips if

with & soft cloth dipped in soapy water.
= Alber usa, pul 1 in its Case

Ba surg o take an Gocasional recess
during extended play.

WARNING: For owners of projection
tedevisions, Still pictures or images may
clhuse permansnt piclure lube damage of
mark phosphor of the CAT. Avoid repeated
of extended use of video games on lange
Scréan Drogection leledsions.

& () (e () e

Handhabung der Kassette
Diese Kassetle isl pusschiieBlich zur
Verwendung mit dem Sega Mega
Yorsichismainahmen

(1) Vor Misse schiizen!

71 Nicht knicken!

3 Vor Gewaltesvwirkungen schiizen!
(4] Nicht dirakl did Sonne aussetzen

81 Micht beschadigan oder varunstaltin!
61 Vior Hitze schitzen!

1) Wicht mit Verd(nner, Banzol usw. o
Berdhrung bringen!

« Bal Nasse wor dem Gebrauch volstandig
trochondn,

« Bal Verschmutzung vorsichisy mit einem
wiichan, in Soifermvasser golmwchisn
Tuch abrneden.

= Mach Gebrauch in die Hidle legen.

* Vargessen Sie nicht, bed langam Spealan
rgnehmal aine Pause sinzulegen!

WARNUNG: Besitzer von

Grofibildschirmfermsahern odar

Fernsghprojecionen warden daraul

hingewiesen, dafl Standbilder permanante

Schidan an dor Bildrdhre verursachen oder

zur Ablagerung von Phosphor auf der

Kathodenstrahlrdhre fihren kinnan

Vermeiden Sie deshalb wisdarholte oder

ubermiblg lamnge. Projizierung von

Videcspiolon auf GroSbildschirmgeriiten

@

Manipulation de la cartouche

La cartouche Mega Drive/Genesis eg!
congua axclusivemant pour le Saga Maga
DrvalGanesis Sysbom

Pour une utilisation appropride

i1 Me pas mouiller,

Z' Ne pas plier.

3 Mo pas soumetire & des chocs viokenis

4 He pas exposor au Sobsl

b We pas abimer,

A Mae pas laisser & prowmité d'ung Sourcd
de chalayr,

7! e pas metire en contact aves du
diluant, de |'essance, aic.

*  Sivoire canouche st mouilss, sachaz-a
bign avant da la niutiliser,

* 5i elle esi sale, Mroftezla svec précaution
A Naade d'un chiffon humede ot dun pau
de savon,

= 5 woars me vous an servez plus, rangaz-
la dans sa boite.

* Noublinz pas do fere queloues pauses

sl vous jousz assEr longlemps.
AVERTISSEMENT: Pouwr les proprédiaires
de bildvisours & propaction. Les images fgs
peuven endommager mémddiablament la
tuba de limage ou déposer du phosphore
sur le CAT, Ewitez 'utilisation répdide ou
prolongés de peux wviddo sur les i&lévisaurs
& projection & grand dcran

@

e (s

Manejo del cartucho

Este cafucho estd disefado Gnicamenta
para o sistema Sega Mega Drive/Genasis
Systom,

Para un mejor uso

T (Mo mojark!

i jNo doblario!

iNe darle golpds wvioleniog!

o jNo exponario a la huz directa del sol!
iNo dafario ni rayaro!

oM axpondrko & altas lampadaluras!

1 jNo exponario a diluyente, bencina, akc!

= Cuando esté Mimedo, séquels por
compldo antes de usano.

= Cuando esté sucio, impselo con cusdado
©on wn A0 Sudve hurmsdecca &n aguda
O .

* Despuds di usarlo, ooloqueld &n S
funda.

® Durante un jusgo prokangacdd, ome
alglin tiempd de daescanso,
AVISD: Para los usuancs que disponsn da
televisones Bpo proweccedn. Las imagenos
fijas pusden causar dalos parmananiiess @n
ol fuba do imagen o mancar ks idsloros del
tubo de rayos calddicos. MNo emples
repatidamania ni durante pariodos
prolongadod 08 jusgos de wdeo en
falevisonas de proyecckdn dé grandes
paniallas

s
L

gl (iR g

]
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Uso di questa cartuccia
Chuesta cafuccia ¢ destinata esclusivaments
al sastema Sega Mega Drve/Genesis

Per un usd appropriato

1 Non bagnaria!

ton peegarla!

Ewvitare | colps wokanti!

Hon espoiia alla luce deella del sobe!

¢ Non danndggiara o colpirlal
& Non lastarla vicsnd @ lonb di calore!
Hon bagnaria con banzina o altro!

= (uando si bagna, asciugara bene pnma
dell uso

+ Cupando s sporca, pulirla con un panno
marbedo inumediio con del’acqua

ARt
= Dopo I'uso rimetieda nella sus cusiodia

* Quando giocales a lungo, fale una pausa
i anko in tanhd

ATTEMZIONE: Per gh acquirents di
flalevison a prolezione. Fologrammi fermi o
PTG DOSSOn0 Causara danni
permanent al cnescopn o lESciang racce
o fosfors al CRT. Ewitare I'uso npeiuto o
profungaio i vider giochs sue belevison a
prosezione a largo schermo

| s mp

X wX

Kassetiskotsel

Denna spelcassett br avsedd att bara
anwandas | Segas videospaldator Sega
Moga DenaiGondss Sysbiem
Kormekt kassatiskolsel

1 Aktas M fukdl och vafen!

2 Flr o vikas’

1 Far ¢ utsanas 1or stotar!

4 Litsah dem & M siarkt solljus!

5 Opona dem & eller skada dem
o Forvaras ef ndra varmesalis!

1 Anvand nga Ksningsmedel vid
renganing!

» Om fukt eller Bknande hamnar pd
kassaiien, Orka Dot del enan
armndning

« (Om kassetien bhr smutsig—iona
Mrsiktigt bort smutsen med en mjuk
braesa fuktad med e telbatten

&« EMer anvindende! S840 1 kassation
kassahasken.

Giw dd och da eft uppehdll under en

l&ngvarig spolsession
VARNING! Giller projekbonsmoltagane och
stoaabds-tv: stillbilder. som wvisas | en ldngra
stund & ghngen, kan bl orsak tll skador i
bildréret eller fosformarken pd
watodstrilebildskirmen. Spela inte videcspel
olta, inle hedled | flera dmmar &0 ghngan,
bilden wvisas pd detta slags tv-bidskdrmar

®

Behandeling van de cassette

Dirze cassaiia is uitsluiend badoald voor

hei Sega Mega Deive/Ganesis Sysiem

Vioor juist gebruik

1 Maak hem nest natl

2 Buig hem nist!

3 Stoot & niel hard tegenasn

4 Stel hem niet bloot asn het dirckio
antlich!

+ Beschadig of verbulg hem nied!

£ Stel ham nist bloot asn hoge
temparabungn

T Maak hem need schotn msl hinns,
bvanzi, onz!

*= Mask ham eserst deoog als hij nat is

ewden
+ bagk hem schoon met sen zachbe
vochtige doek als hij vuil i3 geworden.
= Bewaar ham in ojn doos

" Heem voldoande pauzas als p Langins
tijden achier aliaar speelt

WAARSCHUWING: Voor éaQinfars wan
projectia telinisies. Stistaande Deelden of
plaatpes kunnen bkjvende schade
aanbrangen aan da beeldbuis of foshor van
do CAT halen. Vermijd herhaakdelijk of lang
gebruik van de videospslken op groobesid
projects (il

X

Tamén kasetin kisittely

Tama kasatti on tarkoitettu aincastaan Sega
Mega DrvelGenesis System-jnestelimaa

waran

Asianmukainen Iyt
1 Ald kostuta vetesn

Ald tarvutal

Ald iske kasattia kovalla vosmalla!

Al3 asata atiiksl sporalle auringon

parstaalla!

5 Ald aibeuta vaurioita ta
epdmsodosiuma!

() All asota kasettia minkddn kuyman
lampdlahtean |aheisyyieen!

/1 Ala asata alttiks| tinnarille, bansinlle,
?ml

» Jos kasoth kastuu, Kundaa So
kupnnolisasti, ennenkuin kiytil sith

o Jos 58 tules lipseks, pyyhd S vanorsast

pehmadll sappuavetoon kasiatulla
kKankaalla.

= Agata se takaisin koteloonsa kiyion
jllkgan

" Pida hwolla siitd, aftd pddl taukoa
eriftdin pkien palen aikana

VAROITUS: Projektictelevisiciden kiyhin
yhieydessa [ulee mustaa se, elld pysdylely
kuwval tal kueeiol saatiavat siheutiaa pysywan
kuvaputkivaurion tai tahrata
katodisadeputkan losforilla. VaHS 1siuvaa
tai pitcfaikaista videopelen palaamista
syurikuvaruuiuisssa projekbioielevsiomsa

= = o
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