AMIGA 1200

Karta Referencyjna

Witamy w Theme Parku

Ponizsze instrukecje odnosza si¢ do wersji gry przeznaczonej na Amigg 1200. Dzigki nim dowiesz si¢
juk zainstalowaé gre na twardym dyku, jak stworzyé kopie bezpieczerstwai jak vruchomié gre.
Ponadto gra w wersji na Amigag 1200 rézni si¢ znacznie od wersji przeznaczonej na IBM PC, tak
wige nie wszystkie informacje zawarte w gléwnej czedci instrukcji s3 zgodne z Twojg wersja gry.

Wykonanie kopii bezpieczeristwa

Poniewaz $wiat w jakim Zyjemy daleki jest niestety od doskonaloéci, nie moZemy zagwarantowaé, ze
Twoje oryginalne dyskietki z gra pozostana na zawsze sprawne. Radzimy wigc stworzy¢ kopie
oryginalnych dyskietek i korzystac z kopii podczas gry. Jesli w trakcie gry pojawia si¢ problemy, zréb
po prostu nastepna kopi¢ z oryginatoéw, ktére przechwujesz w bezpiecznym miejscu. To takie proste!
Wskazéwki jak skopiowaé oryginalne dyskietki znajdziesz w instrukeji obstugi Twojej Amigi.

Gra z dyskietek

Uwaga: Theme Park wymaga 2 MB DOSTEPNEI pamieci RAM, aby uruchomié go z dyskietek.
Program obsluguje maszyny wyposazone w dodatkowe stacje dyskéw, jesli jednak podczas sekwencji
wstepu nie pojawia sig efekty dzwiekowe lub problemy zwiazane z brakiem pamigci RAM, wylacz
komputer, odlacz wszelkie urzadzenia peryferyjne oraz programy rezydentne, wlacz ponownie
komputer i sprébuj jeszceze raz uruchomié gre.

1. Wprowadz pierwsza dyskietke Theme Parku do napgedu DFQ:

2. Wlacz komputer, Gra zainstaluje sie automatycznie.

3. Rozpocznie si¢ animowany wstep. Pojedyricze kliknigcie lewym przyciskiem myszy pozwoli
ominaé sekwencje wstepu.

4. Jesli cheesz po prostu uruchomié gre i nie interesuje Cig wstep, przed uruchomieniem komputera
wprowadZ do kieszeni staji dyskéw dyskietke trzecig zamiast pierwszej.

Instalacja gry na twardym dysku

Jesli cheesz zainstalowaé gre na twardym dysku, muszisz zwolnié 2,5 MB pamigsi RAM i 3,5 MB
twardego dysku. Podobnie jak w przypadku gry z dyskietek, problemy dotyczace braku diwigku
podczas wstepu oraz niedostatecznej iloSci pamieci mozna probowaé usunaé wylaczajac komputer, a
nastepnie odlaczajac od niego wszystkie urzadzenia peryferyjne.
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Mozesz rozpoczyé instalacje na dwa rézne sposoby:

L 4, Wprowadz dyskietke czwarte do napedu DFO:
b. Zresetuj komputer.
Program instalacyjny uruchomi si¢ automatycznie.

lub
4. Usun dyskietki z wszystkich stacji dyskow Amigi.
b. Wigcz komputer.
c. Gdy pojawi si¢ ekran Wokbencha, wprowadz dyskietke czwarty Theme
Parku do stacji dyskéw. Kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na
ikonie TP 4.
d. Kliknij dwukrotnie na ikonie Install.

2. Wplsz wybrang partycje twardego dysku i nazwe nodkatalogu np. WORK: GAMES
(oznacza to, ze wybrana przez Ciebic partycja nazywa si¢ WORK: , a w jej obrebie znajduje
sig katalog o nazwie GAMES). Program instalacyjny stworzy w tym kdta]ogu podkatalog TP i
zainstaluje w nim program. Sciezka dostepu do Theme Parku bedzie wiec wygladata
nastgpujaco: WORK:GAMES:TP

Uwaga: Program wybiera domyslnie partycje DFO0:. Jesli dysk twardy w Twoim komputerze
ma inng nazwe np. WORK, wymaz DFO: korzystajac z klawisza Backspace i wpisz
odpowienia nazwe, w tym przypadku WORK.

3 Wecisnij kKlawisz Enter - rozpocznie sig instalacja gry.
4. Zgodnie z poleceniami procedury instalacyjnej pojawiajacymi si¢ na ekranie zmieniaj
dyskietki w stacji dyskow.

Uruchomienie gry z t.wardego dysku

1. Wigez Amige.

2. Kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na szufladzie, w ktérej uprzednio
zainstalowate$ Theme Park.

3. Szuflada otworzy sig. Teraz kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na ikonie GO,
aby rozpozaé gre.

4. Rozpocznie si¢ sekwencja wstepu, aby ja omingé kliknij lewym przyciskiem myszy.
Przejdziesz od razu do Gléwnego Menu gry.

Teraz otworz gltéwna instrukcje programu i rozpoesis 7abawe w Theme Park!

Réinice pomi¢dzy wersjg I'heme Park na Amige 1200, a wersjg na PC
Zapisywanie stanu gry - dotyczy gry z dyskietek
Przed zapisaniem stanu gry na dyskietce, trzeba ja sformatowaé korzystajac ze standardowe;j

procedury Workbencha (szczegélowe instrukcje dotyczace formatowania dyskietek znajdziesz
w instrukcji Workbencha). Nastepnie dyskietke nalezy dyskietke zainicjowaé korzystajac z
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Klawisza F4. Stworz opeje Save Disk korzystajue z glownego menu. Na dysku mozna zapisué

maksymalnie 5 gier, mogy one byé wykorzystane ponownie po poprawnym wprowadzeniu
nazw pod jakimi zostaly zapamigtane.

Glowne menu

F4 Opcja Create a Save Disk (stwérz Save Disk) zastgpuje See Intro (obejrzyj wstep)

Zanim gra zostanie zapisana na sformatowanej dyskietce, dyskietka musi zostaé zainicjowana
przy pomocy opcji Create a Save Disk.

1. Wprowadz czysty, sformatowany dyskietke do napedu DFOQ:
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy na opeji Create a Save Disk lub weidnij klawisz F4.

F6 Opcja Lauguagé (jezyk) zastgpuje Quit to Dos (wyjscie do systemu DOS)
Kliknij na opcji Language lub weisnij klawisz F6, aby wybraé wersje jezykowy gry.

Uwaga: Osoby korzystajyce z twardego dyku moga zakoriczyé gre i wrécié do ekranu
Workbencha przyciskajae klawisz F7 (gdy na ekranie pojawi si¢ glowne menu gry).

Ekrany gry

Nastepujiyce opcje nie wystepujg w wersji gry na Amige 1200:
W menu STAFF nie ma opcji Squid Man

W menu PARK FEATURES nie ma opeji Castle Wall

W menu RIDES nie ma opcji Big Dipper

Pasek menu

W menu PARK nie ma opcji Firework Display
W menu DISPLAY nie ma opcji Toggle Screen Mode, Game, Make Things Tiny

GAME SPEED - ULTRA A4000

Najszybszy tryb gry ULTRA zostal zaprojektowany z my$la o posiadaczach Amigi 4000. Jesli
bedziesz probowat graé w tym trybie na Amidze 1200, mozesz mieé klopoty w
wkomunikowaniu sie"” z gry.

Pau::,: Game

Aby zatrzymaé gre przycisnij jednoczesnie klawisze Amigai P

Rozwiazywanie probleméw

Klopoty pojawiajgce si¢ przy uruchumianiu gry z twardego dysku (np. czysty ekran), mogg
oznaczaé konflikt z programem SETPATCH, ktory zatadowywany jest automatycznie w
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momencie startu systemu. Theme Park nie potrzebuje SETPATCH, mozesz zatem postaraé sig
uniknaé jego zaladowania. Recepta na to jest nastgpujaca:

1. Z Workbench’a otwérz ekran CLI lub Shell

2. Przejdz do partycji lub katalogu zawierajacego zbiory systemowe Workbench. Na ogét jest
to oddzielna partycja o nazwic WORKBENCH. W tym przypadku napisz zatem:

CD WORKBENCH i nacisnij Enter

3. Teraz wpisz

ED S:STARTUP-SEQUENCE i naciénij Enter

4. Gdy ukaze si¢ Startup-sequence umiesé srednik przed kazda linig odnoszaca si¢ do
SETPATCH. Np. zmien

SETPATCH na

; SETPATCH

5. Z menu Project wybierz SAVE

6. Zresetuj komputer.
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