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CHAOS ARRIVE!

La nuit hurlait dans un déchainement de
Magie Noire. Le bruit de la pluie martelant les
pierres anciennes du chiteau de Grey Lord
faisait penser aux coups de poings des Banshees*.
Les eaux du lac Viborg tourbillonnaient dans les
douves et formaient des vagues géantes qui
s'entrechoquaient,

La foudre s’abatfaif sur les grilles du chiteau et
illuminait les visages sévéres des gquatre Champions de
Grey Lord alors qu'ils traversaient le pont levis a grands
pas. L'eau des douves éclaboussait leurs bottes, C'était
une nuit effroyable tant pour les hommes gue pour les
bétes et méme pour High Lord (le Grand Maitre) mals rien
n'aurait pu empécher les Champions de répondre & ['appel
de leur seigneur.

Il y eut un autre éclair puis un autre et un aufre
encore. {n arbre s'enflamma prés du donjon, Le tonnerre
grondait tel des dragons affamés quand les Champions
s'arrétérent sous l'arche de la porte d'entrée sur laquelle
étalent sculptés des Symboles Magiques. L'un d’entre eux

* Etres surnaturels des traditions paysannes irlandaises

el écossalses, dont les cris présagent la mort, |
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frappa & Ia porte et le gantelet de
son armure résonna contre la plerre.
La porte s'ouvrit brusquement, révélant
Théron, Grand Maitre de Tous les Arts.
“Par i'équilibre, je suls content gte vous soyez
venus” dii-il en étreignant chacun de ses visiteurs. Il
avait changé, c’était un homme maintenant et non
plus le jeune gargon qu'ils avaient laissé treize lunes
plus tét. “Et vous arrivez juste & temps car fe crains que
la situation n’alt empiré.”

Les quatre Champions le suivirent dans le chateau.
Les gestes assurés de Théron étalent ceux d'un Grand
Maitre accompli. Une cape brodée de diamants avail
remplacé la tunique grossiérement lissée qu’il portait du
temnps de son initiation auprés de Grey Lord. Son front
éfait ceint d'un diadéme d’'émeraudes, Fulcrum, le corbeau
de Grey Lord, s’envola des ténébres environnantes, vint se
poser sur l'épaule de Théron et croassa doticemnent dans
son oreille.

“Oul” répondit Théron. Il leva sa forche el ouvrit
une deuxiéme porte.

La vue révélée par les flammes coupa le souffle aux
champions: Grey lord, le visage marbré ef contusionné,
était affalé sur son énorme fauteuil. Du sang s’'était
coagulé aux coins de ses lévres, Sa peau était
parcheminée et, de son épaisse criniére argentée, il ne lui
restait plus que quelgues méches de cheveux blancs,

“Que 'harmonie vous accompagne dans tout ce que
vous faites”, psalmodia-t-il d'une voix adpre en levant la
main en signe de bénédiction.

Un coup de tonnerre ébranla la piéce. Théron fronga
les sourcils, son maitre le remarqua et secoua la téte. “Je
maitrise toujours la situation, Maftre Théron.”

Grey Lord porta son attention sur ses Champions
qui s’agenouillérent en signe d’allégeance.

“Mes courageux amis”, dit-il, *vous ne vous



fmaginez pas combien cela m’atiriste de pous réunir tous,
ici. Aprés votre séjour dans mon vieux donjon il y a treize
lunes, j’avais espéré vous laisser en paix & vos nouvelles
aventures. Vous aviez vaincu mon ennemi et rendu &
Théron sa forme corporelle”. I inclina la téte vers Théron.

“Depuis son initiation aux Hauts Secrets, Théron
m’a fourni toute I'aide dont j'avais besoin pour protéger et
naurrir notre juste monde. Je ne pensais pas devoir bous
déranger de nouveau, pourtant il le faut.” L'expression de
son visage changea et se durcit. “Il veut que le sang coule.
Non seulement le mien et celui de Théron, mais aussi le
pbitre parce que vous étes mes héros. il prend grand plaisir
4 son jeu diabolique. Mails nous ne somines pas encore
baftus.”

Le magicien plissa les yeux et ils commengérent &
briller, Lorsqu’il les rouvrit, ils prirent un éclat bleu vif. La
puissance de son regard frappa ceux qui se tenaient
devant lui; un ou deux hommes firent méme quelques pas
en arriére. Les autres, résolus, ne bougérent pas.

Puis ses paupiéres cillérent. Il respira profondément
et on enfendit un rale sortir de sa poitrine, Théron se
pencha agita les mains au-dessus du magicien en lutte et
murmura, “Malire, tu es la santé personnifiée. Je décréte
P'équilibre de tout ton éfre,"”

Grey Lord releva la téle avec diffilculté. “Il arrive,
Théron. Bientdt, je le sens. 5i seulement j'avais les
moyens de metire un terme & tout celal™.

Théron transmit plus de Magie au corps de son
maitre. La respiration de Grey Lord s'apaisa puis il se
redressa et leva les bras.

“Je dois parler, vite. Je ne sais pas combien de
temps je peux le combattre. Ecoutez-moi bien.
Lord Chaos est vivant.” [l éleva la voix pour
couprir les murmaures incrédules des
Champions. “Mais oul, et Lord

Order est vivant Iui aussi. En - 1
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moi et pourtant sans moi.”

1t brandit le poing plus fermement. Fulcrum croassa
et se posa sur la main de Grey Lord. “J'ai vu Lord Chaos
dans des réves prémonitoires. Ou plutst des cauchemars.
Au début, il ne savait pas que j'étais avec lui, que j'étais
lui, puisque, comme vous le savez, Lord Chaos et Lord
Order sont les deux moitiés de mon étre. Séparés, ils
apportent chacun la destruction. Ensemble, sous ma direc-
tion, ils ne font qu’un ef sont en paix.”

“Chaos savait que vous alliez le battre” dit Théron
aux Champions en leur versant un vin chaud conservé
dans une grande cruche prés du fauteuil de Grey Lord.
“Afin de s’y préparer, il s'est construit un donjon secret
avant que vous ne réussissiez a le fusionner, Il a aussi
construit une forge de Fulya. Vous connaissez stirement
cette flamme noire virevoltante et le poison gu'elle
produit.”

“Et qu’elle détruit aussi”, interrompit Grey Lord,
“Chaos a extrait du Corbum de Ia forge. Quatre gros

morceaux, suffisamment pour faire ce qu'il veut. J'ai révé
d'un Pilier de la Morf, entouré d'une multitude de piéges
et c’est dans ce pilier qu'il a caché les morceaux.”

“C'est ce minerai qui ébranle le chiteau”, gjouta

Théron en offrant un gobelet de vin & Grey Lord qui le
refusa. “Comme vous le savez, le minerai de Corbum
, attire la Manne du monde.”

Grey Lord fit un signe de téte affirmatif et dit “Oui,

et il I'utilise afin de se séparer de moi complétement.

Une fols sa tiche accomplie, il a 'intention de
‘ diriger ce monde et tous les autres. Je n’ai

pas besoin de vous en décrire les

conséquences,”
‘ ’ Personne ne parla.
. “Aucun pouvoir ne pourra V'arréter

quand le Corbum aura fini d’agir. Mals je
h». ne suis pas siir que Chaos sache qu’il doit
8



ensuite détruire ce minerai. S'il 'm
ne le sait pas, il n’y aura plus

d'univers & gouverner."”

dn bruit ressemblant i celui

d’un canon résonna dans la piéce, Ful-
crum croassa. Le plancher vibra sous leurs
pleds et le vin déborda de leurs gobelets.

“Il devient de plus en plus fort", e
murmura Grey Lord alors que le bruit
s'atténuait. Il porta sa main au coin de ses
levres d’oit dégoulinait du sang comme des
larmes pourpres. “Vous devez détruire ce minerai
car lorsqu'il aura absorbé suffisamment de Manne
pour libérer Chaos et Order, il fera voler U'univers en
é&clats tel un verre en cristal fin.”

Grey Lord regarda Théron et lui dit: “Montre-leur la
carte. Dépéche-toi. lls doivent se metire en route
immédiatement.”

Théron exécuta des Gestes Magiques devant ia boite
en perre qui autrefois contenait le merveilleux Baton de
Feu,

“Je regrette d'avoir détruit le Baton de Feu,” dit
Grey Lord. “Je pensals qu’il était trap puissant pour éire
gardé. Vous ne pourrez donc plus l'utiliser contre Chaos.”

La boite s’ouurit et un rouleau de parchemin flotta
en direction de Théron qui s'en saisit et le [ut.

“Mon maitre a pris des notes, Il semblerait que
Chaos alt caché le Pilier de la Mort. C'est un pilier en
pierre dont chaque cbté renferme le minerai de Corbum.
Chacun de ces cdiés représente la fin d'un labyrinthe
Jjonché d’embiliches, ce qui fait quatre labyrinthes en tout.”

Grey Lord désigna les symboles du parchemin. “J'ai
découvert que chaque labyrinthe est basé sur un des
quatre Chemins: Combatiant, Ninja, Sorcier et Préire.
Ensemble, ils forment 'Harmonie comme vous le savez. Je
crois qu’en concepant son donjon d’une fagon aussi

PamnN
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v logique, Chaos essaie de
tourner en dérision notre
vénération de U'équilibre.”
“La piéce”, dif Théron d'une voix basse.
Ils échangérent des regards sombres et
génés.
“Oui, la piéce. Souvenez-vous-en, Champi-
ons.” Grey Lord fit un geste en direction de la boite
en verre. Une pléce d'or en sortit et vola vers Grey
Lord.

“Je me suis réveilié ce matin avec ceci dans la
main. Je sais & qui appartient cette piéce. Est-ce gque
vous boyez ce gue je vois?”

Il ferma les poings puis les rouvrit en direction
du mur le plus éloigné. Une lumiére bleue frappa Ia pierre
qui scintifla dans Pobscurité. lis reculérent tous, méme
Grey Lord, a I'apparition du visage de Lord Chaos: une téte
cornue, des yeux fous el sans vie ef un rictus que personne
n’avait oublié, méme aux heures les plus douces de
P'aurore.,

“Le Danger Révéle Ainst Son Visage”, dit Grey Lord,
“C'est ce qul est écrit sur une des faces de la piéce.” Sa
michoire se raidit. “C'est un avertissement, pour mol ainsi
que pour tous ceux qui sont dans mon camp. Si jamais
Dous boyez ce disage gravé dans la pierre ou dans le bois,
faites extrémernent attention.”

Le sol trembla de nouveau, plus vislemment. Ful-
crum croassa et s'éleva dans les airs en décrivant des
cercles. Les murs vibrérent.

“Oh non”, dit Grey Lord doucement, “non”.

La piéce se mit 4 tourner comme un rocher dévalant une
colline, les tables et les gobelets se mirent & tourbillonner
au centre de la piéce ef Fulcrum se retrouva prisonnier
dans le tourbitlon. La boite en verre se brisa en mille
morceaix et des éclats volérent dans les airs tels des
fléches acérées.
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“Il arrive”, cria Grey Lord en prenant brusquement sa
téte entre ses malns.

“Tiens bon, maitre”, dit Théron en prenant le
magicien dans ses bras, “combats-le!”

La torche s'éteignit.

“Mon!” hurla Grey Lord. "Mon! Je t'abjure! Je
t'interdis...”

“Interdis?" tonna une voix. “Interdis?”

Le magicien poussa un cri ef la scéne qui suivit les
terrifia tous:

Le visage de Grey Lord disparut et fit place 4 celui de
Lord Chaos qui brillait d'un rouge luisant et démoniaque.
Lord Chaos ouvrit des yeux fous et se mit a rire.

“Va-t-en, petit”, Il tourna sa téte cornue vers Théron et
le profeta viclermnment & "autre bout de la piéce. Fulcrum
croassa et essaya de piquer sur la main de Lord Chaos.
Celui-ci saisit 'animal par le cou ef le secoua violemment.
Fulcrum se débattit mais sans résultat.

“Quelle bonne plaisanterie! Oul, ’ai été bien apisé de
prévoir ma propre destruction!”, Sa voix se fit plus aigué et
son rire résonna dans la piéce, un rire fou, frénétique. “Les
guatre Chemins! Je l'ai vaincu avec ses propres armes!

H rejeta la téte en arriére. Sa bouche ef ses yeux
émettaient des rayons lumineux. Fulcrum recommenca a se
débattre.

“Et vous Champions. Vous qui suivez la fausse
doctrine de 'Harmonie. Comme il a été amusant de
tourner en dérision U'Equilibre que vous vénérez tant.
Quand nous nous sommes affrontés, j'ai presque
souhaité votre victoire pour vous montrer combien
vous me ressemblez en faif. Quand j'entrerai dans
mon royaume, fe n'oublieral pas le déséqullibre
de mes sujets”.

La piéce se mit & fourner de plus en plus
vite, le vent mugissait et I'air était rempli

de Magie. Les Champions I




poussérent
un cri et furent
projetés au sol.

“QOui, 4 plat ventre! Voyez
comment le monde gravitera
lorsgue fe seral le maitre! Plus de
lois de la nature. Flus de lois. Plus
de lois!

“Je suis le Maitre. Oul, fe suis celui qui

détruira tout ordre. Je vous hais car vous
avez échappé 4 mes miroirs ef 0sé penser
que vous pouviez me détruire.”
I sourit d’une maniére terrifiante.

“Mais je ne vais pas vous tuer tout de suite.
Ce serait trop facile. Divertissez-mol et relevez
ce défi: rencontrez-moi dans le donjon secret et

a

préparez-vous a mourir!”

Des pierres s'écrasérent sur le sol el se
brisérent, formant des icebergs. De 'Energie
crépita, formant des étincelles jaunes, oranges

ef blanches, les couleurs du Corbum.

“Vous ne pouvez méme pas me toucher!”,
exulta Lord Chaos, “Je suis invincible!". Il tint
Fulcrum & bout de bras au-dessus de sa téte et le

frappa des deux mains. L'animal poussa un cri
désespéré. Le Fou ouvrit la bouche ef commenca
& avaler Fulcrum.

“Ainsi vous allez fous mourir! Vous allez
tous...”

{ne lurniére bleue inonda la piéce.
Elle émanait de Théron qui étaif toujours
allongé sur le sol mais il fenalt dans sa
main une Baguetfte Magique et
prononcait des Mots
Magiques qu’aucun
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des Champions n’avait jfamais entendus.

“Non!” hurla Chaos.
Soudain la piéce s'arréta de tourner, les lumiéres
s'éteignirent et le bruit cessa. La piéce s’assombrit. Le
silence fut total.

“Oh, par Uéquilibre”, dit Grey Lord dans un souffle.
La torche de Théron se railuma. Il Ia tint au dessus de
Grey Lord qui était redevenu lui-méme. Son visage étail,
cependant, boursoufflé et son front contusionné. Du sang
coulait de son nez. Théron 'arréta avec une courte incanta-
tion.

Fulcrum retomba sur les genoux de Grey Lord et se
blottit sous le bras de son mattre qui le caressa d'un air
absent.

“La, 14, Fulcrum. Touf va bien”, il murmura des
Mots Magiques. “Ains! Lord Chaos est enfin apparu. Vous
voyez I'épreuve qui vous attend. Le minerai de Corbum
devient de plus en puissant.”

“Lord Chaos est en train de réussir 4 se séparer,” dit
Théron, “et pille la Manne tel un lion qui s'acharne sur une
prole morte.”

Il se tourna vers les Champions, “Quelques jours,
quelques heures peut-étre nous séparent de la catastrophe
finale. Vous devez aller vous battre maintenant,”

“Non, mon ami Théron,” protesta Grey Lord. "Il faut
le leur demander: ils doivent se battre de leur plein gré.”

Il se leva."Je ne peux pas envoyer Théron avec vous ceite
fois-cl, mes braves amis. Il est la seule arme que je
posséde pour combatire Chaos icl dans notre monde. Vous
quatre devez partir seuls, pour affronter la mort de
nouveau.”

“Donc fe vous le demande, Champions: Oserez-vous,
malgré tout, pénétrer dans le donjon secret de Grey Lord?
M’aiderez-vous a sauver ['univers une deuxiéme fois?”



% Introduction

W «
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Chaos Strikes Bacie
(CHAQS CONTRE-ATTAQUE)

Dépéchez-vous malntenant a déjouer le complot
diabolique ourdi par Chaos, A moins de vous reprendre
et de détruire rapidement les Corbums, ceux-ci
ahsorberont la guantité de Mana nécessaire pour devenir
instable. S'ils explosent, Viborg et toute sa vallée seront

détruits.

Assurez-pous que pous avez progressé assez loin dans
‘Dungecn Master’ pour faire confiance & vos aptitudes.
Faites attention car vos champlons, armés de leurs seuls
dextérité et attributs, enfreront dans le nouveau donjon
gque Chaos a construit. Une fois & Uintérieur, ils
deviendront le Combattant, le Ninfa, le Sorcier et le Prétre
et essaieront de retrouver les Corbums cachés sur les
chemins. Chaque Corbum qu’ils trouvent doit éfre jeté
dans la fosse FUL YA oil il sera consommé en toufe
sécurifé. L'expédition est longue et dangereuse et
vos champions seront Eprouvés jusqu'a leurs
{imites. Le danger ne sera écarié qu’aprés que
le dernier des Corbums ait été détruit.

T e 17
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Chaos Strikes Back @

Deux disquettes accompagnent “Chaos Strikes Back”, la
Disquette des Utilités et la Disquetie de Jeu. La Disquette
de Jeu de “Chaos Strikes Back” fonctionne de la méme
maniére que la disquette de “Dungeon Master”. Référez-
vouts au manuel de “Dungeon Master” si vous avez un
probléme quelcongue avec la Disquelte de Jeu. La
Disquetie des Utilités comprend diverses options nouvelles
el est nécessaire pour faire démarrer la nouvelle aventure,

fl vous faudra deux autres disquettes pour créer une
nouvelle aventure. Vous devrez avoir soit un jeu “Dungeon
Master” sauvegardé soit un jeu sauvegardé de la “Prison”
de “Chaos Strikes Back”. Plus tard, vous atirez besoin
d’une disquette pour y enregistrer votre nouvelle aventure.

Il y a deux moyens de sauvegarder un jew. Le plus simple
consiste & amorcer la Disquette de Jeu et choisir le bouton
“Prison” a l'entrée du donjon. Ceci vous permet de pénétrer
dans le donjon et de sélectionner jusqu’a quatre champions
4 partir des miroirs & vie qui y sont accrochés. Aprés avoir
choisi vos aventuriers, sauvegardez le jeu comme vous
Vaviez fait dans “Dungeon Master” (le procédé est expliqué
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@ Chaos Strikes Back

dans le manuel de “Dungeon Master™).

L’autre moyen de sauvegarder un jeu est de jouer “Dun-
geon Master”. Pour cela, vous pouvez utiliser n’importe
quel jeu sauvegardé “Dungeon Master”. Cependant, faites
altention: il sera difficile de survivre aux défis de "Chaos
Strikes Back” et nous vous suggérons donc d'utiliser un
Jeu sauvegardé dans lequel les personnages ont progressé
suffisamment pour voir Chaos en personne.

{Ine fois que vous étes en possession d'une disguelte
sauvegardée et d'une disquette vlerge, vous étes prét a
créer votre nouvelle aventure. Introduisez votre Disquette
des {tilités dans le lecteur de démarrage et allumez votre
ordinateur. Une plague bleue comprenant quatre opfions
apparaitra alors. Utilisez le pointeur de la souris pour
pointer sur I'une des options puis sur “Select”
(sélectionnez) et appuyez sur le bouton de la souris. Les
options vous sont expliquées ci-dessous:

INTRODUCTION A “CHAOS STRIKES BACK":
{n sort de vision est jeté et Chaos est pris en

plein complot.

CREER UNE NOUVELLE AVENTURE OU
EDITER LES IMAGES DES CHAMPIONS:

Cette option esf essentielle pour commencer la
nouvelle aventure. Elle vous permet également
de changer les portraits de vos champions.

CONSULTER L'ORACLE DES CONSEILS:
Sélectionnez cefle option quand vous avez
besoin d’aide dans le jeu.
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Comment Creer une Aventure ﬁ

i

A partir de la plaque bleue de Ia Disqueite des dtilités,
sélectionnez 'option MAKE NEW ADVENTURE (CREEZ
UMNE NMOUVELLE AVENTURE). On vous demandera alors
la disquette de votre jeu sauvegardé. Les Champions du
Jjeu sauvegardé y seront ensuite transférés et leurs por-
traits affichés tout le long de la partie supérieure de
Pécran. L'un de ces Champions aura déja été sélectionné
afin d’étre édité. Le nom et le prénom de ce Champion, un
cadre des Champions alnsi qu’une version trois fois plus
grande de leur portrait seront affichés.

5i vous voulez faire p vos Champions dans “Chaos
Strikes Back”, sélectionnez l'option “MAKE NEW ADVEN-
TURE” juste au moment oit les Champlons apparaissent.
La Disguette des (tilités vous demandera une disquette
vierge que vous introduirez soit dans le lecteur de
démarrage soit dans le second lecteur. Si la disquette
vierge n'est pas formatée, choisissez d’abord FORMAT,
Cecl effacera entiérement le contenu de la disquette; vous
devez donc faire bien attention i ne pas utiliser votre jeu
sauvegardé “Dungeon Master”, Une fois le formatage de
la disquette terminé, ou si elle élait défja formatée,
choisissez "MAKE NEW ADVENTURE" du cadre central,
Aprés que le programme ait terminé de créer une noupelle
aventure, retirez la disqueite et collez-y une étiquette
portant l'inscription: “Jeu Sauvegardé Chaos Sirikes
Back"”. Vous pouvez maintenant utiliser cette disquette
avec la Disquette de Jeu “Chaos Strikes Back”.

18




Comment Creer une Aventure

Aprés avoir créé le jeu sauvegardé “Chaos Strikes Back”,
vous pouvez, i présent, comumencer la nouvelle aventure.
Introduisez la disquette de jeu “Chaos Strikes Back” dans
le lecteur de démarrage et allumez Uordinateur. Quand
Pentrée du donjon apparait sur "écran, placez la gemme a
cdté de RESUME. Quand “Chaos Strikes Back” vous
demande le jeu sauvegardé, utilisez la nouvelle disquette
de jeu sauvegardé "Chaos Strikkes Back" au lieu d'une
disquelte de jeu sauvegardé "Dungeon Master”. “Chaos
Strikes Back" ne fonctionnera qu’avec un feu sauvegardé
créé avec “MAKE NEW ADVENTURE". Rappelez-vous que,
lors du passage de 'une des disquettes de jeu sauvegardé
& la “Nouvelle Aventure”, vos champions avaient été
démunis de toutes leurs possessions. lls commenceront le
nouveatt jeu armés de leurs seuls dextérité et atfributs.
Soyez prét 3 toute éventualité dés le début du jeu car
Chaos vous atiend de pied ferme.
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Le Portraitiste f—’h

[HECKT

Une des options spéciales de la Disquette des
{itilités “Chaos Strikes Back" est la possibilité
d’éditer les portraits et les noms des champi-
ons transférés a partir d’un jeu sauvegardé
“Dungecn Master”. Vous pouvez
personnaliser vos champions selon votre imagination.
De plus, chaque portrait que vous créez peut élre
sauvegardé sur une disquefte. Vous pourrez ensuite
I'éditer ou le transférer et I'utiliser dans d’autres jeux
sauvegardés, Pour utiliser le portraitisie, sélectionnez
“Make Mew Adventure or Edit Champions” et Uéditeur
apparaitra.

[HALK | [cotanog] Servez-vous du poinfeur de la
souris pour sélectionner le
champion que vous voulez
éditer parmi les champions qui
se trouvent au haut de I"écran.
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j:{\ Le Portraitiste
Quand vous amorcerez la Disquelte des
CHARGER Utilités “Chaos Strikes Back”, on vous

demandera un jeu sauvegardé “Dun-
geon Master”. Une fois chargés, les champions de ce jeu
sauvegardé apparaitront le long de la partie supérieure
de l'écran. Vous pourrez alors modifier les portraits de
ces champlons. Si vous voulez utiliser un feu sauvegardé
différent ou modifier des poriraits qui ont été sauvegardés
séparément, utilisez le bouton “LOAD CHAMPIONS”™,
Vous aurez alors la possibilité de charger soit un jeu
saubegardé “Dungeon Masfer”, soit un portrait. Vous
créerez des porirails en sauvegardant le portrait fini d’'un
champion avec le bouton “SAVE CHAMPION". Attention:
quand vous chargerez les portrails, le portrait que vous
serez en train d’éditer sera perdu. Quand vous chargerez
un jeu sauvegardé différent, tous les portrails des cham-
plons seront effacés de I’écran.

(ALK .|  Sfvous voulez changer le prénom de votre
o ~ champion, pointez sur ce prénom avec la
souris puis appuyez sur le bouton de la souris.

Quand la barre verticale apparaitra dans le cadre, vous
pourrez alors changer le nom. Servez-vous de BACK-
SPACE el des touches pour éditer le prénom. {n portrait
sera sauvegardé sous ce prénom. IMPORTANT: Si vous
voulez garder la version originale d’un portrait que vous
avez modifié, n’oubliez pas de changer le prénom de ce
portrait afin de ne pas effacer I'ancien prénom.

[CE BARBARE |  Cest le titre du champion.
Vous pouvez le changer avec
BACKSPACE et les touches,
fout comme le prénom auparavant. Cormmencez par
pointer sur le nom avec la souris puis appuyez sur le
bouton de la souris.
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Le Portraitiste }ft\

Vous modifiez l'apparence de votre champion
dans cette version trois fois plus grande de son
portrait. Les 16 couleurs dont vous disposez
sont contenues dans le rectangle situé sur le
cété drolt de l'écran. Quand vous sélectionnerez
{'une. de ces couleurs, une case blanche
I'entourera. Vous pourrez alors commencer a
peindre avec cette couleur & I'aide du pointeur
de la souris. Si vous voulez substituer la
couleur sélectionnée a celle d'une grande sur-
face, placez la fléche sur un point quelcongue de
cette surface et cliquez deux fois ou ufilisez le
bouton droil de la souris pour “remplir” cette
surface de la nouvelle couleur.

Si vous faites une erreur, appuyez sur le
bouton UNDO avec le bouton de la souris.
Ceci supprimera votre dernier coup de

pinceau, ramenant ainsi votre portrait a l'état dans
lequel il se trouvait avant Uerreur.
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7";’\ Le Portraitiste

IRETournER] Sb aprés plusieurs modtﬁc_at:o_ns‘, vous
= voulez refourner au portrait original,

appuyez sur le bouton REVERT pour faire
apparaitre le portrait tout entier, tel gqu’il était quand
vous l'aviez chargé a partir de la disquette, Si REVERT
n'est pas le bouton qu’il vous faut, essayez UNDO.

SAUVEGARDER Aprés avoir terminé le portrait et

choisi un nom, sélectionnez “SAVE

CHAMPION™ au bas de I'écran.
Vous sauvegardez ainsi un portrait sur une disquette.
Vous pouvez continuer a éditer les portraits sauvegardés
en activant “LOAD CHAMFPIONS” puis en sélectionnant
“PORTRAITS".

Le portrait de ce cadre est celui d’'un
personnage tel qu’il apparaitra dans le
miroir du Hall des Champions. Vous
remarquerez que le gris foncé moyen est
fransparent sur ce portrait, si bien que lU'on
voit au travers la couleur du miroir chague
fois que vous l'utilisez. Ceci n'a pas d'effet sur la
plupart des lieux oit se trouve un champlon mais peut
s’avérer important plus tard, dans vos quétes futures.

S G ———

5i vous voulez seulement modifier 'apparence de vos
champions & mesure gu'ils progressent & fravers les
niveaux supérieurs, vous pouvez utiliser des portraits
“rehaussés”. Les vingt-quatre champions de “Dungeon
Master” ont tous un nouveau portrait sur la Disquette
des Utilités de “Chaos Strikes Back”. Ces portraits
peuvent éire chargés et utilisés avec 'option "LOAD
CHAMPIONS” comme il a été décrit auparavant.
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L’Oracle des Conseils ?

Vous avez parfois l'impression que, quol
que vous fassiez, vous ne pouvez pas
échapper aux sinistres piéges de Chaos ef
& ses infatigables laquais. Mals volcl
qu'un pouvoir nouveau vient vous
redonner confiance pour U'expédition dans
le donjon, un pouvoir gue Chaos n'a jamals vu
auparavant: le pouvoir de 'Oracle des Conseils, L'Oracle,
un étre aux capacités terrifiantes, peut enfrer dans un jeu
sauvegardé “Chaos Strikes Back” et retrouver les champi-
ons. Il peut vous fournir des informations sur le donjon
prés dugquel se trouvent les champions ainsi que sur les
monstres ef les énigmes. Il ne vous donnera pas de solu-
tions exactes mais ses conseils et informations vous
aideront a résoudre un probléme et seront parfois d’'une
importance capitale quand les énigmes vous semblent trop
difficiles ou quand les monstres vous semblent trop
puissants.
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? L'Oracle des Conseils

L’Oracle des Conseils ne marche que sur le donjon de
“Chaos Strikes Back". Pour le consulter, vous devez
refoindre un endroif proche de la partie du donjon sur
laquelle vous voulez des informations. Sauvegardez et
quittez alors le jeu. Eteignez l'ordinateur, introduisez la
Disquette des (tilités dans le lecteur de démarrage et
rallumez 'ordinateur. Quand la plague bleue apparatt,
sélectionnez "Consult the Hint Oracle”, Quand pous voyez
le repaire de I'Oracle des Conseils sur I'écran, introduisez
la disquette du jeu sauvegardé dans le lecteur indiqué sur
I"écran et choisissez LOAD.

Quand L’Oracle aura repéré U'endroit du donjon ot se
trouvent les champions, Il vous donnera une liste d'indices
se rapportant & cet endroit. La liste apparalira sous la
forme de boutons lumineux accompagnés d'un titre court
dans le repaire de I'Oracle. Si I'un des indices vous
semble intéressant, sélectionnez-le avec le pointeur de la
souris. Appuyez sur le bouton de la souris pour faire
afficher le premier niveau du conseil. Il peut y avoir
d’autres niveaux plus détaillés de conseils pour un bouton
d’indices. Dans ce cas, choisissez NEXT au bas de l'écran
pour les voir. Sivous voulez relire le niveau précédent
d’un conseil, choisissez LAST pour reculer d'un niveau. Si
vous étes dans un indice et que vous souhaltezr en essayer
un autre, choisissez DONE pour retourner & la liste
d’indices initiale,

Quand vous avez fini de consulter I'Oracle des Consells,
retournez 3 la liste d'indices initiale en choisissant DONE.
Choisissez ensuite EXIT pour retourner & la plaque bleue,
Si vous voulez poursuivre votre aventure, infroduisez Ia
Disquette de Jeu dans le lecteur de démarrage et choisissez
l'option RESTART.
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