Instructions

® A game for the Atari ST and Commodore Amiga from Logotron Entertalnment @
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LOADING IMSTRUCTIOMNS

Aimrl ST and Commadere Amiga

L Turs ol the compiter and disownect all usnecesary peripherals
We recommend thal vou leave your computer ewitchad off [ar Uity
sreniuds in ciee 8 virus his lestabad itsell inle vour compulers memsory,
This will kill & viras il one i presst

A leseri the “Bul Company® disk inte the drive and wwiich the
CEm pE1ET im Thre £ me will mirs feepin oo loed. [ o1 removs Uhe disk
Irom the drive whilst the gume s plaving

THE FPLOT

Vistis Tasik:

M Merey - %o Surrender!

We'rre Mad Compasy. A brane Farb st every ane o us a traleel sl
e killing machine T'rrml|rr|- Swilirml [rom Birth o bl We
don t kaow how Go de asyihing else, Lommand made s thal way. Aond

nos e e ready !

Sie Bbery have & mssann (oF us 1he Nu'Worlde,  Jisd four of thes
They meed them see. The Earth s dyving. We need the No-Worlds. Or
we il Mankind that s 50 they send ws. To destros the alien (dih
that infesls them. And then we can colomise.  Seeathe new air.

Company Commasel will ke wabching us ol cours.  Fom shove
rhiding. They just sar-deop Company hardware for e 'We do the dirty
work., We do the kilBng. Bt i fol Tof us Lo 1l e W el il i
erders.  Thiz o the way we were made see . To kill Mo Mercy, N

Eeorrrmmder!
THECOMTROLS

Youn coma sl poner member of ol Conspuey with 4 jevstiel [ yes wasi
1] |j.|_l 1] [:lIIIIF.II'Ll wiih a [H=ad, you wil]l posl (e I'r_llul.il;b_lu you
swill then be able 1o play simubaneously 2= a team. To start the game.
jreas eVl kitey ‘1w "2 o 4 niae ar Dw |,ﬂnrr fasiw

You will ibem sevd 1o sebeel wheels mraber of Fad I:,'Jurqu.nr - jak
b play. each \roaper having ibeir osn particulae skillks and abilites (s
.1|'lr|:|¢_l:|'l. weapn Lraindng, slamina aril aElity. There are !|,5||I mem
hers of the Company.

LAMCE FLASH GORDOM - Ln rvcommumdn whies sireogth amf
stamuna make ap lor his lack of aglity, He cam ese 2l Company weagpons
LEROY "SHADES HENRIKSEN - Big. black amd bad, with an
imgieessave military kistory. His teughness, determination and weapos
Llulrrln‘.lgr ] |||.r_|L

STEFAM 'IROMSIDE HUNTER - An experienced firarms exgert,
with peasnshle stamisg and agility. He has spent over Leeaty yeurs ia
1'\':q'||'||l|1:| T

MET STEIMBERG - A releniless fighier ol average sirengih but low
.l.HlI‘.II!.. [l b JI.H:L:F o bt illve alier I:l.l.llh.g il Bile foowier Jarw shot BWEY,
ATHEMA DE SAMTEZ - Her beauty befis her ruthles fighting
.ll:“ll!r. She lean lvw wlamina sl bew shrenph [ ':"||F|'| ﬂlil‘r.
CHROMOS WARCHILD - A iough arms expert with & great deal ol
eaperience in baltle. He = strong and has reasonablde stamima buf &= ool
sk agrile

SAMDI KALISHNOV - Kalishnoy (s very quick. quile strong and has
reasonable staming.  Seme weapoas are too heavy o her e caery.
BRUCE "MAMIAC HORTH - A weieran mercenary with high
enduranecs but low sgillty. He s adept in the use of all availabde wesgmns,

SMITH AT DAMCING BEAR @ PACKAGE ARTWORK BY FUINIOR TOMLIM

e you have selectrd your playeris) yoo peed o select which world you wish
o gbar o Tln i bs muaviag ol ||||-n|||h Up, down, lelt oe |'I|=b| arul P e e,
Your plaverisl will then be dropped inte the battlemee and the onslought will
berpin

EETRACONTROLS

Fl ————Abort Game
FR = Pause
FWmwstick hutton —————Linpuns

THE STATUS DISPFLAT

The stabus ol |4;.wr o i -:qu.l-wr! o Uhe Belil il 1he seierm g (he slabis of
plaver bwe Ul plavingl s displayed on the right side of the sreen. For player one.
thr tup lelt verner sliows the e mdbes ol Bal f'i—p-l-ﬂ'r usder vour contrml aml bow
many lives be or abhe bhus

T the right of this is year eoengy bevel e red vellowbdue har! amd soore. As you
progres Lhesugh Uhe pume. your eneegy will recharge ased 4 whilte bas will puls
im the griel 1o indicabe Chis. The rale thai yoor esecgy rises & dependent on wear
Company member’s damins.

[hiwe the leli hand side ol the wreen ov twe cld-dsplays that isdicate vour
premary lupper vid displar] wml seomdsry lewer viddisplay) wnagees, These can
b pwibched arsand bor player ooe by striking asy bey on the maim ey baard (letier
krws, wjuare ligi # bl Mawer twin's slsliis hlll.?qlllm! i Lim righil bl il o 18e
screen and operales in a simlar fzshson o player one s status. I player bwe wishe

b wwiiich wedfns, bor sl hel amy key oa Lie numesic Lrl.'lucl.

Ta start with ihe e EAfeEL T ||:.|||l'frr] i liliee anel thes are in ibiar aormmal
operation misde. A you progress through the game you will discover weapon
boters which buve bees alr-tbropped oy Company Comeasd - these gre pad
lakens with lightsing flashes o them. I vou pck up s weapm besster; the hack
pround behimd your primary weapon will term red and the weageon will be boaied
I vour metiber of e mmpany g dowa im artion. thien be'she will lose the
welpon boxsler, s be careful!

As you progress thresg the pame. Commny Command =ill sir<lrep weapuins o
LATITH PV ||.r|5| Y mift wisal flesh The il s w ill be wren s Llrr Lt l‘II.II'IH
lin Eber hasmiann el Lhen [omi Blick sealed [l|=l-li spheres will hurile foeards vou
Each sphore cotilaln a weapon sl rom lefil o righil. these pre

ithe Sewsinr SK Turbine - a low fire rate groand weapos [ealuring boencing
plasti-menes Lo give & winle amd bigh -u|.r'r1|i| al fire. When booste] 1he cruund
incendiary barrel triples its firng capahifities

ihe Marshlast Widerfm Fro - o vy larpe and beavy ground atieck weapon
Uinly strong members of the Company can basdle this 1t lires single bal very lurge
F-'Iuma.:phtn::. When botsbed, 4 groam) I.r—-ntqu.d.hqnlr emrimnllary allarhiment
i Tittel

ihe Farnham PU Wegadeth® - comis stasidant For all Bl Company trospers
Bl you may wasl anether oor il yom mamage 1o lee your ongimal anit The
Farnbam FIL1 fires grouwnd-attack esergy boops al a laily lass sate, but when
becstend hiis weagmm beromes o very high fire mite, maximum destroction device.
the forman T Killsmaile - coimes i 6 stasadanl ra.r:ulun'r Lrimiper Bk up
weapon. It fires & low rale bui threeproaged esenpy charge af grousd-heed
atlarkers. When boosied, i douliles uz wilh 4 simmlisEneems airborme allensise 2=
well bo dispose of those rrally nasty inkabitants of the oy,

T obtain a wrapon. you mesl shool ooe ol the plasti-spheres. The sphers @il then
Burst and the weapun will [all owt emba (he (loor. I vou stand in frond of the

wrapa, lhem its description will sappear in the vid-display @t (he bup
cemire nl the soreen., hnbe that il vour Looper i st strong snough e
carry il then the weapon will be surrounded by & red sarming baml
i e villimgday. [ o wisks i ik e weagem ap, walk ever b and
it will replace the primary wespos thal vou are currently holding,

U ke plapel lanedscape, Company Commasd have glso sir-dropped 2
number ol lifs FeEEAFTaLoM Thesr  deviess anstiilly  camowllage
themselsves with Lhe planst floae  Lhat hestile aliens ramnnt use them
faw Lheir own porpiesss. Hoseser. i thes delert 3 Compny tmages
nedrliv, Lies ﬂ:urk lale [corre giveng rlerireal F|1-JI'E|"1 e Lhe alr. H &
[E T g P T willian Lhis I:I:uql_l'. lig= o Tt TRy will ILandy ni
liaumiial - Fremeindes sinl s slisal & 1he et alo Toc Bk lanng luvaijsr

it will esentually power dosn

Mismt weapons are poresr{ul enough 1o destroy slstacles oo the plans
surlace bl i should alwavs Besr oo omosd they vow can utkliss
wlstaclms o your own beoefid by wing them as cover lor vour tresper
as hreshe progreses forsards sgaimd the ooslaught.
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WAS ZAHLT: UNERBITTLICHKEIT UND DURCHHALTEVERMOGEN

Sehilechie Ceeselbahall. Mas 128 unser Tewin, Joder von uas cife hartpesatiene. durchtralnierte Tidungmaschine, Loglonniee. Yon Ceburt an
knallhari. aufl Mord und Tolschlug abgerichiet. D i unser Métier, Elwss anderes kennen wir nicht.

Ll izt hat man eine Missiwn [ur uns. Die Sew Welten. vier Stiek. The wenden gebrauchl. deingend. Denn die Erde begl im Sterben. [he
Menschheit. wenn man so will Also schickt man uns b Ui die auBerindische Yerschmutoung zu beseitigen. um Kolonien su grisnden. Um

wirtder almen ru kimnoen.

(ks Kommandis der Gesellschalt wind unms schard beoabachten. Klar. Yon oben aus der Umlaufbahn. von wo sie uns die natige Hardware zor
Verfugung stellen. [he Schmutrarbeil verrachien wer. Aoch klar. Fragen stellen wie keine. Wir {uhren nur die Befehle aus. Das ist der Laul
der [inge. Wir toten, Goodenkis Lnerhittlich.

DIE STEUERUNG
Sie stewern [hien Mann/Thre Frau dus der Schlschton Geselbohalt mit einem Jovstick. Wesn Sie nmammen mit sinem Partoer abs Team
spielen. bruucht pader vinen Joystick. Zum Starten je nech Teilnehmerzahl | oder 2 drocken.
Es kann unter achi Sihfaten pewahilt wenlen. suo denen pder seine eigenen. Fahigheiten, Taleots ood Eigenschaften hat:

LANCE FLASH GORDOM: Fin Ex Commands. dessen Suarke und Ausdswer [ar scinem Mangel an Beweglichkeit kompensieron.
Fr kann alle Wallen der Gesellschall handhaben,
LEROY 'SHADES HEMRHCSEM: Ein Schwerenster, schwars. schlecht, schlimm. mil eimer eindrscksvollen militarischen Karriers.
Feschinel sich aus durch Zahigheit. Entschhissenbeil und Experiise mm Umgang mil Wallen.
STEFAN TRONSIDE' HUNTER: Ein ausgeluchsier Feuerwallen Experte. mil gutem Durchhalievermigen und Beweglechbrit
Sail mebe als 20 Jahren im Dienste der Schlechten Coetedlschaiy
MET STEINBERG: Ein unnachgieber Kimpler von mittherer Strke. micht sefir beweglich, Kaan von Gluck reden., dall er poch
unter den |elenden weill. nachdem thon sein Unterkieler abhanden peiommen st
ATHEMA DE SANTEL: Hinter ihrer Schinheit versteckt sich eine unerbitiliche Kamplernatur. Kein sehr gutes Durchhal-
tevermogen. keine sunderliche Kraft. aber enorme Beweglichkedtl.
CHROMNOS WARCHILD: Ein harigesottener Wallenexperie mil phrelanger Kamplerfahrung. Birenstark usd miemlich
atsdsgernd. aber keine sondectiche Beweplichkeit.
SANDI KALISHNOV: Kalishnay ist {link. siemlich stack und hat verbltnismaBig gutes Thrchlalievermogen. Manche
Wallen sind ou schwer [or e
BRUCE 'MAMIAC MNORTH: Ein abpekochier Soldner mil ssgenhaltem Durchhaltevermégen aber peringer
Beweglichkeoil, Ein Meister im Unsgang mit allen verlagharen Wallen.

Machi Agswalhl der !'ipir.l.'[iﬁuren milssen Sie sich entschesden, aul welcher Welt das Abenicoer seinen Anfsng nohimes
sill. Faliren Sie den Joystick aul die pewinschte Welt und driscken Sie mur Bestsligung Feuer. [ Helden werdea
dann ohor Umschweife tber der Kamplzone abgeworfen, und das Gemetae] geht los.

ALLGEMEINE FUNKTIONEN
F1 Spielabbruch
FE Passs

F jovstck-Koopl - Spiel wistderaulnchmen

DIESTATUSANZIEIGE
Mer Status vimn Spieler | wird lioks im Bildschirm sngeerigt: bei Teilnahme eines sweiten Spiclers erscheint

franca

VOTRE MISSION: PAS DE MERCI, PAS DE REDDITION 1|

Mo sammes la Bad Company, la troupe. Chacan d 'entre nows esl uoe machine & tuer bies enirainte ot préte
1|'#1'i::rn_fhml:|.l.u.|hub|mur luﬂ'dc-im'ulll.mrﬂnnjuummri:nhired'lutm.l:

commandemsent & (ot de nous ce que nows summes. Bl maintenasl. nows sommes préts.
s ont sapourd hui une mission pour pous. Les Souveaux Mosdes. [ y en a quatre. Faul qu'ib ks volenl. La
Terre meurl. ks ont besoin des Mouveaus Moode. Ou ih mourroal. Cest ga. #ire un Humain, Alees Hs sous
envidenl. Pour détruire oes immondices #trangéres qui les habitent. Apris, ils pourcost les eoleniser. EL respirer

de air fras

Le Commandement de L Compagnie nous observera. bien sir, IVen haut. En orbite. [ nows parschuters sbmpdement
le matériel de ls Compagnie. Nous [aisoas ke sale boulot. Cest nows qui taons. Majs ¢'est pas un problime pour mous.

O suit les ordres. est comme ca guon oows @ appris. A tuer. Pas de mecci, pas de reddition |

LES COMMANDES

¥ s communder vatre membre de la Bad Company & Taide d une mapetie de jeu. Si vous voules puer avec un amd. vous
deveer avoir deisy manettes de feu. pour jouer e équipe. Pour démarrer le feu. appuayez sur la touche 17 pour ua jourar.
wa 27 pour deux jouears.
Vaus sélectionner ensuite le member de bs Bad Campany avee lequel vous voules joser. Chacun posséde ses spéciliciiés et ses
poinis Foris. ses armes particulidres, s résisdance o1 son agilitd propres. La Compagnie s¢ compose de bkt membees
LANCE "FLASH™ GORDOM: c3-membre de commando, dont 1s force et la résistance compensent son mandgue & agilité, 1 peut
utiliser toutes bes armes de la Compagnic.,
LEROY "SHADES™ HENRINSEM: grand. noir et méchant. son passé militaire est impressionnant. [l posstde une résistance, ane
détermination et une connaimance des armes sans égal.
STEFAN "IROMNSIDE" HUNTER: grand cxpert en armes i feu. il posside wne cortaine risistance of agilité. [l sppartiest depuis vingt
uns & la Compagnie.
MET STEINBERG: combuttant infatigable de forde pormale. mais peu sgile, [l & ey ks chanes de rester en vie sprés que sa michoire
inférieure il é1é emportée par ane balle
ATHEMA DE SANTEL: = braulé cache ses haubes compitences ai combal, Sa résstance el w foree sont [nibles. mais elle posside une
gramde agilité,
CHROMOS WARCHILD: prand rxpert en armes. il posséde une lague expérience du combat. I ot foet, aves une certaine risistance. mak
puas Eris agibe

SANDI KALISHNOV: elie st tris rapide. plutét forte. avec une certaine résistance. Cerlaines armes sant crpondant trop lourdes pour elle.
BRUCE "MAMIAC™ NORTH: un ancien mercenaire. qui posséde une grande endurance mais pea J agilite. [l aime & se servie de tous bes tvpes

d armes.
Lnve Lois be ou les pueurs sélectionnés. vows dever choisir le monde par lequel vous commencerez. en déplacani volne manetie de commande
siar Lo drvites b gauche, vers be haut oo e bas. et oo appuvant sur le bouton de tir. Yobre ou vos ooeurs soot slors parschutds dans ks zone

de combat el |assaul peul cammescer,

COMMANDES SUPPLEMENTAIRES:

F1 Fin de jru
F& Pause
FO/buaton de tir Fim de pause

deutsch

dessen Statun auf der rechiben Seite. Die Figar van Spieker | wird in der oberen loken Bcke, susammen mit des verbleibenden Leben, angezeigl.
Bechts daneben befindet sich die Encrgicanseipe ider rot/pellblove Ralken) und der Punkiesund. Je nach Ausdaver des Helden wird der
Encrpevorrat im Lauf des Geschehens aufgeladen lsichtbar an dem weillen pulsierenden Balkenl

Etwas weiter unten aul der linken Seite des Hildschirms srkennen Sie 2wel Videoanseigen mil der primaren Walle foben) und der sekundaren
Walfe (untenl Spicler | kann gwischen dicsen beiden Walfen umschalten, indem er cine belicbige Testen des Haupttastendeldes drackt, Der
Status von Spieler 2 wird analog dazu, aber aul der rechien Bildschirmseite, angeeeigt. Wenn Spicler 2 wine Wallen tauschen will, mufl e
eine belichige Tasten auf dem Zahlenblock drucken

u .ﬁIILI.B‘ werden die Wallen in blas anpraeigh und belisden sich in der normalen Beirielsart, lm Verlaul des Spiels stolles bae aul Wallen
Bousters. die Thnen vom Kommando mur Verfigung pestelll werden. Dies sind eote Obgekte mit Bhizeflicki, Be Aufmahme cines solchen
Boosters wind der Hintergrund der Primarwaffenanzeige rol. und diese Walle wird entsprechend “verstarkt ™, Wenn der Held in der Hitze
des Grelechis umbkommt. grhi auch dieser Bomter verloren — abo aulpepafit

Wahrmmid des Spieks simd die Leute vom Kommando nichi ganz untatig: Sie werfen pelegentiich Wallen ab. um hoen behilflich pu sein,
Sie sehen diese Wallen in dor Entfernung vom Himmel lallen, spd enmittelbur darsul soeen vier semirpeite Plastibkugeln sul See
#u. v denen jode eine Walle eathill, Von links mach rechits:

Mewstar 5K Turbine: eine Hodenwaffe mit geringer Feuverpeschwindighait, Enthall Ilesible Plastik-Minen fur cin breftpel acheries.
hohes Feuer. Im Fbunluteu Fostand verdreifsch das ﬂ:d-:nhu.gu.‘:ln seine Feurskrall

Marshiast Widerim Pro sine riesige und schwerre Bodenangriffswalfe. die nur von starken Minoern pehandhabt werden kann,
Feuverl etnzeine. aber sehr grofie Mlasmakugrln, lm gebomteten Zustand wird eine Vierfachzondung aktivierd

Farnham P11] Megadeth”: Standardsimcustung aller Mitglieder der Schlechten Gesellchalt. Falls die urspriingliche Einhedt
abhanden pelst. hann man sich einen Ersate beschaflen, e Farnham FL (ewert Bodenangriffe-Energeblitae; wenn gebomtet
entwickelt sie sich zu cnem hochbaratigen., saperschpelien Moeds pparal

Zarman T90 Killomatic: Gebort mor Grundassatiusg Fraert cine lingsame. dretstrabilige Enerpeladung auf Angreifer aul

dem Boden. Im peboosteten Lustand kommi eine gleicheeitige Dffensive in der Luoft hinew, was notzlich st wm mil den

parstigen Wesen, die von aben bommen, [ertiguwenden

Um im dben Besilz mmer ' Walle s gelangen, mill eime der Plastik-Kugels abgeschossen werden., [hese explodiert, so dall die

darin enthaliens Walle heraus{allt. Wenn See vor der Walle stehen, erscheint ihre Beschreibung sm Yadeo-Display inder
Mitte des aberen Bildschirmbernichs. Falls lhr Held nichi aber die sotwendigen Muskelkrafie verfogt, um sich die Walle

aufruladen, dano ist diese vom cinem Folen Warnstemdes empgeben, Zor Aafnihme der Walle musen Sie dortber

sparieren. [liese neve Walle ersetat dann die momentan i Einsatr belindliche primare Waffe

In der Planetenlandschaft hat dis Kommanda der Gesellschaft auch cine Reihe von Lebens-Hegenoratoren
abgewarfen. [ese Apparate sind in der Farbe des Gelande getarnt, so dafBl we von feindlichen AuBierirdischen nicht
fur ihre eipenen Zwecke miflbraucht wenden kinnen, Befindet sich pdoch eiper aus der Schiechten Gesellschatt
in der Nahe, beginnen sie, elektrische Ladungen in die Umgehang abeisstrahlen — und somit dee Enerpie des
Betrellenden aufmuladen, Setzen Sie sich disser Bestrahluag nscht i Linge aus, denn irgemdwann verliert sie an

Dhe mesten Walles sind machisg penisg. um Hindernisse sul der Planetenoberflache zu serstoren. Yergessen
Sie pdoch nicht. dall lhoen manche Hindormisss aech zum Verieil gerelchen konnen, 8. als Barrikade gegen
den lendlichen & nsluren,

15

AFFICHAGE D'ETAT

L'ttat du jpueur o'} et alfiché sur & gauche de lécran et léat du peear 072 sure Lo droite de Uécran. Paur be

pueur n'l. le coin supérieur gauche présente be combatiant de b Compagnie que vous commandes el comblon

de vies |l lul reste,

La droite indigue votre miveau d émergie (la barre rougejpuneblewc] of le rombiee de points. Au fur el & mesure

quan vous avances dams le jou, volbre dnergie se pocharge, co qui et indiqué par be cligaotement dune barre blanche.

Lo taux d'supmentation de volre énergee dépend de b ressstance de votre membee de [ Compagnie.

La partic inférieurs guuche de I'écran préscote dewn allichages vidén indiquant vatee arme primaice laffichage
supéricur] ot volre srme secondaire laffichage inlérieur] Le joueur 0'] peut bes inverser en appuyant sur n'importe
gueile touche du clavier (lettre, barre d'especement). L'#tat du joaeur 072 est alliche sur b partie droite de 'écran, de
Is méme manitre que pour be jouear o'l Pour inverser ses armees, [e joueur 0°2 dolt appuyer sur une touche numérigue,
Au dibat, les armes swonl affichées e blew. et sont dans leur mode de fonctionnement normal. A mesure que yous pro-

resseres dams be jou. vous décauvrires des armes de reafort perachutées par e commandement de ln Compagmie. Elles sont
reprinantons par des jetons rouges avee des eclaim, 5§ vous vous empares d'une arme de reefort, le fond de Uichoe de vatre

arme principale devient rouge cf Narme est renforcée. St solre membee de b Compapmie fombe s combal oo gu'il perd son

renfort d'arme. sovez prodest !

Au fur et b mesare que vous svances dans In ey, ls commande de la Compaygmie parachute des armes qui vous aideront dans

volre mission. Los armes sont visibles de Jein, lorsqu'elles tombent & Thorizon el guatre sphéres en plestique aoir s'dlancent vers

vouis. Checune d'entee elles contienl une zrme, soil respectivemenl. de gauche & douite

Mewstar SK Turbise: une arme au sal, & tir lent, de type mines de plastique rebondissantes, couvrant un gransd ravan, Liesga sk

el resfornte. Lo eapacitd de tir do cylisdre et triplée.

Marshizs: Winderim Pro: wrme o attaguoe au sol de grasde dimession. Seils le membres de la Compagnie possédant uae grambe foee

peuvent s mij!ﬂﬂ' Elle tire une par une des :u#!rm de F].nl.m.l e Fa.nd: taille. Renloreée, elle el l:arqpl.n!-l.ﬂ- par wn i:[u.ldrnpl.t
Farnham FI111 “Megadeth ™ tows les combattants de la Compagnie possédent cette arme. Yous pouvez cepemiant oo obtenir une souvelle

ui vous perder Lo vidre. Le Farnham P11 tire des anneaus charpts J Snergie, destinds aox sibaques au sol, 3 une cadence rapide. Renforcir,

cette arme w5t la plin destruclive, aver une cadenoe de Ui extrémement &levée,

Jarman T Killomatic: tous e combmttants de b Compagnie s possident. Elle tire des tridents chargés d énerpgie & cadence lente, destans
aux altsquanis ag sal. Beaforcke. #lls devient -é!ﬂ.:mml WS ArTE SErEnne v.l[-h-h: de vous débarrasser des tres E‘uunu hahatants du ciel.
Pour abienir une arme, vous dever tirer sor [une des :Ilhuﬂ- en plastigue. L= spihiére folate, #1 |"wrmse Lenbe i sl S voas vous trauver devant
cette srmse, s description apparait sur Palfichage vidéo, en haut, au milieu de Técran, Cependant, s vobre combatland n'est s sul Fsamment
foert pour parter cetbe arme, celleci sera entourds d'un cordon Tosge dans I'.l.:l'rlr,'hagn vk, 5§ voas désirer ramasser Parme, marches dessius.
&l elle viendra remplscer volre arme primaiee.

[ans le paysage, vous pouves voir un certain nombre de régénérateurs de vie parachulés par le commandement de la Compagnie. Ces enygins
we ronlondent instanlanément sver e sol de ks Fh.nh.l,-dﬂ |:||.|.'i,|l. be bouchent, de mqu'ﬂ':rfj{'rquq- les ErmEmEs ne Pu:i:au-.u.t les wtiliser poeur leur
propre comple. ‘dammoiss, ¥ ils détectest un combatlast de s rmmi: & proximité, ik peoduisent dans air des charges #eciriques, foroe
de vie. L énergie du combattant se trouvant dans son rayon d action s trouve immdsdistement renforote. Cependant, ne rester pas Urop longtemps
thur!!!uéﬂtcnr.nrménu';i: “li‘liﬂilﬂlﬂl‘.‘ﬂ".

Ls plupart des armes sont safflisasmment puissantes pour détruire ks obstacles rencontrés 3 Ls surlace de la planéte. % oublier cependant pus
gue vous pouver wiilmer oo olwlacles & volre profil, pour cacher volre combaltant au fur £l 3 mesure de son avance.



