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Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna czesc tej instrukcji ani opisanego w niej oprogramowania nie
moze by¢ kopiowana, czy tez przenoszona na jakikolwiek no$nik mechaniczny ani elektroniczny bez
zgody producenta. Gra przeznaczona jest do prywatnego domowego uzytku. Kopiowanie dvskietek
z programem jest nielegalne.
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Przeglad gier
Istnieje mozliwos¢ gry w Szachy., Warcaby. Backgammona z czlowiekiem na jednym, lub dwu
komputerach przez modem. lub z komputerem. Plansza moze by¢ plaska (widok z gory) lub
tréjwymiarowa (widok perspektywiczny pod dowolnym z czterech katéw). Dowolny stan gry moze
by¢ zapisany. odczytany. a potem kontynuowany lub odtworzony. Odtwarzanie jest zablokowane w
przypadku gry na dwa komputery.

Szachy
Zachowane zostaly wszystkie reguty zwyczajnej gry w szachy. Figury porusza sie w nastepujacy
sposob: nulezy najechuc strzatky na gérny czesé figury (powyzej pierscienia) i weisnad przycisk myszy.
Przy trzymanic weisniglego przycisku myszki spowoduje znikniecie strzatki kursora. Nalezy wéwczas
przesunad figure w zadane miejsce 1 zwolnic przycisk.
Legalnos¢ - komputer pozwala na wykonywanie tylko ruchéw zgodnych z zasadami. JeSli ruch jest
nielegalny. to figura wraca na swoje miejsce.
Po dojsciu pionkieni do ostatniego rzedu pol gracz musi awansowac pionka.
Biale zawsze zaczynaja. Koniec gry nast¢piije po macie, remisie, poddaniu lub wyborze CEDE/END
7 menit.

Warcaby
Poruszanie jak w szachach. Legalnos¢ juk w szachach. zachowano zasadg. Ze bicie musi by¢
wvkonywane. jesli jest mozliwe.

Wielokrotne bicie:
- wyblerz pion;
- wykonaj bicie. umieszezajge pion na pozadanym polu, zwolnij przycisk myszy;
- pojawi sie okno z informacja ze bicie mozna powtdrzy¢ - wykonaj kolejne bicie.
Crzerwone zawsze zaczynaji.

Backgammon
Glownym celem gry jest umieszezenie wszystkich kamieni na polu wyjsciowym planszy. czyli
pionowyvim pasku po prawej stronie. Aby tego dokonaé, nalezy porusza¢ kamienie o ilos¢ pél.
odpowiadajacy ilosci wyrzuconyeh oczek. Kamienie porusza sie po owalu w prawo i nalezy
doprowadzic je na pole wyjsciowe przed przeciwnikiem. Partig wygrywa osoba, ktéra pierwsza

v provadzi swoje kamienie.
Rzut kos¢mi nastepuje po wskazaniu strzatka napisu ROLL DICE w centrum gormej czesci ekranu i
nacisnieciu przycisku. W ookienku ponizej napisu ROLL DICE pokazywanu jest ilos¢ oczek,
wyrzuconyeh na kazdej z kosei. W okienku po prawej stronie wySwietlane sa komunikaty, za$ w
okienku po lewej liczone sa punkty.
Kiedy gru sie zaczyna. program wykonuje pierwszy rzut ko$¢mi - po jednej kosci dla kazdego z
araczy. Gre rozpoczyna ten z graczy. na ktérego kosci wyrzucono wiekszg liczbe oczek. Uzywaon w
pierwszyim ruchu wartosci z obu koscei.
Jesli na obu kosciach sa takie same wartosci. to nalezy spowodowaé nastepny rzut kosémi w sposéb
opisany wyzej.

Wybieranie 1 poruszanie kamienia.
Wskazad kamien Kursorem myszy. weisngc przycisk i, trzymajac go. przesunac na pozadane pole, a
nastepnie puscic przycisk. Zgodnie z regutami gry kazdy ruch nalezy traktowac osobno. Np. jesli na
kosciach widac 4 i 2 oczka. to nie mozna tego traktowac jak 6, sa to DWA ruchy (nawet jedli poruszamy
tym samym kamieniem): o 4 i 2 pola, [ub o 2 i 4 pola. Jesli obie kosci pokazuja te sama liczbe oczek,
np. 51 5. oznacza to. ze gracz ma do dyspozycji CZTERY ruchy po pigc pol kazdy.
Gra pozwala tylko na ruchy zgodne z zasadami!
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Kamienie mogg by¢ przemieszczane tylko o tyle pél ile pokazuje pojedyncza kosc. az do wyczerpania
mozliwych ruchéw. Kamienie moga sie poruszac tylko do przodu, po trasie zblizonej ksztaltem do
litery “U”. Ruch nie moze si¢ zakonczy¢ na polu zajetym przez dwa lub wiecej kamieni przeciwnika.
Jest to tak zwany PUNKT.

Jesli na polu jest pojedynczy kamien przeciwnika, to ruch na to pole naszym kamieniem spowoduje
wyrzucenie kamienia przeciwnika na pole karne (pionowe pole w §rodku planszy). Taki wyrzucony
kamien musi powrdci¢ na plansze. na niezablokowane pole w bazie przeciwnika. Do tego czasu nie
mozna wykonywa¢ innych ruchéw. Przy wychodzeniu z pola karnego ilo$¢ pdl ruchu oblicza sie od
pola koncowego.

Kamienie moga by¢ wprowadzane na pole koncowe, jesli wszystkie dotarty do bazy (¢wiartka planszy
przy polu koncowym), i zaden nie jest w polu karnym. Nawet najdalsze kamienie powinny by¢
doprowadzone na pole koncowe jako pierwsze, chyba ze sg inne, ktérych odlegtos¢ od pola koncowego
jest rowna jednej z wartosci wyrzuconej na kosciach.

Istnieje mozliwos¢ wiaczenia tzw. podwdjnej kosci. Aby tego dokonac nalezy wybrac¢ z menu OP-
TIONS. a nastepnie ustawic¢ wskaznik kursora na opcji USE DOUBLING DIE. W czasie gry, kiedy
opcja jest aktywna kazdy z graczy moze zaproponowac podwajny rzut, klikajac na kosci umieszczonej
w lewym pionowym polu planszy. Drugi gracz moze przyja¢ lub odrzucic propozycje. Po
zaakceptowaniu warto$¢ wskazywana przez kosci jest podwajana. Po odrzuceniu propozycji gra si¢
koriczy, a wynik zwyciezey jest zwiekszany o liczbe oczek na koSciach przed propozycja. Propozycije
akceptujemy klikajgc w obrebie okna z informacija o propozycji, kliknigcie poza okienkiem powoduje
odrzucenie propozycji.

Gra koficzy sie, kiedy jeden z graczy wprowadzi wszystkie kamienie na pole koncowe. Jesli
przegrywajacy wprowadzil na pole kofncowe co najmniej jeden kamien. to przegral pojedyncza gre;
jesli nie wprowadzit ani jednego kamienia, to przegrywa podwdjna gre (GAMMON). Dodatkowo,
jesli zostawit jakis kamier w polu karnym lub w bazie przeciwnika, to przegrywa potrojna gre (BACK-
GAMMON).

Po wybraniu gry, ktérg mamy ochote sie zajaé, pokaze sie plansza do danej gry wraz z figurami, oraz
dwa okienka. W okienku lewym wyswietlane sg komunikaty, informujace do ktorego z graczy nalezy
ruch. Okienko prawe peini funkcje informacyjna - sg w nim wySwietlane informacje o legalnoSci
ruchu, szachu, macie, i koniecznosci dokonania bicia.

OBSLEUGA

Sterowanie
Gra obstugiwana jest w caloscei przy uzyciu myszy. Na AMIDZE lewy przycisk rozpoczyna akcje. a
prawy wysSwietla menu; klawiatury uzywa si¢ do wpisywania parametréw, nazw plikéw itp. Aby
dokona¢ wyboru opcji z menu nalezy:
- weisngé prawy przycisk myszy;
- trzymajac wceiéniety prawy przycisk wskazac interesujacg nas opcje;
- jezeli istnieja jakies dodatkowe warianty opcji, obok jej nazwy wyswietlone zostanie mate okno
zawierajgce informacje o dodatkowych mozliwosciach;
- trzymajac wcisniety przycisk wskazaé¢ odpowiednig konfiguracje i pusci¢ przycisk;
- nastapi zadana zmiana.
Aktywne opcje sg zaznaczone ciemniejszym kolorem.
Potwierdzenia - pojawiajg sie zawsze zanim program wykona jaka$ wazna operacje, ktéra moze by¢
nieodwracalna.
Aby otworzy¢ okienko menu, nalezy skierowac strzatke ku samej gorze ekranu i wceisnac prawy
przycisk myszy.
Otworzy sie okienko menu. gdzie dostepne sa opcje:
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FILE:

Saved Games (zapis stanu gry)

Quit/Exit (wyjscie z programti)

PLAY:

New Game (nowa gra)

Continue (kontynuacja starej gry)

Cede/End (koniczy gre w dowolnym momencie podczas ruchu cztowieka)
Replay (powtdrka z rozegrania partii)

OPTTONS:

Select a Game (wybdr gry)

Select a Side (wybér koloru pionéw)

View Dimension (dwu- lub tréjwymiarowe pole widzenia)

Board View Angle (kat widzenia)

Select Opponent (wybor przeciwnika)

Select a Computer Play Level (wybdr poziomu gry komputera)
Use Doubling Die (podwdjny rzut kos¢mi - tylko w Backgammon)
TELECOMMUNICATIONS:

Modem parameters (parametry pracy modemu)

Opponent parameters (dane przeciwnika)

Telecomunications (polaczenie) - z tej opcji dodatkowo:

Dial Telephone Number (wykrecenie numeru)

Aswer Telephone (odpowied?z)

Null Modem Connect (polaczenie bezposrednie bez uzycia telefonu)
Disconnect (roztaczenie)

Wyboér gry
CBG umozliwia gre w jedna z trzech gier. Sa to: Szachy (Chess), Warcaby (Checkers),Backgammon
(Backgammon).
Wybdr koloru piondw: nalezy wybrac kolor pionéw, ktérymi chcemy gra¢. Do wyboru mamy piony
biale (white), i czerwone (red).
Pole widzenia: mozliwos¢ wyboru sposobu prezentacji planszy, na ktérej toczy si¢ gra. Istniejg dwie
mozliwosci: plansza plaska, dwuwymiarowa (widok z géry) oraz plansza tréjwymiarowa (widok
perspektywiczny).
Kat widzenia: daje mozliwos¢ takiego ustawienia planszy, jakie najbardziej odpowiada graczowi. W
przypadku gry dwoch graczy na jednym komputerze istnieje mozliwos¢ prostej zamiany pomigedzy
strong kréla (KING'S SIDE) i krélowej (QUEEN’S SIDE).
Wybor przeciwnika: Gra pozwala na rozegranie partii z zywym przeciwnikiem (HUMAN), lub
komputerem (COMPUTER). W przypadku gry z komputerem konieczne jest takze podanie stopnia
jego umiejetnosci. Tu do wyboru:
Nowicjusz (Novice)
Ekspert (Expert)
Mistrz (Master)
Dzigki temu gra dostarcza wielu wrazen i pozwala na doskonalenie swoich umiejetnoscei.
UWAGA: im wyzszy poziom trudnosci, tym wigcej czasu zajmuje komputerowi “przemyslenie”
kolejnego ruchu. -
Gra na dwoch komputerach przez modem.
1. Na kazdym z komputerow zaladowa¢ CBG.
2. Ustawi¢ parametry modemu:
Baud Rate - predkos< transmisji;
Dial Command Modem Setting - tryb dzwonienia,
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Answer Command - trvb odpowiadunia.

3. Ustali¢ i wprowadzi¢ parametry przeciwnika:

Opponents Name -imi¢ przeciwnika,

Telephone Number -numer telefonu.

Baud Rate -predkosc transmisji.

4. Zadzwonic do przeciwnika i ustali¢ z nim. kto bedzie gral jakimi pionami, kto bedzie dzwonit itp.
5. Oba komputery ustawic na CBG, ale nie startowac.

6. Gracz, ktory wediug ustalen ma dzwonic. ustawia opcje Dial The Telephone Number. a
odpowiadajycy opcje Answer.

7. Kiedy obaj gracze siq gotowl, wvbieraja opcje New Game, i gra si¢ rozpoczyna.

Wyjscie z programu
Aby opuscic gre, nalezy wybra¢ z menu opcje FILE, a nastepnie QUIT/EXIT. Pojuwi sie wowczas
okienko. Aby opusci¢ program, nalezy wcisnac przycisk myszy w obrebie okienka, jedli zas wejscie
do tego okna nastapito przypadkowo. nalezy weisnal poza okienkiem.

Zapis stanu gry na dyskietke
Aby dokonac zapisu stanu gry na dyskietke. nalezy wybra¢ z menu opcje FILE, o nastepnie SAVED
GAMES. Nalezy ustawic strzalke Kursora na okienku pustvm i weisnac przycisk myszy, nastepnie
wprowadzi¢ nazwe i potwierdzi¢ ja kluwiszem [Enter]. Kolejnym krokiem jest ustawienie strzalki na
okienku SAVE. i wcisnigcie przycisku. Stan gry zostanie wowczas zapisany. Wy jscie z ekranu nastepuje
po wcisnieciu przycisku na okienku QUIT.
UWAGA: dyskietka musi bvc odbezpieczona!

Zaladowanie stanu gry z dvskietki
Aby zaladowac zapisany stan gry zdyskietki, nalezy wybra¢ z menu opcje FILE. anastepnie SAVED
GAMES. Po pojawieniu sic okienka nalezy wskaza¢ strzatka nazwe zapisu. ktéry cheemy aktualnie
zaladowad, weisngl przycisk myszy, o potem ustawid sirzalke na okienku LOAD | potwierdzic
komende przez weigniccie przycishu.
Uwaga: opcja DELETE sluzy do kasowania nagranych zapisow. Operacja kasowanianagranego zapisu
analogiczna do zapisu.

WCZYTYWANIE GRY

W przypadku uruchamiania gry z dyskietki nalezy wytaczy¢ komputer, wlozy¢ do wewnetrznego
napedu dyskietke z gra, a nastepnic wlaczy¢ komputer i zaczekaé na odezytanie i uruchomienie gry.
W czasie wezytywania program poinformuje ze dyskietka jest zabezpieczona przed zapisem ( Vol-
ume Board Games is write protected). Jezeli bedziemy chcieli nagrywac stan gry na dy skietke nalezy
kliknac na napisie RETRY, a nastepnie wyjac dyskietks ze stacji i odbezpieczyve ju. Jesli zapisywanie
gry na dyskietke nie bedzie num potrzebne klikamy na napisie CANCEL. Dalsze wezyvtvwanie odbedzie
sie automatyeznie.

CBG moze by¢ uruchamiane z twardego dysku. W takim przypadku nalezy gre skopiowac i dopisaé
w pliku STARTUP-SEQUENCE nastepujace dwa wiersze:

assign BoardGame: dh0:BoardGame

assign BoardFiles: dh0:Bourd_Files

Uwaga: w przypadku uruchamiania gry na komputerze AMIGA 500 z 512K RAM. nalezy odlaczy¢
wszystkie urzgdzenia zewnetrzne i kartridze, mogace niepotrzebnie zajmowaé pamied operacyjna
komputera.
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Program. pomysl, gratika, opracowanie dokumentacji: Scott Lamb,
Wersjana AMIGE: Scott Lamb,
Opracowanic polskiej dokumentacii: Filip Syrylak.

(¢) 1990 by Merit Software. Inc.
(¢) 1995 for Polish Edition Laboratorium Komputerowe AVALON
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Stowniczek

anew game - nowa gra,

ready to begin - gotowy do rozgrywki,

white’s move - ruch bialych.

red’s move - ruch czerwonych,

computer thinking - komputer oblicza kolejne posuniecie,
legal move - ruch dozwolony.

illegal move - ruch niedozwolony,

original position - pozycja poprzednia,

white/red is check - biale/czerwone zbite,

castling - roszada,

check - szach,

checkmate - szach mat,

white/red wins - biale/czerwone wygraly,

checker game files - nazwa wprowadzanego pliku,

click or file name - kliknij na nazwie pliku,

roll dice - rzut koscmi.

can’t leave bar - nie mozesz opuscié¢ pola karnego,

free point move - wolny ruch.

to a made point - wszedte$ na PUNKT,

made the point - stworzytes PUNKT,

can’t bear off - nie mozesz wejs$¢ na pole koficowe,

doubles! 4 moves - podwdjna ilos¢ oczek; masz cztery ruchy,
the wrong color - ruszyles nie swoim kamieniem,

hit blot to bar - wchodzisz na pole karne,

no move possible - ruch niemozliwy.

the wrong count - zty ruch.

move man on bar - musisz rusza¢ kamieniem z pola karnego,
white/red cedes - biale/czerwone poddaty gre,

roll for first - pierwszy rzut gry,

point board off - punkt za wejscie na pole koncowe,

at same square - powrot na miejsce oryginalne,

wrong direction - zta decyzja.

a gammon - wygrany Gammon,

a backgammon - wygrany Backgammon,

captured a checker - zbity pion,

double jump - podwdjne bicie.

a checker must jump - pion musi wykona¢ bicie,

crowning a king - powstal krél,

tie! roll again - ta sama wartos¢! rzud jeszcze raz.

move outer piece - ruszaj innymi figurami,

press left mouse button to END replay - wcisnij lewy przycisk myszy aby przerwac powtérke.
toggle pause on/off with the spacebar - wcisniecie [spacji] powoduje wlaczenie/wylaczenie pauzy w
powtorcee,

it you wish to otfer red the doubling die - proponujesz podwdjny rzut,
if red wishes to accept the protfered doubling die - przeciwnik przyjal propozycje.
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