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Carte de Reference

11 Vous Faut
Il vous faut une disquette vierge intitulée CAPTIVE FREEDOM DISK. Elle
sera utilisée pour sauve garder votre progression.

Pour un Amiga A500, 1000 ou 2000
Un minimum de 512Ko de mémoire.
Une souris.

Pour tirer entiérement profit des capacités stéréo d'ambiance de CAPTIVE,
nous vous recommandons de relier votre Amiga a une chaine hi-fi et de
jouer avec les écouteurs sur les oreilles, de préférence ceux qui éliminent
les bruits de fond environnants.

Pour un Atari 52058T, 10405T ou STE

Une minimum de 512Ko de mémoire.

Plus d’'l megaoctet de mémoire pour les versions améliorées.
Une souris.

La version Atari ST présente des caractéristiques utilisée par les appareils
STE perfectionnes.

Comment Charger Captive -The Quest for Freedom
(la quéte de liberté)

POUR EVITER TOUT RISQUE D'INFECTION DE LA DISQUETTE PAR UN
VIRUS, LAISSEZ LA LANGUETTE DE PROTECTION EN ECRITURE DE
VOTRE DISQUETTE DE JEU OUVERTE.

Insrez le disquette Captive dans l'unité et allumez votre ordineur. Le jeu se
charge automatiquement,

Lisez le manuel d'instructions pour avoir toutes les informations
nécessaires sur CAPTIVE = THE QUEST FOR FREEDOM.
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