
  TESTS 
  • Game & Watch
  • Atari 2600
  • PC
  • NES
  • Game Boy
  • Super NES
  • Virtual Boy
  • Nintendo 64
  • Game Boy Color
  • Game Boy Advance
  • Game Cube
  • DS
  • Wii

  CODE ZONE
  • NES
  • Game Boy
  • Super NES
  • Nintendo 64
  • Game Boy Color
  • Game Boy Advance
  • Game Cube

  DIVERS
  • Boîtes des jeux
  • Utilitaires PC
  • Juke-Box
  • Animations
  • Lexique
  • SMB, le film
  • Collection perso
  • Insolites

  SOLUCES
  • Super Mario World
  • Yoshi's Island
       • Test
       • Bonus
       • Ennemis
       • Soluce
             • Intro
             • Monde 1
             • Monde 2
                    • Niveau 1
                    • Niveau 2
                    • Niveau 3
                    • Niveau 4

Bonus 2: Cartes à gratter.
 

Un second jeu bonus très classique, dépourvu de tout intérêt,
très aléatoire mais où on est tout de même quasiment sûr de
repartir avec au moins une vie.
 

 
En fait, ce mini-jeu est d’une simplicité affligeante puisqu’il vous
suffit de gratter trois des sept cases proposées. Il est intéressant
de noter que vous n’avez le choix qu’entre deux possibilités: la
face de Baby Mario, ou la tête d’un des sbires de Kamek. Si vous
obtenez un seul Mario, vous gagnez une vie, si vous en obtenez
deux, ce seront deux vies, et pour trois Baby Mario, vous
gagnerez cinq vies. Bon, généralement c’est assez rare, mais ça
l’est moins que trois Kamek (personnellement, ça ne m’est jamais
arrivé!). En gros, ce bonus game est très pratique pour se faire à
coup sûr une ou deux vies sans avoir à réfléchir.
 

  MARIO PEOPLE
  • Mario
  • Luigi
  • Peach
  • Toad
  • Yoshi
  • Bowser
  • Donkey Kong
  • Wario
  • Waluigi
  • Ennemis
  • Autres

  INTERACTIF
  • Qui est Mario86?
  • Records perso
  • Courrier
  • Livre d’or
  • Liens
  • Forum
  • Contacts

  PARTENAIRES
  • Génération SNES
  • Nintendo Forever
  • Switch SNES
  • Championnat SMK
  • Mario Universalis
  • Collectosphere
  • Adonf-JV



                    • Niveau 5
                    • Niveau 6
                    • Niveau 7
                    • Niveau 8
                    • Extra
                    • Bonus
             • Monde 3
             • Monde 4
             • Monde 5
             • Monde 6
       • Insolites
  • Super Mario 64
  • Luigi's Mansion
  • Super Mario Sunshine

 
Niveau suivant >>
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