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ANLEITUNG

LADEN

Atari ST: Legen Sie die Spiei-Diskette ins Laufwerk und driscken Sie den Reset- Knopf am Computer. Das
Programm wird jetzt geladen und automatisch gestartet. Die Diskette darf nicht schreibgeschiitzt sein, und

sie darf bis zu einem Reset des Computers nicht aus dem Laufwerk entnommen werden!

Amiga: Schalten Sie Ihren Computer ein und legen Sie die KICKSTART-Diskette (Version 1.2 oder 1.3) ins
eingebaute Laufwerk (nur Amiga 1000). Wenn der Computer die WORKBENCH-Diskette anfordert
(V1.2/V1.3), legen Sie die Spiel-Diskette ein. Das Spiel wir jetzt geladen und automatisch gestartet. Die
Diskette darf nicht schreibgeschiitzt sein, und sie darf bis zu einem Reset des Computers nicht aus dem

Laufwerk genommen werden!

IBM PC: Schalten Sie Ihren Computer ein und booten Sie das DOS. Legen Sie die Spiel-Diskette ins Lauf-
werk A: wechseln Sie nach A: und geben Sie: K S (RETURN) ein. Das Programm wird jetzt geladen und
automatisch gestartet. Die Diskette darf nicht schreibgeschiitzt sein, und sie darf bis zu einem Reset des
Computers nicht aus dem Laufwerk entnommen werden' Um das Spiel auf eine Festplatte (z.B. C) zu ko-

pieren, geben Sie: INSTALL C: (RETURN) em.

C-64/128 Kassette: Wenn Sie einen C-128 haben, so schalten Sie diesen zuersl in den C-64 Modus. Legen
Sie die Spiel-Kassette in den Rekorder und spulen Sie diese ggf. zuriick. Driicken Sie am Computer die
Tasten SHIFT und RUN/STOP gleichzeitig. Auf dem Bildschirm erscheint: "PRESS PLAY O TAPE".
Dritcken Sie danach die PLAY-Taste am Rekorder. Das Programm wird jetzt geladen und automatisch ge-

startet.

C-64/128 Diskette: Wenn Sie einen C-128 haben, so schalten Sie diesen zuerst in den C-64 Modus. Legen
Sie die Spiel-Diskette ins Laufwerk und geben Sie am Computer: L OAD":*".,8,2 (RETURN) emn.
Das Programm wird jetzt geladen und automatisch gestartet.

SPIELBESCHREIBUNG

Alarm im Rechenzentrum. Die beriichtigiten “Bugs™ sind in den Hauptcompuier eingedrungen und drohen,
ihn lahmzulegen. Nehmen Sie die Verfolgung auf und vernichten Sie die Bugs'! Noch nie zuvor hatten Sie
soviel Spa beim 'Debug%ing". Ein groBes Arsenal an Waffen wie Bombes, Flammenwerfer und einiges
mehr steht zu Threr Verfiigung. Zusitzliche Unterstutzung dgibl: Ihnen eine Roboter-Mannschaft, deren
Kampftechniken und intelligenz Sie bestimmen. Hohepunkt dieses atemberaumbenden Actionspiels 1ist die
gemeinsame Jagd zu viert. Aber Vorsicht - Sie haben schnell einen treuen Verbiindeten gesprengt...
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DER KOPIERSCHUTZ

Die Spieldiskette ist nicht kopiergeschiitzt; Sie konnen also ftr Ihren privaten Gebrauch unter Beachtung

der Copyright-Regeln eine Sicherheitskopie anfertigen.
Zur Uberpriofung des rechimiBigen Besitzes erscheint nach dem Laden zunichst der "Protection Check".

Hier missen abhingig von einer Feldangabe des Computers (Al bis Z29) drei Objekte in der richuigen
Reihenfolge mit dem Joystick (in Port %) angeklickt werden. Die dazugehdrige Tabelle (Access Codes)
finden Sie am Ende dieser Anleitung (z.B. K3 = Bombe, Smily, Ounky). Erfoigt ein inkorrekte Eingabe, so

kdnnen Sie das Spiel nur cine begrenzie Zeit spielen (Demo-Modus).

DAS SPIELPRINZIP

Ein Spieler hat gewonnen, wenn alle Gegner (und die dazugehérigen Helfer) vernichtet sind. Dies k&nnen
Computergegner oder andere Spieier sein. Es konnen bis zu vier Spieler teilnehmen. Dabei unterscheiden
sich diese vier zwar durch Aussehen und Farbe, ansonsten sind sie aber véllig leichberechtigt und haben
die gleichen Chancen. Sie kénnen je nach lhrem Geschmack wihlen zwischen PUNKY (rot), MARTIAN

(grin), JAILBIRD (blau) oder NEANDO (gelb).

DAS HAUPTMENU

Hier kdnnen Sie alle verschiedenen Spielarten mit den Funktionstasten einstellen.

Fl SPIELMODUS

Versus Opﬂnntnts (Opponent- Modus) _
Das Spiel kann mit bis zu 4 Spielern gespielt werden. Ziel ist es dabei, eine bestimmte Anzahl an

Spielen zu gewinnen. Dabe1 kénnen auch Compulergegner mitspielen, derea Stirke man einstellen
kann. Nach jedem Spiel wird der Spielstand mit Pokalen angezeigt. Falls der Computer gewinnt,

erhilt kein Spieler cinen Pokal.

Versus Computer (Computer-Modus)
Einer oder mechrere Spieler kdnnen sich an 50 Levels versuchen. Dic Spieler kimpfen gemeinsam

und haben erst verloren, wenn sie alle keine Energie mehr haben. Bei mehreren Spielern erhéht sich
entsprechend die Anzahl der Gegner und Bonussymbole.

F2 ANZAHL DER SPIELER

Hier kann die Anzahl der Mitspieler von 1-4 cingestellt werden. Entsprechend erscheinen daon auch
die Meniipunkte F3-F6 zur Auswahl der Steuerung.
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F3-F6 STEUERUNG DER SPIELER

F7

F8

Die Steuerung erfolgt iiber bis zu 4 Joysticks (mit entsprechendem Adapter am Parallel-Port; kann
u.a. beim Hersteller bezogen werden) oder max. 2 Joysticks und 2 Tastatur-Spieler. Achten Sie
darauf, daB fiir jeden Spieler ein anderes Eingabegerit aktiviert ist, da das Spiel bei unsinnigen
Angaben (z.B. 2 Spieler haben den gleichen Joystick angewihlit) nicht startet.

Bei der Keyboardsteuerung werden folgende Tasten benutzt: _
Kcz Right: Steuerung mit den Cursortasten oder 8 4 6 2 im Zehnerblock; Feuer mit ENTER, 0 oder
t

rechtes ALT , :
Key Left: Steuerung mit: WA DY WA DS WADXoderTF G V; Feuer mit SPACE, linkes

ALT oder linkes SHIFT

Mit den Richtungen wird der Spieler bewegt, mit Feuer kann eine Funktion ausgewihit werden. Die
Funktiunaauswah? erscheint auf den ersten Blick recht komplex, ist aber in kiirzester Zeit zu lernen,
so daB versehentliche Fehlbedicnungen ausgeschiossen werden koénnen. Die aktueil angewihlte

Funktion ist immer im Spielermenii rechts (zwischen Kopf und Smily) abgebildet.

Feuer allein: Beim Loslassen des Knopfes wird ein Block gelegt
Feuer+Oben: Bombe legen
Feuer+Links: Mine legen

Feuer+Rechts: Blitz legen _
Feuer+Unten: Ei legen; es kann zwischen 5 verschiedenen gewihlt werden (mehrmals unten

driicken)
SPIELGEWINNE (erscheint nur 1 m QOpponent- Modus)

Um ein Match im Opponent-Modus gegen die Mitspieler zu gewinnen, kann man anwihlen,
wieviele Spielgewinne (1, 2, 3, 5 oder 10) zum Sieg ndtig sind.

COMPUTERGEGNER (erscheint nur im Opponent-Modus)

Wenn Sie wollen, kénnen Sie bei einem Match im Opponent-Modus auch Computergegner
mitspielen lassen. Dabei gibt es folgende Mdogiichketten:

No Enemies: Keine Computergegner

Few Enemies: Wenige Computergegner

Some Enemies: Einige Computergegner

Medium Enemies: Mittelvieie Computergegner

Many Enemies: Viele Computergegner

Maximum Enemies: Maximalviele Cnmputergcgner _

Low Random: Wenige Computergegner, deren Anzahl allerdings schwankt
Average Random: Mittelviele Computergegner, deren Anzahl allerdings schwankt
High Random: Viele Computergegner, deren Anzabl allerdings schwankt
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F9

COMPUTER IQ

Hier kann die Intelligenz der vom Cnmﬁuter gesteuerten Objekte eingestellt werden. Diesc verhalten
sich dann entsprechend intelligenter, d.h. sie weichen Bomben, Minen und Blitzen aus, nutzten ihre

Fahigkeiten ofter, usw. Ein Probespiel im 1Q=7-Modus wird schnell iberzeugen ...

F10 PASSWORTER

Je nach bereits geschafftem Level kann der Spieler ein Passwort eingeben, damit er nicht jedesmal
von vorn beginnen mub (siehe unten).

Nachdem Sie alle gewiinschten Einstellungen im Hauptmeni vorgenommeén haben, kann das Spiel wird mit
dem Feuerknopf von Spieler 1 gestartet werden.

DIE WAFFEN

[
[
»

BLOCK - verhindert das Durchkommen anderer Spieler oder Wesen; man kann z.B. andere "einmauern”.

BOMBE - sprengt die 4 umliegenden Felder.
MINE - explodiert, wenn ein Gegner daneben entlang liuft oder spdtestens nach 10-30 Sekunden (héngt

vom eigenen IQ ab). Vom Computer gelegte Minen (vioiett) explodieren nicht von selbst.
BLITZ - rotiert kurz und fliegt dann auf den Gegner zu. Falls keiner gefunden wird, verschwindet der
Blitz. Bei hoherer Intelligenz dreht sich der Blitz linger. Eine knappe Sekunde dreht sich der Blitz aber
mil;:ldtst:ns bevor er losfliegt, um den anderen Spielern oder dem Computer eine Chance zur Reaktion zu
eben.

ER - fangen nach ciniger Zeit an, zu wackeln. Kurz darauf schliipft etwas heraus. Der Spieler kann 5
verschiedene Eier legen. Der IQ des aus dem Ei schlipfenden neuen Wesens hingt von dem 1Q ab, den
der Spieler in dem Moment des Ei-Legens hatte! Computerobjekie haben immer den 1m Mend mit F9

eingesteliten Q.

Folgende Eier kdnnen vom Spieler und vom Computer gelegt werden:

* "ENERGY - gibt zusatzliche Energie (siche unten).

» PAINTER - firbt die Eier von anderen Spiclern in die eigene Farbe um. Bedeutung des IQ: nur fitr
Ausweichen.

* CRUNCHER - zerstdrt Blocke. Computer-Cruncher zerstoren Blocke aller Farben, Spieler-Cruncher
liiengegen aur die mit gegnerischen Farben. IQ-Bedeutung: fiir Ausweichen und Haufigkeit des

rstérens.

* HUNTER - verfolgt andere Spieler und Wesen. Er sucht sich zum Verfolgen immer den stirksten
Gegner auf dem Spiclfeld aus (egal ob Spieler, Objekt des Spielers oder Computer). Falls dieser
schon von eimem anderen Hunter verfolgt wird, wird das nichstschwichere genommen, usw. 1Q-
Bedeutung: fiir Ausweichen und Verfolgungsqualititen. Mit IQ=0 jagt er kaum, mit IQ=7 ist er

schwer loszuwerden. .
» KILLER - kann Blitze legen. [Q-Bedeutung: fiir Ausweichen und Hiufigkeit der Blitze.
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Andere Eier kdnnen nur vom Computer plaziert werden:

* GHOST - kann durch Winde gehen. IQ-Bedeutung: fir Ausweichen.

RUNNER - schnell, stark, keine besonderen Fahigkeiten. IQ-Bedeutung: filr Ausweichen.

MINER - legt Minen. [Q-Bedeutung: fir Ausweichen und Hiufigkeit der Minen.

BUILDER - baut Blocke. 1Q-Bedeutung: fiir Ausweichen und Hiufigkeit der Mauern,

FLASH - wahnsinnig schneil, "beglitickt” bei Kontakt den Feind mit schnell plazierten Bomben. I1Q-

Bedeutung: fir Ausweichen

T & & &

DIE BONUSSYMBOLE

Manchmal tauchen Bonussymbole fiir Energie oder Intelligenz auf. Energie erklirt sich von selbst (siche
unten), Intelligenz verbessert die der eigenen Wesen, d.h. alle danach gelegten Eier produzieren bessere
Roboter (sie weichen Bomben aus, benutzen ihre Fihigkeiten ofter, usw.). Die Intelligenz sicht man im

Szpielernr_tenil_als Smily in 8 Stufen.
u Beginn jedes neuen Levels werden die Energie- und Intelligenzwerte eines Spielers wieder auf ihre

Ausgangswerte zuritckgesetzt.
Hingegen erhalt der Spieler als Belohnung im Computer-Modus ein zusdtzliches Leben, bis er maximal 9

hat. Die aktuelle Anzahl von Leben erscheint zu Beginn eines Levels als Anzahl von Képfen, die durchs
Bild schweben. ‘

DIE ENERGIE

Der aktuelle Energievorrat der Spieler wird rechts mit einer dreistefligen Zahl angezeigt. Jede angewihlte
Funktion kostet Energie! Ein Spieler stirbt, wenn er keine Energie mehr hat. Bei Schwiche wird er (wie

auch Computerobjekte) langsamer...
Anfangsenergie: 100

Kosten fiir:  Block:
Bombe:
Blitz:
Mine:
Energy-Ei:
Painter-Ei:
Cruncher-Ei:
Hunter-Ei:
Killer-Ei:

o LA OO LA W) D et

v

Bonus fir:
Aufnahme eines Energieteil: 10 im Opponent-Modus
4 im Computer-Modus (kein Gewinn)

Aufnahme von Energiebonus: 25
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DIE PASSWORTER

Jeweils nach dem 10., 20., 30. und 40. Level erhilt der Spieler im Computer-Modus ein Passwort. Die
Passworter sind fir je nach Spielart fir 1-4 Spieler und je nach 1Q-Einste Iung verschieden. Es existieren
also insgesamt 4°4°8 = 128 Passworter. Zur Passworteingabe gelangt man mit F10 im Meniu (siche oben).
Die Level werden iibrigens zufillig jedes Mal neu erzeugt. Dabei sind aber die Spielwerte wie Anzahl der
Mauern, Bonussymbole und Gegner l]ﬁr Level mit gleicher Nummer identisch.

DIE SONDERTASTEN
Wihrend des Spiels konnen Sie mit folgenden Tasten Sonderfunktionen aufrufen:
P Spieipause; zum Weiterspielen erneut P driicken.

HELP Aktuelles Spiclerleben vernichten (z.B. falls eingemauert oder weitere Aktivititen sinalos ...)
ESC Spiel abbrechen und zurick ins Mena.

YIEL SPASS BEIM SPIELEN ! BUG BOMBER (C) 1991 KINGSOFT

AUFGEPASST! Wenn lhnen dieses Programm gefallen hat, so fragen Sie bei lhrem Hindler nach den
ncuesten KINGSOFT-Spielen oder fordern Sie heute noch unseren kostenlosen groflen Gesamt-Katalog an
mit einer Riesenauswahl an weiterer Software fiir lhren Computer.

KINGSOFT GmbH, Griiner Weg 29, D-5100 Aachen, Tel. 0241/152051, Fax 0241/152054
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